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Descricion xeral

a materia objeto de esta guia constituye la Unica disciplina de formacion basica de &mbito puramente informatico en la
titulacion. Por sus contenidos, y dado el marcado caracter instrumental de la materia y que la mayor parte de las materias de
Ingenieria necesitan métodos de célculo susceptibles de ser realizados con ayuda de ordenador, observamos que podrian ser
practicamente todas las materias a las que la Informatica apoyara desde sus contenidos como herramienta indispensable

para el ingeniero.

Competencias da titulacion

Cdédigo

Competencias da titulacion

A10 Cofiecementos béasicos sobre o uso e programacién dos ordenadores, sistemas operativos, bases de datos e programas informaticos con

aplicacién en enxefiaria.

B1 Capacidade de resolver problemas con iniciativa, toma de decisions, creatividade e razoamento critico.

B5 Capacidade para empregar as técnicas, habilidades e ferramentas da enxefiaria necesarias para a practica desta.

B6 Capacidade de usar adecuadamente os recursos de informacion e aplicar as tecnoloxias da informacion e as comunicacions na
enxefaria.

C3 Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e as comunicacions (TIC) necesarias para o exercicio da sua profesion e

para a aprendizaxe ao longo da sua vida.

Resultados da aprendizaxe

Competencias de materia (Resultados de aprendizaxe) Competencias da
titulacion

Cofiecementos béasicos sobre o uso e programacion dos ordenadores, sistemas operativos, bases de datos e programas A10
informaticos con aplicacion en enxefiaria.
Capacidade de resolver problemas con iniciativa, toma de decisions, creatividade e razoamento critico. B1
Capacidade para empregar as técnicas, habilidades e ferramentas da enxefiaria necesarias para a practica desta. B5
Capacidade de usar adecuadamente os recursos de informacién e aplicar as tecnoloxias da informacién e as comunicaciéns B6
na enxefiaria.
Utilizar as ferramentas bésicas das tecnoloxias da informacién e as comunicacions (TIC) necesarias para o exercicio da sta C3
profesién e para a aprendizaxe ao longo da sta vida.

Contidos

Temas Subtemas
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Tema 1: Representacion de la informacién 1.1.- Medida de la informacién
1.2.- Sistemas de numeracion usuales en Informética
1.2.1 Sistema de numeracion binario
1.2.2 Cébdigos intermedios
1.3.- Representacién de numeros enteros
1.3.1.- Representacion binaria sin signo
1.3.2.- Representacion binaria signo-magnitud
1.3.3.- Representacion binaria en complemento a 1
1.3.4.- Representacion binaria en complemento a 2
1.3.5.- Aritmética con enteros
1.3.6.- Representacion decimal BCD
1.4.- Representacion de caracteres
1.4.1.- Cédigo ASCII
1.5.- Representacién de informacién analdgica
1.5.1.- Representacion de sonido
1.5.2.- Representacion de imagenes
Tema 2: Arquitectura de ordenadores 2.1.- Arquitectura Von Neumann y extensiones
2.2.- Memoria Principal
2.2.1.- Tipos de Memoria Principal
2.2.2.- Rendimiento CPU-Memoria
2.2.3.- Jerarquia de memorias: memoria caché
2.3.- CPU (Unidad Central de Proceso)
2.3.1.- La Unidad Aritmético-Légica
2.3.2.- La Unidad de Control
2.3.3.- Registros de la CPU
2.4.- Sistemas de almacenamiento masivo
2.4.1.- Discos magnéticos
2.4.2.- Discos 6pticos
2.4.3.- Memorias de estado soélido y USB
2.5.- Conexiones y puertos
Tema 3: Sistemas operativos 3.1.- Estructura y funciones de un sistema operativo
3.2.- Tipos de sistemas operativos
3.3.- Gestion de recursos
3.3.1.- Gestion de archivos y directorios
3.3.2.- Gestion del procesador
3.3.3.- Gestion de la memoria principal
3.3.4.- Gestion de entrada/salida
3.3.5.- Gestion de la seguridad
Tema 4: Redes de datos e Internet 4.1.- Sistemas y medios de transmisién
4.2.- Redes de comunicacion y topologias de red
4.3.- Tipos de redes
4.4.- Protocolos de red

4.5.- Internet y la web
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Tema 5: Introduccién a la programacion

Tema 6: Introduccién a un lenguaje de programacion:

lenguaje C

Tema 7: Estructuras de control

Tema 8: Funciones

Tema 9: Tipos de datos estructurados

Tema 10: Ficheros

5.1.- La programacioén
5.1.1.- Fase de andlisis
5.1.2.- Fase de programacion
5.1.3.- Fase de codificacion
5.2.- Estructura de un programa
5.2.1.- Partes principales de un programa
5.2.2.- Clasificacion de las instrucciones
5.2.3.- Elementos auxiliares de un programa
5.3.- Descripcion de programas
5.3.1.- Pseudocodigo
5.3.2.- Organigramas de programa y sistema
5.3.3.- Representacion de las estructuras de control
5.4.- Lenguajes de programacion
5.4.1.- Lenguaje maquina
5.4.2.- Lenguaje ensamblador
5.4.3.- Lenguaje de alto nivel
5.4.4.- Traductores de lenguaje
6.1.- Descripcion general
6.2.- Estructura de un programa en C
6.3.- Tipos de datos, operadores y expresiones
6.4.- Declaracion de variables y constantes
6.5.- Entrada y salida estandar
7.1.- Expresiones logicas
7.2.- Instrucciones selectivas
7.3.- Instrucciones iterativas
7.4.- Instrucciones de salto
8.1.- Definicién, declaracién y llamada de funciones
8.2.- El &mbito de las variables
8.3.- Paso de argumentos
8.3.1.- Concepto de apuntador o puntero
8.3.2.- Operadores de direccion e indireccién
8.3.3.- Paso de argumentos por valor y por referencia
9.1.- Vectores o arrays
9.1.1.- Definicion y uso de un vector
9.1.2.- Inicializacion
9.1.2.- Reserva dinamica de memoria
9.2.- Matrices multidimensionales
9.1.1.- Definicién y uso de una matriz
9.1.2.- Inicializacion
9.1.2.- Reserva dindmica de memoria
9.3.- Cadenas de caracteres
9.4.- Estructuras
10.1.- Declaracion de ficheros
10.3.- Apertura y cierre de ficheros
10.4.- Lectura y escritura de datos
10.5.- Acceso directo a los datos
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Proba de avaliacion que se realizara ao final de curso nas correspondentes convocatorias oficiais. Consistira nunha proba
escrita na que habera que responder a diferentes tipos de preguntas e resolver problemas de programacion.

Actividade presencial no aula que serve para establecer os conceptos fundamentais da materia. Consiste na exposicion oral
complementada co uso de medios audiovisuais/multimedia e a introducién dalgunhas preguntas dirixidas aos estudantes, co
fin de transmitir cofiecementos e facilitar a aprendizaxe.

Realizacién dun traballo relacionado con algin dos temas do programa. O traballo sera realizado en grupo e os alumnos
entregaran en soporte informéatico a memoria do traballo e unha presentacion que teran que expor a algin dos profesores.
Este traballo requirird da asistencia de, polo menos, unha tutoria personalizada de grupo.

Desenvolvemento de préacticas no laboratorio de informética. Esta actividade consistira no estudo de casos e exemplos
ademais da realizacién, por parte do alumnos, de exercicios de programacion.

O portafolio de traballo do alumno consiste nun cartafol ou documento (en papel ou electrénico) que inclie o traballo realizado
polo alumno: apuntes ou notas de clases, guias de traballo e o seu desenvolvemento, comentarios de notas, resumos, probas
escritas, exercicios, tarefas desenvolvidas, comentarios de progreso do alumno realizado polo profesor, os cales son

ordenados segundo determinados criterios ou caracteristicas das actividades de aprendizaxe.

Esta actividade permite visualizar o progreso ou desenvolvemento do alumno a través dos rexistros acumulados e 0os
comentarios acerca das aproximacions sucesivas no logro das aprendizaxes, facilitando ao mesmo tempo a autoevaluacion
do alumno e a avaliacion de proceso realizada polo profesor.

Consistira na realizacion por parte do alumno de diversos exercicios de programacion en linguaxe C. Estes exercicios
realizaranse ao longo do cuadrimestre e deberan ser entregados antes da data limite indicada no seu enunciado. Estas
actividades seran avaliadas mediante a correccion do exercicio por parte do profesor e mediante unha revision presencial das

mesmas na cal realizaranse preguntas ao alumno.
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Traballos Tutelados: seran necesarios mostrar os avances que se van realizando para ofrecer a orientaciéon necesaria e
asegurar a calidade do traballo. Tamén permitira a resolucién de dubidas conceptuais e o seguimento de execucion de

Traballos. Estas tutorias realizaranse en grupo e de forma presencial no despacho do profesor.

Portafolios do alumno: requirira de antencién personalizada para o seguimento do portafolio e para a realizacién de

comentarios e revision de exercicios.

Solucién de problemas: a atencion personalizada centrarase na explicacion, por parte do alumno, da solucién proposta aos
problemas expostos. Ademais, é recomendable o uso de atencion personalizada nestas actividades para resolver dubidas
conceptuais ou procedimentales que poidan xurdir durante a resolucién dos problemas.

Proba final da materia que consistird na realizacién dun exame individual e por escrito. Esta proba tera unha 60
parte de teoria e outra de programacion nas cales o alumno tera que contestar preguntas e resolver diversos

exercicios de programacion.

Criterios de avaliacién xerais:

* Respostas correctas e soluciones axeitadas as preguntas e exercicios da proba.

Nomenclatura empregrada na seccién de observaciéns para esta actividade:

EXA: nota total desta proba.

EXA parte teoria: nota obtida na parte de teoria desta proba.

EXA parte programacion: nota obtida na parte de programacion desta proba.

Traballo autbnomo en grupos reducidos. Sera necesario entregar os materiais (documento e presentacion) en 10
tempo e forma seguindo as indicacions do seu enunciado. Ademais, requirira a exposicién oral por parte de

todos os integrantes do grupo do traballo empregando para iso a presentacion entregada. Terase en conta

para a avaliacién desta actividade a memoria e a presentacion entregada asi como as contestacions as

preguntas do profesor durante a presentacion obligatoria. A non realizacién da presentacion supora unha nota

de cero nesta actividade.

Criterios de avaliacion xerais:

* Claridade, extension e calidade da memoria do traballo.

* Claridade e calidade da exposicion oral do traballo.

* Dominio do tema e adecuacion das contestacions do alumno as preguntas do profesor na sesion de
exposicion.

* Asistencia e aproveitamento das tutorias de seguimento.

Nomenclatura empregrada na seccién de observacions para esta actividade:

Al: nota obtida no traballo tutelado.
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Portafolios do alumno | Avaliacién do documento realizado e dos avances e soluciéns expostas a pequenas probas de avaliacion. 5

Tamén se teran en conta as contestacions as preguntas expostas polo profesor na revisién do portafolio.

Criterios de avaliacién xerais:
* Organizacion e claridade dos documentos.
* Adecuacioén das solucidns realizadas a cada exercicio.

* Respostas correctas do alumno as preguntas expostas na sesion de revision do portafolio.

Nomenclatura empregrada na seccién de observacions para esta actividade:
A2: nota obtida na actividade do portafolio.
Solucion de Resolucion de exercicios de programacion de forma individual. En concreto realizaranse tres practicas deste 25
problemas tipo durante o curso. Sera imprescindible entregar os exercicios en tempo e forma seguindo as pautas
especificas do enunciado publicado en cada caso. Tamén sera obrigatoria a asistencia a unha sesién
presencial para cada unha das préacticas entregada, que consistira na revision do exercicio entregado na cal
realizaranse preguntas ao alumno sobre o mesmo. A non asistencia a esta sesién de revision tera 0 mesmo

efecto que se non se entregase.
Criterios de avaliacién xerais:

* Adecuacion do exercicio entregado as pautas expostas no enunciado.
* Calidade e eficiencia da solucién exposta polo alumno.

* Respostas axeitadas &s preguntas realizadas polo profesor na sesién de revisién da practica.

Nomenclatura empregrada na seccién de observaciéns para esta actividade:
A3: nota obtida na practica 1 de programacion.
A4: nota obtida na préactica 2 de programacion.
A5: nota obtida na practica 3 de programacion.
Outros

Requisitos a cumprir para superar a materia considerando unha puntuacién entre 0 e 10:

1) Que a nota total nas actividades de teoria incluindo a nota de teoria no exame final (A1 + A2 + EXA parte teoria) sexa igual ou maior que 2.

2) Que a nota total nas actividades de programacion incluindo a nota de programacién no exame final (A3 + A4 + A5 + EXA parte programacion) sexa
maior ou igual que 3.

3) Que a nota da parte de teoria e a de programacion no exame final sexan ambas maior ou igual a 1 (EXA parte programacion >= 1 e EXA parte

programacion >=1).

Unha vez cumpridos 0s requisitos para superar a materia, a nota final calcularase da seguinte forma:
NOTA FINAL = Al + A2 + A3 + A4 + A5 + EXA.

A asistencia a todas as clases presenciais de practicas é obrigatoria. A non asistencia a algunha clase, sen unha causa debidamente xustificada

(médica, xudicial, laboral, etc.), supora a non superacién da materia.

Nota sobre todas as actividades puntuables: se durante a revision dalgunha destas actividades detéctase que o alumno copiou 0 exercicio ou, por
mor das preguntas expostas, hai dubidas sobre a autoria do mesmo suspenderase a actividade coa nota minima posible.
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Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contindan o temario
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Observacions

E moi recomendable o aproveitamento das clases practicas de programacion que se realizaran ao longo do curso. Asi mesmo, a través da paxina
web da materia iranse expondo diversos exercicios para fomentar a capacidade de resolucién problemas que sera esixida ao alumno. E moi

recomendable a realizacion destes exercicios para un bo aproveitamento da materia.

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo arevision do 6rgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracién

de guias
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