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Descricién xeral Desefio, propiedades e mantemento do software.

Competencias da titulacion

Codigo Competencias da titulacion

Resultados da aprendizaxe

Competencias de materia (Resultados de aprendizaxe) Competencias da
titulacion

Cofiecer os conceptos e técnicas propios da Enxefiaria do Software. A3 B2 C3
A7 B9 C6
A9 B12 Cc7
B15 C8
Manexar e adaptar as ferramentas de desefio e construccion de aplicaciéns. Al B1 C3
A3 B2 C6
A6 B3 Cc7
A7 B4 C8

A10 B5

B7

B8

B9

B10

B11l

B14

B15
Aplicar con axilidade as linguaxes de modelado e os patréns de desefio. A3 B2 C3
A7 B3 C6
B7 Cc7
B9 C8

B10

B11

B12

B15
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Interpretar as situacions en que se presentan os problemas tipicos de desefio. Al B1 Cc3
A3 B2 C6
A6 B3 C7
A7 B4 C8
B5
B7
B8
B9
B10
B11
B12
B13
Sintetizar os casos de éxito propios. Al B1 C3
A3 B3 C6
A6 B4 (o%4
A7 B7 C8
A9 B9
B10
B11l
B12
B13
B15
Contidos
Temas Subtemas
Introduccién ao DSI a) Definicién e obxectivos
b) O desefio como fase no proceso de desenvolvemento
¢) Principios basicos de desefio
d) Introduccion as arquitecturas do software
e) A linguaxe de modelado unificada UML
f) O modelo de vista da arquitectura 4+1
Estratexias de desefio a) Conceptos fundamentais
b) Desefio estruturado
c) Desefio orientado a obxectos
Arquitecturas do software a) Conceptos fundamentais

b) O patrén Modelo/Vista/Controlador

c) Desefio por capas

Introducién aos patréns de desefio

a) Concepto de patrén de desefio

b) Composicionalidade (Composicién)

Asignacién de responsabilidades e delegacion

a) Asignacion de responsabilidades (Proxy, Decorador)

b) Delegacion (Decorador, Cadea de Responsabilidade)

Baixo acoplamento, instanciacion, alta cohesion e divisién en | a) Baixo acoplamento e instanciacion (Prototipo, Negociador, Instancia Unica)

subsistemas b) Alta cohesién e divisién en subsistemas (Fachada)

Modelado de comportamento dinadmico

a) Modelado de comportamento dinamico (Estado)

Reutilizaciéon a) Reutilizacion (Estratexia, Iterador)

Dependencias entre obxectos

a) Dependencias entre obxectos (Observador)

Refactorizacion do desefio e preparacion para o cambio a) Refactorizacion do disefio (Método de Fabricacién, Método Plantilla)

b) Preparacién para o cambio (Visitante)

Encapsulacion e abstraccion a) Encapsulacion e abstraccion (Comando, Recordo)
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Adaptacién de interfaces e manexo da complexidade

a) Adaptacion de interfaces (Adaptador, Ponte, Fabrica Abstracta)

b) Manexo da complexidade (Mediador)

Interfaces de usuario

a) Conceptos fundamentais de interfaces de usuario

b) Interfaces en aplicaciéns web

c) Dependencias entre obxectos, encapsulacion, abstraccion, delegacién e division en
subsistemas.

Patréns de persistencia

e concorrencia a) Introduccion

Planificacion

Metodoloxias / probas Horas presenciais Horas non Horas totais

presenciais /

traballo auténomo

Sesion maxistral 21 21 42
Seminario 10 15 25
Précticas de laboratorio 15 15 30
Proba obxectiva 0 5
Traballos tutelados 24 24
Atencién personalizada 24 0 24

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de carécter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Clases maxistrais na exposicion dos cofiecementos teéricos empregando diferentes recursos: pizarra, proxeccion de material

en formato electrénico, apuntes en formato electrénico e recursos facilitados polo docente da asignatura na facultade virtual.

Seminario

Seminarios practicos nos que se desenvolven os cofiecementos adquiridos, tomando un exemplo concreto como fio condutor.

O docente da asignatura dirixe a realizacion do seminario, incentivado no posible a participacion do estudiantado.

Practicas de
laboratorio

Practicas desefiadas polo docente da asignatura baseadas nos cofiecementos que o estudante vai adquirindo. Os estudantes
desenvolveran estes traballos en pequenos grupos, preferiblemente de duas persoas.

Proba obxectiva

Proba escrita mediante a que se valoran os cofiecementos adquiridos polo estudante. O estudante debera desenvolver tanto
0s seus coflecementos a nivel teérico mediante a resposta a preguntas, como o seus cofiecementos aplicados mediante a
resolucién de exercicios e problemas similares aos prantexados nas practicas de laboratorio e traballos titorizados.

Traballos tutelados

Traballos titorizados propostos polo docente da asignatura e desenvolvidos polos estudantes, ben en grupo, ben

individualmente. Estes traballos titorizados poderan ser avaliados mediante controis tipo test ou nas titorias personalizadas.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Préacticas de
laboratorio
Proba obxectiva

Traballos tutelados

A atencion personalizada ao estudiantado comprende non s6 as clasicas titorias, presenciais ou virtuais, para a discusion de

dubidas, senén tamén as seguintes actuacions:

- Seguemento do labor realizado nos traballos titorizados propostos polo docente.
- Avaliacion dos resultados obtidos nos traballos e practicas realizadas polo estudante.
- Discusién coa fin de solucionar os problemas atopados polo estudante na realizacién dos diversos traballos de caracter

tanto tedrico como practico.

Avaliacion

Metodoloxias

Descricion Cualificacion
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Practicas de Avaliacion das practicas realizadas de forma continua ao longo do curso nunha defensa final. A pesares de 30
laboratorio gue as practicas son realizadas en grupos, cabe diferenciar ddas compofientes na avaliacién das practicas
dun alumno:

- Valoracién do traballo en grupo, na que se califica o grao de coordinacién e compenetracién entre os

membros.

- Valoracion persoal, na que se califica a aportacion concreta do alumno

ao grupo de practicas.

Entre os aspectos a considerar a hora de valorar as practicas, atépanse:

- Rigor no acadamento dos obxectivos perseguidos na practica empregando

as técnicas propostas na asignatura.

- Asimilacion dos conceptos perseguidos pola practica.

- Orixinalidade nas propostas acometidas durante a realizacién da practica.

- Responsabilidade na entrega das practicas en tempo e forma, asi coma no uso axeitado dos recursos
habilitados ao efecto.

Proba obxectiva Proba escrita dividida en tres bloques: cuestiéns cortas, pequenas extensions de desefio e implementacion e 60
un problema de desefio facendo fincapé na xustificacién das decisiéns tomadas.

Traballos tutelados Valoraranse o0s seguintes aspectos: 10

- Dominio dos contidos dos traballos académicos propostos.

- Dominio dos cofiecementos tedéricos e operativos da materia.

- Seguemento axeitado do desenvolvemento da asignatura.
Qutros

- Gamma, E.; Helm, R.; Johnson, R. y Vlissides J. (1996). Design Patterns: Elements of Reusable Object-oriented
Software. Addison Wesley

- Arnold K., Gosling J. y Holmes D. (2005). The Java Programming Language. Prentice Hall

- Rumbaugh, J.; Jacobson, I. y Booch, J. (2004). The Unified Modeling Language Reference Manual. Addison Wesley
- Booch J.; Rumbaugh J. y Jacobson I. (2005). The Unified Modeling Language User Guide. Addison Wesley

- Grand M. (2002). Patterns in Java. Volumen 1. John Wiley &amp; Sons

- Page-Jones, M. (2004). Applying UML and Patterns: An Introduction to Object-Oriented Analysis and Design and
Iterative Development. Prentice Hall PTR

- Cooper J. (2000). Java Design Patterns: A Tutorial. Addison Wesley

- Stevens, P. y Pooley, R. (1999). Using UML. Software Engineering with Objects and Components. Addison Wesley

Integracion de Sistemas/614111503
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Andlise e Desefio Orientado a Obxectos/614111602
Interfaces co Usuario/614111624
Programacion Orientada a Obxectos/614111636

Materias que contindan o temario

Andlise de Sistemas Informaticos/614111402

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,

salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion
de guias
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