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Descricién xeral Compiladores; traductores e intérpretes; etapas de un compilador; optimizacion de cédigo; macroprocesadores.

xeracion de codigo obxeto).

O obxectivo é familiarizar 6 alumno co funcionamento dos compiladores, o entorno no que traballan asi coma algunhas
ferramentas software para a construccion dos mesmos.Asumir a caracteristica interdisciplinar da asignatura. Adquirir os
cofiecementos necesarios para desefiar e implementar as diferentes etapas necesarias para o desenvolvemento dun

compilador: andlise (Iéxico, sintactico e semantico) e sintese (xeracion de cédigo intermedio, optimizacién de cédigo e

Competencias da titulacion

Cddigo Competencias da titulacion

Resultados da aprendizaxe

Competencias de materia (Resultados de aprendizaxe)

Competencias da

titulacién

Coriecer os conceptos tedricos basicos nos que se basean os compiladores

Al B2 C6
A3 B4 c7
B5
B9
B11

Desefiar e implementar cada unha das fases precisas para a implementacion dun compilador

Al B2 C6
A3 B4 C7
BS
B9
Bl1

Coniecer as distintas ferramentas dispofiibles para a implementacién de compiladores e manexar algunhas das mais Al B2 C6

habituais.

A3 B4 c7
B5
B9

Bl11

Contidos

Temas

Subtemas

Tema l. Introduccién 1.1 Estructura de un compilador.

1.2 Ejemplo de las fases de un compilador.
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Tema Il. Lenguajes y Gramaticas

Tema lll. Andlisis Léxico

Tema IV. Andlisis sintactico (Parsing)

Tema V. Andlisis semantico

Tema VI. Generacion de codigo

Tema VII. Optimizacién de cédigo

Tema VIII. Errores

Tema IX. Intérpretes y complementos

2.1 Notacién de Chomsky.

2.2 Clasificacion de Chomsky.

2.3 Gramaéticas de contexto libre (GCL).

2.4 Diagramas de Conway.

2.5 Reglas BNF.

2.6 Problemas en las GCL.

2.7 Simplificacion de gramaticas.

2.8 Gramética limpia.

2.9 Forma normal de Chomsky (FNC).

2.10 Resumen.

2.11 Ejercicios.

3.1 Tipos de maquinas reconocedoras o automatas.

3.2 Autématas Finitos.

3.3 Conversién de una Gramatica Regular en un Automata finito.
3.4 Expresion regular.

3.5 Algoritmo de Thompson.

3.6 Transformacion de un AFND-lambda en un AFD.

3.7 Traductores finitos (TF).

3.8 Implementacién de automatas.

3.8.1 Tabla compacta.

3.8.2 Autémata programado.

3.9 Ejemplo. Scanner para nimeros reales sin signo en Pascal.
3.10 Acciones semanticas.

3.11 Generador LEX.

4.1 Maquinas tedricas, mecanismos con retroceso

4.1.1 Autématas con pila (AP).

4.1.2 Esquemas de traduccion (EDT).

4.1.3 Traductores con pila (TP).

4.2 Algoritmos sin retroceso.

4.2.1 Andlisis sintactico ascendente por precedencia simple.
4.2.2 Andlisis sintactico ascendente por precedencia de operadores.
4.2.3 Analizadores descendentes LL(K).

4.2.4 Analizadores ascendentes LR(k).

4.2.5 Generador de analizadores sintacticos YACC.

5.1 Definiciones dirigidas por la sintaxis.

5.2 Esquema de traduccion.

5.3 Comprobaciones en tiempo de compilacion.

6.1 Lenguajes intermedios.

6.2 Generacién de cddigo intermedio.

6.3 Generacién de cédigo desde lenguaje intermedio.

7.1 Algoritmo de Nakata.

7.2 Un ejemplo de optimizacién manual.

7.3 Lazos en los grafos de flujo.

7.4 Andlisis global del flujo de datos.

7.5 Solucion iterativa de las ecuaciones de flujo de datos.
8.1 Tipos de errores.

8.2 Recuperacion de errores Iéxico-gréficos.

9.1 Estructura de un intérprete actual.

9.2 Arquitectura neutral de java.
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Planificacion

Metodoloxias / probas

Horas presenciais

Horas non
presenciais /

traballo autbnomo

Horas totais

Sesion maxistral 40 80 120
Proba obxectiva 3 3 6

Précticas de laboratorio 15 60 75
Atencién personalizada 24 0 24

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Sesiéns maxistrais coincidentes entre a asignatura do Master e en Enxefieria Informatica. O axuste de horas non é exacto
pero, de cara a facilitar o desenvolvemento do proxecto, no segundo cuatrimestre dispofierase dunha reduccion de horas
maxistrais a tal efecto, igualando o esquema de docencia entre ambas.

Proba obxectiva

Faranse dous exames, un en febreiro/marzo sobre o contido do primeiro cuatrimestre e outro en xufio do contido do segundo
cuatrimestre. Neste Ultimo tamén habera unha segunda oportunidade para recuperar, se é necesario, a materia do primeiro

cuatrimestre.

Practicas de

laboratorio

Realizaranse varias pequenas practicas hasta xaneiro e a partir de ahi habera que desenvolver un proxecto que involucre a

maior parte das fases dun compilador. Este proxecto sera proposto polo estudante.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Préacticas de
laboratorio

Especialmente no caso do proxecto a desenvolver polo alumno, realizarase un seguimento semanal dos traballos.

Avaliacién
Metodoloxias Descricion Cualificacion
Practicas de Proxecto a propofier e desenvolver polo alumno durante o segundo cuatrimestre 30
laboratorio
Proba obxectiva Duas probas (febreiro/marzo e xufio) que aportaran cada Unha un 50% da nota neste apartado (sera 70
condicién imprescindible ter presentadas as pequenas practicas iniciais).
Qutros

Observacions avaliacion

En calquera caso, é preciso aprobar as dias parte. No caso contrario, a maxima nota que se podera acadar é un 4.5.

Fontes de informacion

Bibliografia basica

Bibliografia complementaria

Recomendaciéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Desefio de Sistemas Operativos/614407114
Enxefieria do Software/614407115

Materias que contintian o temario

Linguaxes Naturais/614407220

Observacions
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A asignatura troncal de Enxefieria Informatica e Enxefieria Técnica en Informatica de Sistemas &amp;quot;Teoria de autdématas e linguaxes

formais&amp;quot; é de gran utilidade para a comprensién da asignatura de Compiladores.

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,

salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion
de guias
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