== UNIVERSIDADE DA CORURA

Guia Docente

Datos Identificativos 2012/13

Asignatura (*) Ciencia Cognitiva Codigo 614111609

Titulacién Enxefieiro en Informatica

Descriptores

Ciclo Periodo Curso Tipo Créditos
1° e 2° Ciclo 2° cuadrimestre Todos Optativa 4
Idioma CastelanGalego

Prerrequisitos

Departamento Computacion

Coordinacion Barreiro Garcia, Alvaro Correo electronico | alvaro.barreiro@udc.es

Profesorado Barreiro Garcia, Alvaro Correo electronico | alvaro.barreiro@udc.es
Web http://www.dc.fi.udc.es/~barreiro/cogdocen/cog.htm

Descricién xeral Nesta materia abordase a vision da mente na Ciencia Cognitiva que é unha vision computacional ou de un sistema de

procesamento de informacion. Primeiramente introdicense aspectos xerais das distintas visions da mente 6 longo da historia
(conductismo e cognitivismo basicamente) e a conciliacién do cognitivismo ca evolucion. A parte central do curso trata con
modelos cognitivos de distintas tareas (memoria, resolucion de problemas, creatividad, razoamento) é apdrtanse evidencias

de varios tipos sobre estos modelos. A asignatura compleméntase con algunha préactica de laboratorio que permite

experimentar con estos modelos.

Competencias da titulacion

Caodigo Competencias da titulacion

Al Aprender de maneira autbnoma novos cofiecementos e técnicas avanzadas axeitadas para a investigacion, o desefio e o
desenvolvemento de sistemas e servizos informaticos.

A2 Concibir e desenvolver novas arquitecturas de computacién, en especial para sistemas multiprocesadores, analizando e adaptando
diversas alternativas tecnoléxicas a cada problema concreto.

A3 Concibir e planificar o desenvolvemento de aplicacions informaticas complexas ou con requisitos especiais.

A4 Coriecer e aplicar diferentes protocolos de comunicacion e sistemas de xestion de rede.

A9 Dirixir equipos de traballo ligados ao desefio de produtos, procesos, servizos informaticos e outras actividades profesionais.

A10 Saber especificar, desefiar e implementar unha politica de seguridade no sistema.

B1 Aprender a aprender.

B2 Resolver problemas de forma efectiva.

B3 Aplicar un pensamento critico, I6xico e creativo.

B4 Aprendizaxe autbnoma.

B5 Traballar de forma colaborativa.

B8 Traballar en equipos de caracter interdisciplinar.

B9 Capacidade para tomar decisions.

B11 Razoamento critico.

B12 Capacidade para a andlise e a sintese.

B14 Cofiecemento de idiomas.

B15 Motivacién pola calidade.

C3 Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacién e as comunicacions (TIC) necesarias para o exercicio da stia profesion e
para a aprendizaxe ao longo da suUa vida.

C6 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.

Cc8 Valorar a importancia que ten a investigacion, a innovacion e o desenvolvemento tecnoldxico no avance socioeconémico e cultural da

sociedade.

Resultados da aprendizaxe

Competencias de materia (Resultados de aprendizaxe) Competencias da

titulacion
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Coriecer a visién computacional da mente en oposicion as outras visions conductista ou puramente evolutiva asi como Al B3 Cc3
coflecer as metodoloxias propias da ciencia cognitiva: estudio de evidencias psicoldxicas e fisicas, modelado e simulacion A3 B4 C6
informéatica de modelos cognitivos. B11 C8

B12

B14
Cofiecer os modelos cognitivos das distintas tareas cognitivas e as simulacion informéticas de estos modelos. Al B3 C3
A3 B4 Cé6
B11 C8

B12

B14
Simular modelos cognitivos A2 B1 C3
A3 B2 C6
A10 B3 C8

B4

B15
Plantexar novas apliicacion dos modelos cognitivos: novos interfaces, novos modelos de usabilidade, etc. Al B1 C3
A2 B2 C6
A4 B3 C8

A9 B4

Al10 B5

B8

B9

B11

B12

B15

Contidos

Temas

Subtemas

A vision computacional da mente

Do conductismo 6 cognitivismo. Cognitivismo e evolucion. Intelixencia Atrtificial,

Sistemas de simbolos fisicos e o problema de grounding.

A metodoloxia da ciencia cognitiva

Evidencias psicoloxicas e fisicas. Experimentacion controlada en laboratorio.

Modelado e simulacion de modelos cognitivos.

Modelos cognitivos de memoria

Modelos duales de memoria e analoxia ca xerarquia de memoria. Teoria do nivel de

procesamento. Evidencias psicoloxicas e fisicas.

Modelos cognitivos de resolucion e problemas.

Busgueda en espacio de estados e planificacion. Heurisiticas. Resolucion de

problemas en principiantes e expertos. Creatividade. Evidencias psicoloxicas e

fisicas.

Modelos cognitivos de razoamiento deductivo e inductivo.

Concepto de informacién semantica. Razoamento formal deductivo. Modelos

pragmagticos de razoamento. Modelos mentais de razoamiento. Aprendizaxe

inductivo. Algoritmos de induccion.

Planificacion

Metodoloxias / probas

Horas presenciais

Horas non
presenciais /

traballo auténomo

Horas totais

Proba mixta 3 0 3
Sesion maxistral 25 40 65
Précticas de laboratorio 22 10 32
Atencién personalizada 0 0

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado
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Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Proba mixta

Proba mixta para availiacién dos cofiecementos adquiridos

Sesién maxistral

O profesor impartira sesions maxistrais dedicadas 6s cofiecementos basicos que debe adquirir o estudiante.

Préacticas de
laboratorio

O estudiante experimentara con modelos cogntivos de memoria e razoamento susceptibles de implementacion informatica.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Préacticas de
laboratorio
Proba mixta
Sesion maxistral

Atenderanse de forma individualizada as practicas de laboratorio. Na proba mixta o profesor atendera individualmente as

dibidas que poden surxir.

Avaliacion
Metodoloxias Descricion Cualificacion
Préacticas de Se presentaran e e defenderan individualmente as practicas de laboratorio ante o profesor, que deberan 20

laboratorio cumplir co solicitado no enunciado de practicas.

Proba mixta Na proba mixta o estudiante debera demostrar os cofiecemos basicos que o profesor indicara nas sesiéns 70
maxistrais.

Sesién maxistral A participacion sera avaliada con 10% e o contido das sesidéns maxistrais sera obxeto do 70% avaliado na 10
proba mixta

Observacions avaliacién

Fontes de informacién

Bibliografia basica

- PN Johnson-Laird. (1998). El Ordenador y la Mente: Introduccion a la Ciencia Cognitiva. Ediciones Paid6s

Bibliografia complementaria | - E. Bruce Goldstein (2005). Cognitive Psichology. Thomson Wadsworth

- NA Stillings, SE Weisler, CH Chase, MH Feinstein, JL Garfield y EL Rissland. (1995). Cognitive Science: an
introduction (second edition),. A Bradford Book, The MIT Press, Cambridge, Mass.
- DW Green &amp; others. (1996). Cognitive Science: An Introduction,. Blackwell Publishers, Oxford,

- S. Pinker. (2000). Como funciona la mente. Destino SA

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contindan o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,

salvo casos excepcionais baixo arevisiéon do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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