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Descricién xeral En esta asignatura se presenta una descripcion de los conceptos de Vida Artificial y Robética Autonoma, asi como de las

distintas aproximaciones presentes en ambos campos del conocimiento cientifico.

Competencias da titulacion

Caodigo Competencias da titulacion
Al Adquirir cofiecementos de Léxicas Computacionais e as suas principais aplicacions a outras areas especificas de investigacion en
Computacion tales como Raonamento Automatico, Representacién do Cofiemento, Razoamento Temporal e Espacial, Sistemas
Multiaxente, Web semantica, Verificacion Formal, etc.
A2 Comprender os conceptos béasicos da aprendizaxe computacional, as diferentes técnicas dispofiibles e o seu &mbito de aplicabilidade.
Ser capaz de aplicar as distintas técnicas de aprendizaxe empregando unha metodoloxia axeitada.
B1 Ser capaz de formular xuizos a partir dunha informacién que, sendo incompleta ou limitada, inclda reflexiéns sobre as responsabilidades
sociais e éticas vinculadas a aplicacion dos seus cofiecementos e xuizos.
B2 Destreza na adquisicion do cofiecemento, analise do estado da arte e bibliografia relevante nunha area de investigacion.
B3 Capacidade para identificar problemas e formular adecuadamente as hip6teses a contrastar seguindo unha metodoloxia cientifica.
B4 Aplicacion do método cientifico mediante analise empirico das hipo6teses formuladas ou mediante demostracion formal, no caso de
propiedades matematicas. Destreza no desefio de experimentos e a andlise de resultados.
B5 Aptitude para a correcta elaboracion e redaccion de publicacions cientificas tales como artigos de revista ou informes técnicos.
B7 Acostumarse 6 uso do inglés como principal idioma de adquisicion e transmision de cofiecemento cientifico e de investigacion.
C3 Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e as comunicacions (TIC) necesarias para o exercicio da sua profesién e
para a aprendizaxe ao longo da sua vida.
C6 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.
C7 Asumir como profesional e cidadan a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.
Cc8 Valorar a importancia que ten a investigacion, a innovacién e o desenvolvemento tecnoléxico no avance socioeconémico e cultural da
sociedade.
Resultados da aprendizaxe
Competencias de materia (Resultados de aprendizaxe) Competencias da
titulaciéon
Poseer una vision global de las distintas técnicas de Robética Autbnoma All Bl4 | CM3
Al2 BIS CM8
BI7
Conocer los problemas no resueltos dentro de la Roboética Autbnoma Al2 BI1 | CM6
BI3 = CM8
Bl4
BI7
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Comprender las aproximaciones de Vida Artificial y la utilidad de los trabajos realizados en dicho campo All BI2 | CM3
Al2 BI7 CM6
CmM7
CM8
Contidos
Temas Subtemas

Historia de la disciplina de Vida Artificial.

Definicién de vida artificial.

Tendencias en VA.

Propiedades de lo vivo y definiciones de vida.

Aspectos basicos de la vida himeda. Uso e inspiracion en el

campo computacional.

La informacién genética, proteinas y biosintesis de las proteinas.

Teorias sobre el origen de la vida en la Tierra.

Breve visién de la teoria de la evolucion.

Métodos bioinspirados: RNAs, Computacion ADN, Sistemas inmunolégicos

artificiales?

Comportamientos emergentes: autématas celulares.

Autématas celulares - El Juego de la vida.

Clasificacién de los ACs.

Comportamiento cooperativo. Insectos sociales.

Boids.

Entornos de simulacion.

Auto-replicacion.

Maquina Universal de Turing y Autémata Universal.

Bucles auto-replicantes de Langton.

Autématas y auto-reparacion.

Evolucion simulada.

Esquema general de los métodos evolutivos.

Paradigmas evolucionistas utilizados.

Evolucién interactiva.

Entornos de simulacién en Vida Artificial.

Coevolucion.

Morfogénesis.

Aspectos basicos sobre desarrollo. Redes de Kauffman.
Simulacion del desarrollo.
Sistemas de Lindenmayer.

Evolucion simulada y morfogénesis

Introduccién a la robética autébnoma

Introduccién a la robética autébnoma
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Sistemas roboticos

Sensores

Actuadores

Entornos reales

Robética basada en conocimiento

Planificacién

Modelado explicito del entorno. Mapas

Modelado funcional del entorno

Robética basada en comportamiento

Robotica basada en comportamiento

Robdética evolutiva

Robotica evolutiva

Sistemas multirobot

Sistemas multirobot

Aproximaciones hibridas

Aproximaciones hibridas

Planificacion

Metodoloxias / probas Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /
traballo autbnomo
Sesion maxistral 30 0 30
Presentacion oral 2 20 22
Recension bilbiografica 0 18 18
Atencion personalizada 5 0 5

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Exposicion del contenido de cada tema por parte de los profesores.

Presentacion oral

sugeridos por los profesores o bien por los propios alumnos con la aceptacion de los profesores.

Presentacion oral (en inglés) de algin tema de la asignatura, que el alumno desarrollard y ampliara. Los temas seran

Recension

bilbiografica

Se plantearan una serie de cuestiones relacionadas con la asignatura que implicaran que el alumno consulte diversas fuentes
bibliogréaficas. Se centraran en conceptos avanzados de la asignatura y el alumno realizara este cuestionario de forma

autonoma y lo entregara al profesor

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Recension
bilbiografica

Presentacion oral

La presentacion oral sera sobre algin tema propuesto por los profesores, quienes sugeriran la bibiliografia y recursos iniciales

a utilizar por parte del alumno.

Los profesores asesoraran al alumno sobre qué bibliografia (revistas, congresos especializados, ...) deberan consultar de

cara a resolver el cuestionario.resolver el cuestionario

Avaliacion
Metodoloxias Descricion Cualificacion
Recension Cuestionario sobre conceptos avanzados de la asignatura, que el alumno realizara de forma autonomay 40
bilbiografica entregara al profesor
Sesién maxistral La asistencia a clase sera valorada en la nota final 20
Presentacion oral Se valorara la presentacion del tema y el trabajo realizado de cara a la exposicion. 40
La presentacion es obligatorio realizarla en inglés.
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Observaciéns avaliacion

Se calificara no solo la presentacion oral final, sino también todo el trabajo desarrollado por el alumno de cara a esa presentacion final.

Fontes de informacion

Bibliografia basica - Langton, C.G. (1989). Atrtificial Life. Addison-Wesley

- Santos, J., Duro, R.J. (2005). Evolucién Artificial y Robética Auténoma. RA-MA
- Nolfi, S., Floreano, D (2000). Evolutionary Robotics. MIT Press

- Adami, C. (1998). Introduction to Artificial Life. Springer-Verlag

- Santos, J., Duro, R.J. (2007). Vida Atrtificial: realizaciones computacionales. UDC

Bibliografia complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Sistemas Evolutivos/614407238
Intelixencia Artificial/614407118

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que continGan o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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