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Descricién xeral Curso de caracter fundamentalmente practico donde se expone una técnica de Inteligencia Artificial: la computacion evolutiva.

Mediante estas técnicas se pueden resolver problemas que son dificiles de abordar con las técnicas clasicas de busqueda 'y

optimizacién. En este curso se mostrara como se pueden aplicar en diferentes ambitos del mundo real.

Competencias da titulacion

Codigo Competencias da titulacion
A8 Desefio e arquitectura de Sistemas de Informacion.
B1 Capacidade de analise e sintese.
B4 Capacidade de resolucion de problemas.
B12 Creatividade.
C6 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.

Resultados da aprendizaxe

Competencias de materia (Resultados de aprendizaxe) Competencias da
titulacion
Ser capaz de realizar sistemas de procesado de informacién. Técnicas de resolucion de problemas AP8 | BP1 | CM6
BP4
BP12
Contidos
Temas Subtemas
TEMA 1: INTRODUCCION A LA COMPUTACION -- CONCEPTOS BASICOS
EVOLUTIVA -- TERMINOLOGIA
-- ORIGENES. HISTORIA DE LA COMPUTACION EVOLUTIVA
TEMA 2: CONCEPTOS DE BIOLOGIA -- BIOLOGIA CELULAR Y MOLECULAR
-- GENETICA
-- ECOLOGIA
TEMA 3: ALGORITMO GENETICO -- ¢ COMO FUNCIONA?

-- CICLO GENERAL DE UN ALGORITMO GENETICO ESTANDAR
-- CODIFICACION DEL PROBLEMA
-- FUNCION DE EVALUACION
-- OPERACIONES GENETICAS
-- SELECCION
-- CRUCE
-- MUTACION
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TEMA 4: PROGRAMACION GENETICA

-- CODIFICACION DEL PROBLEMA
-- OPERADORES GENETICOS
-- EVALUACION

TEMA 5: OTRAS TECNICAS DE COMPUTACION
EVOLUTIVA

-- VIDA ARTIFICIAL

-- PARTICLE SWARM OPTIMIZATION
-- ANT COLONY OPTIMIZATION

-- DNA COMPUTING

TEMA 6: APLICACIONES

-- CASOS PRACTICOS DE APLICACION.

-- EJEMPLOS DE PRUEBA

-- PROBLEMAS DE CLASIFICACION

-- SERIES TEMPORALES DE LABORATORIO
-- CASOS REALES

-- MEDICINA

-- INGENIERIA CIVIL

-- SERIES TEMPORALES REALES

Planificacion

Metodoloxias / probas

Horas presenciais Horas non
presenciais /

traballo autbnomo

Horas totais

Solucién de problemas

15 25 40
Sesién maxistral 25 15 40
Atencion personalizada 20 0 20

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion
Solucion de Exposicion de varios casos practicos de resolucion de problemas y codificacion en computador. Se programaran diferentes
problemas algoritmos y se probaran los diversos parametros de cada algoritmo, adecuandolos a los diferentes problemas planteados.

Sesién maxistral

Exposicion de los contenidos teéricos de la asigantura asi como casos préacticos de resolucion de problemas en pizarra.

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion
Solucién de Se podra obtener informacion adicional acerca de las diversas técnicas de computacion evolutiva expuestas mediante la
problemas organizacion de seminarios y tutorias

Avaliacion

Metodoloxias

Descricion

Cualificacion

Solucién de Se evaluaran las practicas propuestas que el alumno ha desarrollado a lo largo del curso 60
problemas
Sesién maxistral La evaluacién de los contenidos teéricos del curso se realizara mediante examen escrito. 40

QOutros

Observacions avaliacién

Fontes de informacién
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Bibliografia basica - Holland, J. H. (1975). Adaptation in natural and artificial systems. MIT Press

- Engelbrecht, Andries P. (2002). Computational intelligence an introduction . John Wiley &amp;amp; Sons

- GOLDBERG, D.E (1989). Genetic Algorithms in Search, Optimization, and Machine Learning. Addison-Wesley

- KOZA, J.R. (1992). Genetic Programming: On the Programming of Computers by means of Natural Selection. MIT

Press

Bibliografia complementaria

Recomendacioéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Intelixencia Artificial/614407118
Redes de Neuronas Atrtificiais/614407121

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Redes de Neuronas Atrtificiais/614407121

Materias que contintan o temario

Vida Artificial e Robética Autbnoma/614407241

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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