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- Requisitos: Técnicas de obtencién, factores humanos, tipos de requisitos, deteccion de conflictos, atributos de calidad.

- Lenguajes y modelos para la especificacion de requisitos.

- Gestion y documentacion de requisitos. Integracion entre andlisis de requisitos y procesos software (incluyendo procesos
agiles).

- Andlisis y técnicas de validacion. Técnicas de prototipado. Analisis y validacion de accesibilidad.

- Especificacion y analisis de requisitos en sistemas: empotrados, basados en web, de negocio, ciencia o ingenieria.

Al Capacidad para la integracion de tecnologias, aplicaciones, servicios y sistemas propios de la Ingenieria Informatica, con caracter
generalista, y en contextos mas amplios y multidisciplinares.

A2 Capacidad para la planificacion estratégica, elaboracion, direccion, coordinacién, y gestion técnica y econdmica de en los &mbitos de la
ingenieria informética relacionados, entre otros, con: sistemas, aplicaciones, servicios, redes, infraestructuras o instalaciones informéticas
y centros o factorias de desarrollo de software, respetando el adecuado cumplimiento de los criterios de calidad y medioambientales y en
entornos de trabajo multidisciplinares.

A3 Capacidad para la direccion de proyectos de investigacion, desarrollo e innovacion, en empresas y centros tecnoldgicos, con garantia de
la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologacion.

Ad Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones, redes,
sistemas, servicios y contenidos informaticos.

A5 Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organizacion de Internet, las tecnologias y protocolos de redes de nueva
generacion, los modelos de componentes, software intermediario y servicios.

A6 Capacidad para asegurar, gestionar, auditar y certificar la calidad de los desarrollos, procesos, sistemas, servicios, aplicaciones y
productos informaticos.

A7 Capacidad para disefiar, desarrollar, gestionar y evaluar mecanismos de certificacion y garantia de seguridad en el tratamiento y acceso
a la informacién en un sistema de procesamiento local o distribuido.

A8 Capacidad para analizar las necesidades de informacién que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus etapas el proceso de
construccién de un sistema de informacion.

A9 Capacidad para disefiar y evaluar sistemas operativos y servidores, y aplicaciones y sistemas basados en computacién distribuida.

A10 Capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de computacién de altas prestaciones y métodos numéricos o
computacionales a problemas de ingenieria.

All Capacidad de disefiar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios informaticos en sistemas empotrados y ubicuos.

Al12 Capacidad para aplicar métodos matematicos, estadisticos y de inteligencia artificial para modelar, disefiar y desarrollar aplicaciones,
servicios, sistemas inteligentes y sistemas basados en el conocimiento.

Al13 Capacidad para utilizar y desarrollar metodologias, métodos, técnicas, programas de uso especifico, normas y estandares de
computacion gréfica.

Al4 Capacidad para conceptualizar, disefar, desarrollar y evaluar la interaccion persona?ordenador de productos, sistemas, aplicaciones y

servicios informaticos.
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A15 Capacidad para la creacién y explotacion de entornos virtuales, y para la creacion, gestion y distribucion de contenidos multimedia.

B1 Capacidad de resolucion de problemas.

B2 Trabajo en equipo.

B3 Capacidad de andlisis y sintesis.

B4 Capacidad para organizar y planificar.

B5 Habilidades de gestion de la informacion.

B6 Toma de decisiones.

B7 Preocupacién por la calidad.

B8 Capacidad de trabajar en un equipo interdisciplinar.

B9 Capacidad para generar nuevas ideas (creatividad).

C1 Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autbnoma.

C3 Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

C4 Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comun.

C5 Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

C6 Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacién disponible para resolver los problemas con los que deben enfrentarse

C7 Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

c8 Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioeconémico y cultural de la

sociedad.

Resultados de aprendizaje

Competencias de materia (Resultados de aprendizaje) Competencias de la

titulacién
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BASICAS AP1

AP2
Con caracter general, el Ingeniero en Informatica esta capacitado para aprender a conocer, hacer, convivir y ser, en su ambito . AP3
personal, profesional y social, de acuerdo con lo recogido en el informe de la UNESCO sobre las perspectivas de la AP4
educacion en el siglo XXI. El estudiante de Master en Ingenieria Informatica debe adquirir las siguientes competencias AP5

béasicas detalladas en el Anexo | del Real Decreto 861/2010, de 2 de julio, por el que se modifica el Real Decreto 1393/2007, AP8

de 29 de octubre, y las que figuran en el Marco Espafiol de Cualificaciones para la Educacion Superior (MECES), regulado AP11
por el Real Decreto 1027/2011 de 15 de julio: AP12
CB1 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o AP15

aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de
estudio CB3 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios
a partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y
éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios

CB4 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones, y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan, a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigiedades

CBS5 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habra de ser en gran medida autodirigido o autbnomo.

El nivel de Master se constituye en el nivel 3 del MECES, en el que se incluyen aquellas cualificaciones que tienen como
finalidad la adquisicién por el estudiante de una formacioén avanzada, de caracter especializado o multidisciplinar, orientada a
la especializacién académica o profesional, o bien a promover la iniciacién en tareas investigadoras. Las caracteristicas de
las cualificaciones ubicadas en este nivel vienen definidas por los siguientes descriptores presentados en términos de
resultados del aprendizaje:

a) haber adquirido conocimientos avanzados y demostrado, en un contexto de investigacion cientifica y tecnolégica o
altamente especializado, una comprension detallada y fundamentada de los aspectos tedricos y practicos y de la metodologia
de trabajo en uno o mas campos de estudio;

b) saber aplicar e integrar sus conocimientos, la comprension de estos, su fundamentacion cientifica y sus capacidades de
resolucién de problemas en entornos nuevos y definidos de forma imprecisa, incluyendo contextos de caracter multidisciplinar
tanto investigadores como profesionales altamente especializados;
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c) saber evaluar y seleccionar la teoria cientifica adecuada y la metodologia precisa de sus campos de estudio para formular
juicios a partir de informacion incompleta o limitada incluyendo, cuando sea preciso y pertinente, una reflexion sobre la
responsabilidad social o ética ligada a la solucién que se proponga en cada caso;

d) ser capaces de predecir y controlar la evolucion de situaciones complejas mediante el desarrollo de nuevas e innovadoras
metodologias de trabajo adaptadas al ambito cientifico/investigador, tecnoldgico o profesional concreto, en general
multidisciplinar, en el que se desarrolle su actividad,;

e) saber transmitir de un modo claro y sin ambigiiedades a un publico especializado o no, resultados procedentes de la
investigacion cientifica y tecnoldgica o del &mbito de la innovacién méas avanzada, asi como los fundamentos mas relevantes
sobre los que se sustentan;

f) haber desarrollado la autonomia suficiente para participar en proyectos de investigacién y colaboraciones cientificas o
tecnoldgicas dentro su &mbito temaético, en contextos interdisciplinares y, en su caso, con una alta componente de
transferencia del conocimiento;

g) ser capaces de asumir la responsabilidad de su propio desarrollo profesional y de su especializacion en uno 0 mas campos
de estudio.
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GENERALES AP1
AP2
Los objetivos y competencias generales que debe garantizar el presente master son las establecidas en el apartado 3 del AP3

Acuerdo del Consejo de Universidades por el que se establecen recomendaciones para la propuesta por las universidades de = AP4

memorias de solicitud de titulos oficiales en los &mbitos de la Ingenieria Informatica, publicado en el BOE de 4 de agosto de AP5

2009 (Resolucién de 8 de junio de 2009, de la Secretaria General de Universidades): AP8
CGL1. Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instalaciones en todos los ambitos de la ingenieria | AP11
informética. AP12
CG2. Capacidad para la direccién de obras e instalaciones de sistemas informaticos, cumpliendo la normativa vigente y AP15

asegurando la calidad del servicio.

CG3. Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares. CG4. Capacidad para el modelado matematico,
célculo y simulacién en centros tecnolégicos y de ingenieria de empresa, particularmente en tareas de investigacion,
desarrollo e innovacion en todos los &mbitos relacionados con la

Ingenieria en Informatica.

CG5. Capacidad para la elaboracion, planificacion estratégica, direccién,

coordinacion y gestion técnica y econémica de proyectos en todos los &mbitos de la Ingenieria en Informéatica siguiendo
criterios de calidad y medioambientales.

CG6. Capacidad para la direccion general, direccion técnica y direccion de proyectos de investigacion, desarrollo e
innovacion, en empresas y centros tecnoldgicos, en el ambito de la Ingenieria Informatica.

CGY7. Capacidad para la puesta en marcha, direccién y gestién de procesos de fabricacion de equipos informaticos, con
garantia de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologacién.

CG8. Capacidad para la aplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos mas amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos.
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CG9. Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislacion y la deontologia profesional de la actividad
de la profesion de Ingeniero en Informatica.

CG10. Capacidad para aplicar los principios de la economia y de la gestion de recursos humanos y proyectos, asi como la

legislacion, regulacion y normalizacion de la informética.
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ESPECIFICAS DEL MODULO

C4.- Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener
aplicaciones redes, sistemas, servicios y contenidos informaticos.

C5.-Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organizacién de Internet, las tecnologias y protocolos de
redes de nueva generacion, los modelos de componentes, software intermediario y servicios.

C6.-Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organizacion de Internet, las tecnologias y protocolos de
redes de nueva generacion, los modelos de componentes, software intermediario y servicios.

C7.-Capacidad para disefiar, desarrollar, gestionar y evaluar mecanismos de certificacion y garantia de seguridad en el
tratamiento y acceso a la informacion

en un sistema de procesamiento local o distribuido.

C8.-Capacidad para analizar las necesidades de informacion que se plantean en

un entorno y llevar a cabo en todas sus etapas el proceso de construccion de un

sistema de informacion.

C9.- Capacidad para disefiar y evaluar sistemas operativos y servidores, y

aplicaciones y sistemas basados en computacion distribuida.

C10.- Capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de computacién de altas prestaciones y métodos

numéricos o computacionales a

problemas de ingenieria.

C11.- Capacidad de disefiar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios

informaticos en sistemas empotrados y ubicuos.

C12.-Capacidad para aplicar métodos matematicos, estadisticos y de

inteligencia artificial para modelar, disefiar y desarrollar aplicaciones, servicios,

sistemas inteligentes y sistemas basados en el conocimiento.

C13.-Capacidad para utilizar y desarrollar metodologias, métodos, técnicas,

programas de uso especifico, normas y estandares de computacion gréafica.

C14.- Capacidad para conceptualizar, disefiar, desarrollar y evaluar la interaccion persona-ordenador de productos, sistemas,
aplicaciones y servicios informaticos.

C15.- Capacidad para la creacién y explotacion de entornos virtuales y para la creacion, gestion y distribucién de contenidos

multimedia.

AP1
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PROGRAMA GENERAL.

PRIMERA PARTE.- Estudio de las necesidades de la

organizacion y determinacion de requisitos.

1.1.- El Proceso Unificado dirigido por casos de uso.
1.2.- De la vision a los requisitos.

1.3.- Captura de requisitos como casos de uso

1.4.- Personas, Proyecto, Producto y Proceso.

1.5.- Arquitecturas de Informacién Empresarial.

1.6.- Principios para el estudio de las Organizaciones y
Racionalizacion de Procedimientos.

1.7.- Representacion en UML de los Procedimientos.
1.8.- Perfiles de las principales posiciones en una
organizacion.

1.9.- La implicacion de los Sistemas de Informacion, en la
mejora del rendimiento, en la Gestién y en la Direccion

Estratégica.
SEGUNDA PARTE.- Lenguajes y Modelos.

2.1.- Discusion de los términos principales de UML.

2.2.- Orientaciones y niveles de significacion semantica de las
Vistas de un Modelo.

2.3.- Arquitecturas. Procesos centrados en Arquitecturas.
2.4.- Resumen del Proceso Unificado de Desarrollo.

TERCERA PARTE.- Validacién y prototipos.

3.1.- La validacion en los flujos de trabajo fundamentales del
Proceso Unificado de Desarrollo.

3.2.- La orientacion del desarrollo iterativo e incremental.
3.3.- Validacion y pruebas.

3.4.- Definicion de prototipos y determinacion de su
funcionalidad y alcance.

3.5.- El prototipo operativo como una primera version de un
sistema visionary.

3.6.- El desarrollo agil.
CUARTA PARTE.- Sistemas empotrados y otros casos.

4.1.- Algunas definiciones.

4.2.- Clasificacion de los sistemas de informacion.
4.3.- Clasificacion de las aplicaciones.

4.4.- Presentacion de casos de éxito y ejemplos.
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Metodologias / pruebas

Horas presenciales

Horas no
presenciales /

trabajo auténomo

Horas totales

Sesién magistral 21 21 42
Practicas de laboratorio 21 77 98
Atencion personalizada 10 0 10

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion s6n de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Sesion magistral

Desarrollo de la parte tedrica con la exposicién de los fundamentos necesarios del Andlisis, La Captura de Requisitos, los
Lenguajes de Modelado, la discusion avanzada de la semantica de los términos de UML, el Proceso Unificado de Desarrollo y
las caracteristicas de algunos contextos especificos.

Se tratara de estimular la participacion proponiendo el comentario y discusion critica de los conceptos explicados.

Se tratard de complementar esta docencia con alguna conferencia de profesionales implicados en estos temas.

Practicas de

laboratorio

Se plantearan algunos ejercicios, en funcién del avance de los alumnos, sobre el andlisis de sistemas complejos, y
empleando las vistas de UML. Estos trabajos han de ser entregados de modo que sea explicita la aportaciéon de cada alumno,
aunque en su conjunto hayan podido ser desarrollados en grupo con el objeto de dotar de coherencia la solucién de las
distintas partes que integren el planteamiento de mayor alcance, que se presentara en el enunciado de los ejercicios. Se

valoraran los dos ejercicios de mayor entidad.

Atencioén personalizada

Metodologias

Descripcion

Préacticas de
laboratorio

En este apartado se incluye la orientacién necesaria para resolver los ejercicios, aclarar dudas y conceptos, y discutir las

aportaciones Yy participacion tanto individual, como de Grupo Reducido.

Se atendera a los alumnos tanto en el despacho, en horas de tutorias, como o por medio del correo electrénico y,

ocasionalmente, teléfono.

Evaluacién

Metodologias

Descripcion Calificacion

Practicas de

laboratorio

Se desarrollaran dos ejercicios, en funcién del avance medio de los alumnos. La puntuacion total del apartado 60
es de 3 puntos por ejercicio, que se otorgaran teniendo en cuenta su defensa y discusion en tutorias y en

clase.

La puntuacién méaxima total de las practicas sera de 6 puntos.

Sesién magistral

Se realizara un examen de los conceptos tedricos discutidos y las conclusiones de las conferencias. 40

El examen tendra cuatro apartados,

1.- Estudio de las necesidades de la organizacion y determinacién de requisitos.
2.- Lenguajes y Modelos.

3.- Validacién y prototipos.

4.- Sistemas empotrados y otros casos.

Sobre cada apartado se planteard una pregunta, que se valorara de modo discreto en el rango 0-0,5-1.

La puntuacién méaxima del examen seréa de 4 puntos.

Observaciones evaluacion

7/8




% UNIVERSIDADE DA CORUNA

La puntuacion total de la asignatura se obtendra de la suma de la puntuacion obtenida en el examen y en cada una de las practicas. La presentacién

a examen es un requisito necesario para la valoracion de las practicas.

Fuentes de informacion

Basica - BOOCH, JaCOBSON, RUMBAUGH (). El Proceso Unificado de Desarrollo de Software. Adisson Wesley
- BOOCH, JaCOBSON, RUMBAUGH (). UML, El Lenguaje Unificado de Modelado. Manual de Referencia. Adisson
Wesley

Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente

Asignaturas que contintan el temario

Otros comentarios

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo larevision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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