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Descricion xeral

El primer objetivo de la asignatura es proporcionar al alumnado unos conocimientos basicos en el ambito de los sistemas de

inteligencia artificial simbdlica, blisqueda, resolucién, representacion y razonamiento.

El segundo objetivo de la asignatura es proporcionar al alumnado unos conocimientos basicos en el ambito de los sistemas

de inteligencia artificial subsimbdlica.

Los conocimientos adquiridos le permitiran considerar estos sistemas como herramientas computacionales alternativas que

se pueden aplicar en la resolucion de diferentes tipos de problemas.

Competencias da titulacion

Codigo

Competencias da titulacion

Resultados da aprendizaxe

Competencias de materia (Resultados de aprendizaxe)

Competencias da

titulacién

Conocer la historia de la 1A

Al Bl C3
A5 B2 C4
A9 B3 C5

B4 C6
B8 Cc8
B9

B11
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Comprender los dominios y problemas tipicos de la IA Al B1 Cc3
A5 B2 C4
A9 B3 C5
B4 C6
B8 Cc7
B9 C8
B11
Conocer y aplicar distintas técnicas de representacién del conocimiento Al B1 C3
A5 B2 C4
A9 B3 C5
B4 Cé6
B8 Cc7
B9
B11
Aprender, comprender y ser capaces de construir arquitecturas inteligentes Al B1 C3
A5 B2 C4
A9 B3 C5
B4 C6
B8 Cc7
B9 C8
B11l
Dominar distintos esquemas de razonamiento, y ser capaces de aplicarlos a los sistemas intelitjgentes Al B1 C3
A5 B2 C4
A9 B4 C5
B8 C6
B9 Cc7
B11 C8
Manejar entornos de emulacion de sistemas conexionistas Al B1 C1
A4 B3 C6
Al2 B6 Cc7
Al3 B7 C8
A21 B8
A42 B9
A43 B10
B11l
B12
B14
B16
B17
Identificar los antecedentes histéricos y los conceptos clave de los Sistemas Conexionistas y su entorno, asi como las Al B1 C5
caracteristicas especificas de los problemas que pretenden resolver. A5 B2 C6
B3 Cc7
B11 C8
B12
Entender cual es la base neurobiolégica en la que se fundamentan los Sistemas Conexionistas y de la cual obtienen su Al B1 Cc4
estructura y funcionalidades. B3 C7
B8
B11
B12
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Comprender el proceso de construccion de modelos computacionales cerebrales y la importancia de sus aplicaciones. Al B2 C4
A3 B4 C6
A5 B5 C7
B7 C8

B8

B11

B12
Aprender la metodologia de construccién de Sistemas de Inteligencia SubSimbélica desde la identificacién del problema Al B1 C4
hasta la etapa de transferencia tecnologica. A3 B2 C6
A5 B3 C8

A21 B4

A42 B5

A43 B8

B9

B11

B12

B16

B17
Aprender diferentes modelos de Sistemas de Inteligencia SubSimbdlica y analizar las capacidades y limitaciones de cada uno | A21 B1 Cc2
de ellos. A42 B2 C4
A43 B4 C6
Ad4 B5 (ov4
A45 B7 C8

B8

B9

B11

B12

B13

B17

Contidos

Temas

Subtemas

1. Introduccion

1.1. Antecedentes de la IA

1.2. Problemética y conceptos

2. Resolucion de Problemas

2.1. Espacio de estados
2.2. Busqueda de soluciones
2.3. Caracteristicas generales de la busqueda

2.4. Métodos de exploracion

3. Representacion del conocimiento

3.1 Légica de proposiciones y légica de predicados
3.2 Métodos declarativos

3.3 Métodos procedimentales

4. Sistemas de produccién

4.1 Sistemas dirigidos por los datos
4.2 Sistemas dirigidos por los objetivos
4.3 Base de conocimientos

4.4 Motor de inferencias

4.5 Memoria activa

4.6 Dinamica de los sistemas de produccion
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5. Razonamiento

5.1 Modelo categérico
5.2 Modelo de factores de certidumbre
5.3 Teoria evidencial

5.4 Légica difusa

6. Sistemas Conexionistas: Origen y Contexto; Fundamentos
Bioldgicos

6.1 Evolucién Histérica y Precursores.

6.2 Nacimiento de los Sistemas Conexionistas.

6.3. Bases Biolégicas de los Sistemas Adaptativos

6.4. Adquisicién y organizacion de los conocimientos en Sistemas Adaptativos.

7. Arquitectura, Alimentacion y Aprendizaje de los Sistemas
Conexionistas

7.1. Elemento de procesado en Sistemas Conexionistas.

7.2 Comparacion entre el elemento bioldgico y el formal

7.3 Alimentacion y Arquitectura de los Sistemas Conexionistas.
7.4 Aprendizaje en Sistemas Conexionistas.

8. Sistemas Conexionistas con Alimentacion Hacia Delante

8.1. Adaline
8.2. Perceptrén
8.3. Metodologia. Etapas

9. Otros Modelos de Sistemas Conexionistas

9.1 Redes auto-organizativas
9.2. Otros modelos auto-organizativos: Crecimiento de redes

9.3. Memorias de Hopfield

10. Nuevas Aproximaciones en Sistemas de Inteligencia

Sub-simbdlica

10.1 Computacion Evolutiva.
10.2 Vida Artificial.
10.3 Tecnologias NBIC

Planificacion

Metodoloxias / probas

Horas presenciais Horas non
presenciais /

traballo auténomo

Horas totais

Préacticas de laboratorio 20 0 20
Traballos tutelados 10 30 40
Sesion maxistral 30 60 90
Atencién personalizada 0 0 0

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Practicas de

laboratorio

- Analizar y resolver un problema préactico que implique la utilizacién de los conocimientos adquiridos en Tema 2. El trabajo

incluira la programacion de algoritmos de busqueda clasicos explicados en el aula y la entrega de una memoria final de las

conclusiones obtenidas.

- Utilizacién de técnicas de Sistemas Conexionistas y Sistemas Evolutivos para resolver problemas.

Traballos tutelados

- Estudio de los distintos modelos clasicos de agente inteligente e identificacién de los conceptos involucrados en dichos

modelos en ejemplos de aplicacién practica.
- Estudio de algoritmos de busqueda avanzados.

- Ejercicios practicos sobre los distintos Modelos de Razonamiento presentados (Temas 4y 5.

- Test de evaluacion de los conceptos adquiridos.

- Busqueda, andlisis de problemas reales que muestren la aplicacion de los Sistemas de Inteligencia Sub-simbodlica.
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Sesién maxistral Imparticion de los contenidos de los diferentes temas de la asignatura, fomentando la participacion del alumnado en la

comprension de ejemplos practicos.

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion
Préacticas de Seréa evaluada la asistencia y participacion del alumnado que asista a las practicas de laboratorio y a las tutorias en grupos
laboratorio reducidos.

Traballos tutelados

Avaliacion
Metodoloxias Descricion Cualificacién

Sesion maxistral Examen escrito para evaluar los conocimientos de la Materia. 60
Practicas de 30
laboratorio

- Se valorara la entrega en plazo, asi como la asistencia a las horas asignadas a la realizacién de practicas.
Traballos tutelados 10

- Se valorara la entrega en plazo, asi como la asistencia a las tutorias en grupo reducido.

Observaciéns avaliacion
Fontes de informacion

Bibliografia basica - Moret et al. (2005). Fundamentos de inteligencia artificial. Servicio de publicaciones de la UDC (22 ed, 22 imp)

- José T. Palma, Roque Marin Morales et al. (2008). Inteligencia artificial - Técnicas, métodos y aplicaciones. McGraw
Hill (12 ed.)
- Russell &amp; Norvig (2004). Inteligencia artificial: un enfoque moderno. Pearson (22 ed)

Bibliografia complementaria

Recomendacioéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Representacion do Cofiecemento e Razoamento Automatico/614G01036
Desenvolvemento de Sistemas Intelixentes/614G01037

Aprendizaxe Automatico/614G01038

Vision Artificial/614G01068

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contindan o temario

Programacion 1/614G01001
Programacion 11/614G01006
Algoritmos/614G01011

Paradigmas de Programacion/614G01014

Observacions

(*)A Guia docente € o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo arevision do 6rgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracién

de guias
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