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Cofiecemento da estrutura, organizacion, funcionamento e interconexion dos sistemas informaticos, os fundamentos da sta
programacion e a sta aplicacion para a resolucién de problemas propios da enxefiaria.

Capacidade para desefiar, desenvolver, seleccionar e avaliar aplicaciéns e sistemas informéticos que aseguren a sua fiabilidade,
seguranza e calidade, conforme a principios éticos e & lexislacion e normativa vixente.

Capacidade para planificar, concibir, despregar e dirixir proxectos, servizos e sistemas informéaticos en todos os ambitos, liderando a stia
posta en marcha e a stia mellora continua e valorando o seu impacto econémico e social.

Capacidade para comprender a importancia da negociacién, os habitos de traballo efectivos, o liderado e as habilidades de comunicacién
en todos os contornos de desenvolvemento de séftware

Capacidade para elaborar o prego de condiciéns técnicas dunha instalacién informatica que cumpra os estandares e as normativas
vixentes.

Capacidade para desenvolver, manter e avaliar servizos e sistemas software que satisfagan todos os requisitos do usuario e se
comporten de forma fiable e eficiente, sexan accesibles de desenvolver e manter, e cumpran normas de calidade, aplicando as teorias,
principios, métodos e practicas da enxefiaria do séftware.

Capacidade de dar solucion a problemas de integracién en funcion das estratexias, estandares e tecnoloxias dispofiibles.

Capacidade de identificar e analizar problemas, e desefiar, desenvolver, implementar, verificar e documentar soluciéns soéftware sobre a
base dun cofiecemento adecuado das teorias, modelos e técnicas actuais.

Capacidade de identificar, avaliar e xestionar os riscos potencias asociados que se puideren presentar.

Capacidade de analizar e avaliar arquitecturas de computadores, incluindo plataformas paralelas e distribuidas, asi como desenvolver e
optimizar séftware para elas

Capacidade para participar activamente na especificacién, desefio, implementaciéon e mantemento dos sistemas de informacion e
comunicacion.

Capacidade para seleccionar, desefiar, despregar, integrar, avaliar, construir, xestionar, explotar e manter as tecnoloxias de hardware,
séftware e redes dentro dos parametros de custo e calidade adecuados.

Capacidade para saber aplicar adecuadamente os principais tipos de técnicas e ferramentas de apoio ao proceso de desenvolvemento
do software.

Capacidade para realizar a modelaxe conceptual de sistemas de informacion e a sia materializaciéon nos soportes actuais de
almacenamento de informacion.

Capacidade para desefiar a arquitectura dun sistema de informacién, identificando a sta vinculacion cos procesos de negocio dunha
organizacion, asi como a stia descomposicion en vistas e subsistemas.

Capacidade para desefiar e implementar programas orientados a compofientes e servizos utilizando linguaxes de definicion de interfaces.
Expresarse correctamente, tanto de forma oral coma escrita, nas linguas oficias da comunidade auténoma.

Dominar a expresion e a comprension de forma oral e escrita dun idioma estranxeiro.
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B3 Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e as comunicaciéns (TIC) necesarias para o exercicio da sua profesién e
para a aprendizaxe ao longo da suUa vida.

B4 Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania aberta, culta, critica, comprometida, democratica e solidaria, capaz de analizar a
realidade, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciéns baseadas no cofiecemento e orientadas ao ben comun.

B6 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofiible para resolver os problemas con que se deben enfrontar.

B7 Asumir como profesional e cidadan a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.

B8 Valorar a importancia que ten a investigacion, a innovacion e o desenvolvemento tecnoldxico no avance socioeconémico e cultural da
sociedade.

B9 Capacidade de resolucién de problemas

B10 Traballo en equipo

B11 Capacidade de analise e sintese

B12 Capacidade para organizar e planificar

B13 Habilidades de xestion da informacion

B14 Toma de decisions

B15 Preocupacion pola calidade

B16 Capacidade de traballar nun equipo interdisciplinar

B17 Capacidade para xerar novas ideas (creatividade)

C1 Expresarse correctamente, tanto de forma oral coma escrita, nas linguas oficiais da comunidade auténoma.

Cc2 Dominar a expresion e a comprension de forma oral e escrita dun idioma estranxeiro.

C3 Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e as comunicaciéns (TIC) necesarias para o exercicio da sua profesién e
para a aprendizaxe ao longo da sua vida.

C4 Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania aberta, culta, critica, comprometida, democratica e solidaria, capaz de analizar a
realidade, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciéns baseadas no cofiecemento e orientadas ao ben comun.

C6 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.

Cc7 Asumir como profesional e cidadan a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.

Cc8 Valorar a importancia que ten a investigacion, a innovacion e o desenvolvemento tecnoldxico no avance socioeconémico e cultural da
sociedade.

Coriecer os conceptos e técnicas propios da Enxefiaria do Software. A5
Interpretar os problemas tipicos da definicion de arquitecturas software e as situacions nas que se presentan. A10 B1 C1

A25 B2 Cc2
A27 B4 C4
A28 B6 C6
A29 B7 c7
A48 B8 Cc8

B10

Bl1

B13

B15

B16

B17
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Definir e documentar especificaciéons, modelos e compofientes da arquitectura dunha aplicacion, atendendo aos seus A7 B9
requisitos, de xeito que se favoreza o seu mantemento e extensibilidade. A8 B10
A9 B11l
A33 B12
A60 B13
A6l B14
AB2 B15
A63 | B16
B17
Aplicar con axilidade linguaxes de modelado. A28
A61
Manexar ferramentas de definicién e construcion de aplicacions. A60 B3 C3
Validar a arquitectura dun sistema contra o seus requisitos. A7 B15
A25
A53
Sintetizar os casos de éxito. A7 B1 C1
A25 B2 c2
A29 B4 C4
B6 C6
B7 C7
B8 C8
B11
B13
Contidos
Temas Subtemas

Concepto de arquitectura software Definicion de arquitectura software
Estruturas e vistas

- Notacion

-- UML

-- Estéandar IEEE 1471

- Ferramentas

Ciclo de vida e negocio da arquitectura software

Modelos e arquitecturas de referencia Parametros de calidade en arquitectura software
Tipos de arquitecturas

- Arquitectura en capas

- Arquitectura de repositorio

- Arquitectura cliente/servidor (orientada a servizos)
- Arquitectura 'pipe and filter' (basada en compofientes)
- Arquitecturas distribuidas

-- Arquitecturas mestre/escravo

-- Arquitecturas cliente/servidor multicapa

-- Arquitecturas P2P

- Outras arquitecturas

-- Sistemas embebidos

-- Sistemas orientados a aspectos
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Desefio e integracion de compofientes. Patrons

arquitecturais.

Estratexias de desefio

Patréns de arquitectura

- Patréns de acceso e configuracion de servizos
- Patréns de xestion de eventos

- Patréns de sincronizacién

- Patréns de distribucion

- Patrons de concorrencia

Reutilizacién

- Sistemas COTS e legacy

- Estilos de integracion

-- Transferencia de ficheiros

-- Comparticién de fontes de datos

-- Invocacioén de procedemientos remotos
-- Paso de mensaxes

Reconstruccion / re-enxefiaria de sistemas

Trazabilidade e probas de integracion

Proceso de integracion

Verificacion e probas de integracion
- Probas funcionais

- Probas non funcionais

Validacién e usabilidade

Planificacion

Metodoloxias / probas Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /
traballo autbnomo
Sesién maxistral 21 21 42
Andlise de fontes documentais 0 7 7
Discusion dirixida 7.5 15 22,5
Précticas de laboratorio 15 30 45
Traballos tutelados 15 15 16.5
Proba obxectiva 3 0 3
Atencién personalizada 14 0 14

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

plataforma virtual (Moodle).

Clases maxistrais de exposicion de nociéns e conceptos tedricos empregando diferentes recursos: pizarra, proxeccion de

material en formato electrénico, apuntes en formato electrénico e recursos facilitados pola docente da asignatura na

Andlise de fontes

documentais

realizacion de préacticas e traballos tutelados.

Lectura e comprensién por parte do estudante de diferentes recursos proporcionados, ben encamifiados a favorecer o

seguemento das sesiéns maxistrais, a xerar debate durante as sesiéns de discusion dirixida, ou ben destinados a axudar na

Discusion dirixida

capacidades criticas e analiticas.

Debate construtivo, dirixido pola docente pero participado por todo o grupo, sobre diferentes cuestions presentadas nas

clases maxistrais, de cara a profundizar na compresién e adquisicién dos devanditos conceptos, e no desenvolvemento de

Practicas de

Practicas desefiadas pola docente da asignatura nas que os estudantes poidan pofier en practica os cofilecementos a medida

laboratorio gue os van adquirindo, de cara ao reforzo dos mesmos. Estas practicas levaranse a cabo en grupos de tamafio por

determinar, en funcién do nimero de estudantes matriculados.
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Traballos tutelados

Proba obxectiva

Practicas de
laboratorio

Traballos tutelados

Préacticas de

laboratorio

Proba obxectiva

Traballos tutelados
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Traballos propostos pola docente da asignatura e desenvolvidos polos estudantes, ben en grupo, ben individualmente. Estes

traballos poderan ser avaliados ben nas titorias de grupos reducidos, ben nas sesiéns de titoria personalizada. Valorarase

especialmente a utilizacién do idioma inglés na suUa realizacién e exposicion.

Proba escrita mediante a que se valoraran os cofiecementos adquiridos polo estudante. Agardase que os estudantes amosen

tanto o seus cofiecementos a nivel tedrico, mediante a resposta a preguntas similares &s prantexadas nas clases maxistrais e

nas sesions de discusion dirixida, como os seus cofiecementos aplicados, mediante a resolucién de exercicios e problemas

similares aos prantexados nas practicas de laboratorio e traballos tutelados.

A atencién personalizada ao estudantado comprende non s0 as clasicas titorias, presenciais ou virtuais, para a discusion de

dabidas, senén tamén as seguintes actuacions:

- Orientacion e seguemento do labor realizado nos traballos e practicas.

- Valoracién da participacion e implicacion nas sesions de discusion dirixida.

Avaliacion das practicas realizadas de forma continua ao longo do curso. Malia que as practicas se realizaran

en grupos, cabe diferenciar dous compofientes na avaliacién das practicas dun estudante:

- Valoracién do traballo en grupo, na que se califica o grao de coordinacién, colaboracién e compenetracién
entre o0s seus integrantes.

- Valoracion persoal, na que se califica a aportacion concreta do estudiante ao grupo.

Entre os aspectos a considerar a hora de valorar as practicas, atépanse:

- Rigor na consecucion dos obxectivos perseguidos usando as técnicas propostas.

- Asimilacion dos conceptos presentados.

- Orixinalidade nas propostas.

- Responsabilidade na entrega das practicas en tempo e forma, asi coma no uso axeitado dos recursos
habilitados ao efecto.

Proba escrita dividida en dous bloques: cuestions tedricas e un problema de modelado.

Valoraranse os seguintes aspectos:

- Dominio dos contidos dos traballos propostos.

- Dominio dos cofiecementos tedricos e operativos da materia.

Considerarase necesario que os estudantes demostren equilibrio no

seu rendemento na proba obxectiva e nas practicas de laboratorio.

40

40
20

Asi, esixirase que a calificacion en ambas partes supere 0 50% do seu peso relativo como condicion imprescindible para a superacion da asignatura.
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Bibliografia basica - Clements, Paul [et al.] (2003). Documenting software architectures : views and beyond. Addison-Wesley

- Hohpe, Gregor (2004). Enterprise integration patterns designing, building and deploying messaging solutions.
Addison-Wesley

- Sommerville, lan (2011). Ingenieria de software. Addison Wesley

- Schmidt, Douglas [et al.] (2000). Pattern-oriented software architecture. John Wiley &amp; Sons

- Fowler, Martin (2003). Patterns of enterprise application architecture. Addison-Wesley

- Bass, Len [et al.] (2003). Software architecture in practice. Addison-Wesley

- Braude, Eric J. (2001). Software engineering an object-oriented perspective. John Wiley &amp; Sons

Bibliografia complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Marcos de Desenvolvemento/614G01052
Validadcién e Verificacion do Software/614G01053
Ferramentas de Desenvolvemento/614G01054

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Enxefiaria de Requisitos/614G01027
Aseguramento da Calidade/614G01028

Materias que continGan o temario

Desefio Software/614G01015
Proceso Software/614G01019
Internet e sistemas distribuidos/614G01023

Observacions

(*)A Guia docente € o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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