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Capacidade para comprender e dominar os conceptos basicos de matematica discreta, loxica, algoritmica e complexidade computacional
e a slia aplicacion para a resolucion de problemas propios da enxefiaria.

Capacidade para desefiar, desenvolver, seleccionar e avaliar aplicaciéns e sistemas informéticos que aseguren a sta fiabilidade,
seguranza e calidade, conforme a principios éticos e & lexislacion e normativa vixente.

Capacidade para analizar, desefiar, construir e manter aplicaciéns de forma robusta, segura e eficiente, elixindo o paradigma e as
linguaxes de programacion mais adecuados.

Cofiecemento e aplicacion dos principios fundamentais e técnicas basicas dos sistemas intelixentes e a sta aplicacion practica.
Capacidade de identificar e analizar problemas, e desefiar, desenvolver, implementar, verificar e documentar soluciéns so6ftware sobre a
base dun cofiecemento adecuado das teorias, modelos e técnicas actuais.

Capacidade para ter un coflecemento profundo dos principios fundamentais e modelos da computacion, e saber aplicalos para
interpretar, seleccionar, valorar, modelar, e crear novos conceptos, teorias, usos e desenvolvementos tecnoldxicos relacionados coa
informatica.

Capacidade para cofiecer os fundamentos, paradigmas e técnicas propias dos sistemas intelixentes, e analizar, desefiar e construir
sistemas, servizos e aplicaciéns informaticas que utilicen as ditas técnicas en calquera ambito de aplicacion.

Capacidade para adquirir, obter, formalizar e representar o cofiecemento humano nunha forma computable para a resolucion de
problemas mediante un sistema informatico en calquera ambito de aplicacién, particularmente os relacionados con aspectos de
computacion, percepcién e actuacion en ambientes ou contornos intelixentes.

Capacidade para desefiar, construir e aplicar sistemas robéticos, comprendendo os conceptos basicos do seu funcionamento a todos os
niveis, desde o control hardware até o razoamento intelixente.

Expresarse correctamente, tanto de forma oral coma escrita, nas linguas oficias da comunidade auténoma.

Dominar a expresion e a comprension de forma oral e escrita dun idioma estranxeiro.

Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e as comunicaciéns (TIC) necesarias para o exercicio da sua profesién e
para a aprendizaxe ao longo da sUa vida.

Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacion dispofiible para resolver os problemas con que se deben enfrontar.
Valorar a importancia que ten a investigacion, a innovacion e o desenvolvemento tecnoldxico no avance socioeconémico e cultural da
sociedade.

Capacidade de resolucién de problemas

Traballo en equipo

Capacidade de analise e sintese

Capacidade para organizar e planificar

Capacidade para xerar novas ideas (creatividade)

1/5



== UNIVERSIDADE DA CORURA

C1 Expresarse correctamente, tanto de forma oral coma escrita, nas linguas oficiais da comunidade auténoma.

C3 Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e as comunicaciéns (TIC) necesarias para o exercicio da sua profesién e
para a aprendizaxe ao longo da suUa vida.

C6 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.

C8 Valorar a importancia que ten a investigacion, a innovacion e o desenvolvemento tecnol6xico no avance socioeconémico e cultural da

sociedade.

Resultados da aprendizaxe

Competencias de materia (Resultados de aprendizaxe)

Competencias da

titulacién

A3 B1 C1
A7 B3 C3
Al4 B6 C6
A21 B8 Cc8

A28 B9

A39 | B10
A42 | Bl1l
A43 | Bl12
A68 | B17

A28 Bl C1
A39 B3 C3
A42 B9 C6
A43

A21 Bl C1
A28 B3 C3
A42 B6 C6
A43 B9 c8
B11

A21 B1 C1
A28 B2 C3
A42 B6 C6
A43 B9 Cc8
B11
B17

A3 B1 C1
A7 B3 C3
Al4 B6 C6
A21 B9 Cc8

A28 | B10O
A39 | Bl2
A42
A43

A3 Bl C1
Al4 B3 C3
A28 B6 C6
A39 B8 Cc8
A43 B9
B11
B12
B17
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A28 Bl C1
A42 B3 C3
A43 B6 C6
B8 C8
B9
B10
Bl1
B12
B17
A21 Bl C1
A42 B3 C3
A43 B6 C6
AG8 B8 c8
B9
B10
Bl1
B12
B17
A21 Bl C1
A42 B3 C3
A43 B6 C6
AG8 B8 C8
B9
B10
Bl1
B12
B17
A39 Bl C1
A43 B3 C3
AG8 B6 C6
B8 Cc8
B9
B10
Bl1
B12
B17
A39 Bl C1
A43 B3 C3
A68 B6 C6
B9 C8
B10
Bl1
B12
B17

Contidos

Temas

Subtemas
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Planificacion

Metodoloxias / probas Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /
traballo autbnomo
Sesién maxistral 25 24 49
Proba mixta 2 15 17
Discusion dirixida 4.5 1 5.5
Précticas de laboratorio 14 20 34
Obradoiro 45 7.5
Solucién de problemas 3 5
Traballos tutelados 7 25 32
Atencién personalizada 0 0

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Proba mixta

Discusion dirixida

Préacticas de

As probas précticas consistiran no desenrolo no laboratorio de exercicios de Representacion e Razoamento utilizando

laboratorio ferramentas software de uso publico tales como probadores de I6xica proposicional (SAT), l6xica de primer orde (probadores
de teoremas), programacion léxica declarativa e razoamento probabilistico.
O curso contara con 3 probas practicas: P1 - Razoamento en Léxica Clasica; P2 - Resoluciéon de Problemas en Answer Set
Programming; P3 - Razoamento Probabilistico.

Obradoiro

Solucién de

problemas

Traballos tutelados

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Obradoiro
Solucion de
problemas
Traballos tutelados
Discusion dirixida
Précticas de
laboratorio

Avaliacién

Metodoloxias

Descricion

Cualificacion

Obradoiro

0

Solucion de

problemas

0

Traballos tutelados

20

Proba mixta

50
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Discusién dirixida 0
Practicas de Puntuacién maxima = 10 puntos. Minimo para ponderar co resto de docencia = 3 puntos. Pondera un 30% da 30
laboratorio nota final da asignatura.

Observacions avaliacién

Fontes de informacion

Bibliografia basica - Chitta Baral (2003). Knowledge Representation, Reasoning and Declarative Problem Solving. Cambridge University
Press

Bibliografia complementaria - AAAI (2012). Al Topics / Representation. http://aaai.org/AlTopics/Representation

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Desenvolvemento de Sistemas Intelixentes/614G01037
Aprendizaxe Automatico/614G01038

Materias que continGan o temario

Programacion 1/614G01001
Programacion 11/614G01006
Sistemas Intelixentes/614G01201

Observacions

(*)A Guia docente € o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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