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Descricion xeral

La materia objeto de esta guia constituye la Unica disciplina troncal de &mbito puramente informéatico en la titulacion. Por sus
contenidos, de acuerdo con los descriptores del BOE, y dado el marcado caracter instrumental de la materia y que la mayor
parte de las asignaturas de Ingenieria necesitan métodos de calculo susceptibles de ser realizados con ayuda de ordenador,
observamos que podrian ser todas practicamente las materias a las que la materia troncal Fundamentos de Informatica

apoyara desde sus contenidos, como herramienta indispensable para el ingeniero.

Especialmente, la materia sirve de introduccion y de base a las siguientes asignaturas de la titulacion:

1) Programacion Industrial, de segundo curso, que estéa orientada al desarrollo de aplicaciones de control y automatizacion

industrial mediante el uso lenguajes de programacioén de alto y bajo nivel.

2) Informatica Industrial, de tercer curso, que permite a los alumnos adquirir los conocimientos necesarios para el disefio y
realizacion hardware y software de sistemas electrénicos basados en microprocesador con aplicacién, principalmente, dentro

del campo del control de procesos.

Competencias da titulacion

Caddigo Competencias da titulacion
Al Aplicar o coflecemento de matematicas, ciencia e enxefiaria.
A5 Traballar de forma efectiva como individuo e como membro de equipos diversos e multidisciplinares.
A6 Identificar, formular e resolver problemas de enxefiaria.
A10 Capacidade de usar as técnicas, habilidades e ferramentas modernas para a practica da enxefiaria.
B1 Aprender a aprender.
B13 Cofiecemento de informética.
B16 Capacidade de trasladar os cofiecementos & practica.
C3 Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e as comunicaciéns (TIC) necesarias para o exercicio da sua profesién e
para a aprendizaxe ao longo da sua vida.

Resultados da aprendizaxe

Competencias de materia (Resultados de aprendizaxe) Competencias da
titulaciéon
Capacidad para desarrollar algoritmos y programas en lenguajes de alto nivel. A10 B16
Capacidad para representar la informacion almacenada internamente en un ordenador. Al B13
A5
A6
Conocer a nivel funcional los componentes que forman la arquitectura de un ordenador. B13
Capacidad para el manejo de un entorno de aprendizaje virtual y herramientas para la edicion de texto y presentaciones A10 B1 C3
profesionales. B13
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BLOQUE DIDACTICO |

Tema 1: El ordenador y la informacion

Tema 2: Representacion de la informacion

Tema 3: Arquitectura de ordenadores

Tema 4: Sistemas operativos

1.1.- Concepto de informatica y ordenador
1.2.- Programas y lenguajes de programacién
1.3.- Estructura basica de un ordenador
1.4.- Estructura funcional de un ordenador
2.1.- Medida de la informacion
2.2.- Sistemas de numeracion usuales en Informatica
2.2.1 Sistema de numeracién binario
2.2.2 Cadigos intermedios
2.3.- Representacion de numeros enteros
2.3.1.- Representacion binaria sin signo
2.3.2.- Representacion binaria signo-magnitud
2.3.3.- Representacion binaria en complemento a 1
2.3.4.- Representacion binaria en complemento a 2
2.3.5.- Aritmética con enteros
2.3.6.- Representacion decimal BCD
2.4.- Representacion de caracteres
2.4.1.- Cédigo ASCII
2.5.- Representacion de informacion analdgica
2.5.1.- Representacion de sonido
2.5.2.- Representaciéon de imagenes
3.1.- Memoria Principal
3.1.1.- Tipos de Memoria Principal
3.1.2.- Rendimiento CPU-Memoria
3.1.3.- La Pila
3.2.- CPU (Unidad Central de Proceso)
3.2.1.- Registros de la CPU
3.2.2.- La Unidad Aritmético-Logica
3.2.3.- La Unidad de Control
3.3.- Dispositivos de entrada/salida
3.3.1.- Soportes de Informacién: Discos
3.4.- Conexiones
4.1.- Estructura y funciones de un sistema operativo
4.1.1.- Caracteristicas de los sistemas operativos
4.2.- Gestion de recursos
4.2.1.- Gestién de archivos y directorios
4.2.2.- Gestiéon del procesador
4.2.3.- Gestién de la memoria principal
4.2.4.- Gestion de entrada/salida
4.2.5.- Gestién de la seguridad
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Tema 5: Introduccién a la programacion

5.1.- La programacioén
5.1.1.- Fase de andlisis
5.1.2.- Fase de programacion
5.1.3.- Fase de codificacion
5.2.- Estructura de un programa
5.2.1.- Partes principales de un programa
5.2.2.- Clasificacion de las instrucciones
5.2.3.- Elementos auxiliares de un programa
5.3.- Descripcion de programas
5.3.1.- Pseudocodigo
5.3.2.- Organigramas de programa y sistema
5.3.3.- Representacion de las estructuras de control
5.4.- Lenguajes de programacion
5.4.1.- Lenguaje maquina
5.4.2.- Lenguaje ensamblador
5.4.3.- Lenguaje de alto nivel

5.4.4.- Traductores de lenguaje

BLOQUE DIDACTICO Il

Tema 6: Introduccién a un lenguaje de programacion:

lenguaje C

6.1.- Descripcion general

6.2.- Estructura de un programa en C

6.3.- Tipos de datos, operadores y expresiones
6.4.- Entrada y salida estandar

6.5.- Operadores a nivel de bit

Tema 7: Estructuras de control

7.1.- Blogues de instrucciones
7.2.- Expresiones légicas
7.3.- Instrucciones selectivas
7.4.- Instrucciones lterativas

7.5.- Instrucciones de salto

Tema 8: Tipos de datos estructurados

8.1.- Vectores
8.2.- Matrices multidimensionales
8.3.- Cadenas de caracteres

Tema 9: Funciones

9.1.- Definicion, declaracion y llamada de funciones
9.2.- El ambito de las variables

9.3.- Paso de argumentos: por valor y por referencia

Tema 10: Ficheros

10.1.- Introduccién
10.2.- Declaracion de ficheros
10.3.- Apertura y cierre de ficheros

10.4.- Lectura y escritura de datos

Planificacion

Metodoloxias / probas

Horas presenciais Horas non
presenciais /

traballo auténomo

Horas totais

Proba mixta

3 120

123

Atencién personalizada

2 0

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion
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Proba mixta Prueba de evaluacién que se realizara al final de curso en las correspondientes convocatorias oficiales. Consistira en una

prueba escrita en la que habra que responder a diferentes tipos de preguntas y resolver problemas de programacion.

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion

Proba mixta Sera necesaria la atencién personalizada para resolver dudas y ofrecer la orientacién necesaria sobre los contenidos a
adquirir y las competencias a alcanzar por el alumno. También permitira la resolucién de dudas conceptuales y el seguimiento
del trabajo realizado por el alumno.

Avaliacion
Metodoloxias Descricion Cualificacién
Proba mixta Prueba final de la materia. Esta prueba tendra una parte de teoria y otra de programacion. 100
Qutros

Observaciéns avaliacion

En cursos anteriores se realizaban diversas actividades durante el curso en base a la existencia de docencia para el alumno. Dado que la asignatura
actualmente se encuentra en un plan de estudios a extinguir, y que no hay docencia asignada a la materia, la nota final de la asignatura sera

simplemente la obtenida en el examen final de la materia en cada una de las correspondientes convocatorias (puntuado de 0 a 10).

El examen final constara de dos partes diferenciadas (teoria y programacion) y para superar la materia sera necesario obtener, en ambas, una nota

numérica de al menos 2,5 sobre 5.

Fontes de informacién

Bibliografia basica - Garcia, F., Carretero, J., Fernandez, J., Calderon, A. (2002). El lenguaje de programacion C. Disefio e
implementacion de programas. Prentice Hall

- de Miguel Anasagasti, P. (2004). Fundamentos de los Computadores. International Thomson Learning Paraninfo

- Prieto, A., Lloris, A., Torres, J. C. (2006). Introduccion a la Informatica. McGraw-Hill

- Gottfried, B. (2005). Programacion en C. McGraw-Hill

- Joyanes, L., Zahonero, |. (2005). Programacion en C. Metodologia, algoritmos y estructuras de datos. McGraw-Hill

Bibliografia complementaria | - Joyanes Aguilar, L., Castillo Sanz, A., Sdnchez Garcia, L., Zahonero Martinez, |. (2005). C. Algoritmos,
programacion y estructuras de datos. McGraw-Hill

- Tanenbaum, A. S. (2000). Organizacion de computadoras: Un enfoque estructurado. Pearson Educacion
- Stallings, W. (2000). Organizacion y Arquitectura de Computadores. Prentice Hall

- Joyanes Aguilar, L., Castillo Sanz, A., Sanchez Garcia, L., Zahonero Martinez, I. (2002). Programacion en C. Libro

de problemas. McGraw-Hill

Recomendaciéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que continGan o temario

Programacion Industrial/770611207

Observacions
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Es muy recomendable el aprovechamiento de las tutorias de los profesores para realizar consultas sobre la materia y recibir orientaciones sobre el

trabajo realizado por el alumno.

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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