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Descricion xeral

El objetivo de este curso es presentar los principales modelos, conceptos y resultados de la teoria de juegos, asi como

algunas aplicaciones de dicha teoria en las ciencias sociales, con especial énfasis en la economia.

Competencias da titulacion

Codigo

Competencias da titulacion

Resultados da aprendizaxe

Competencias de materia (Resultados de aprendizaxe)

Competencias da

titulacién

Conocimiento de los resultados tedricos incluidos en el programa

AM1 | BM1 | CM5
AM2 | BM2 | CM6
AM3 | BM5 | CM7
AM4 | BM10 | CM8
AM9
AM11
AM15

Capacidad para aplicar correctamente los conocimientos obtenidos a la modelizacion y resolucion de problemas de toma de

decisiones en interaccién con otros decisores

AM1 | BM1  CM1
AM2 | BM2 @ CM3
AM3 | BM5 | CM4
AM4 | BM7 & CM5
AM9 | BM9 @ CM6
AM15 | BM10 | CM7
CM8

Competencia para utilizar los conocimientos adquiridos en el andlisis y la interpretacién de los problemas surgidos en el

ambito de las ciencias sociales

AM1 | BM1 | CM1
AM2 | BM2 | CM2
AM3 | BM5 | CM3
AM11 | BM7 CM4
AM15 | BM8 | CM5

BM9 | CM6
BM10 CM7
CM8

Contidos

Temas

Subtemas

Juegos en forma estratégica.

equilibrio de Nash.

Definicion, equilibrio de Nash, estrategias mixtas en juegos finitos, juegos
bimatriciales, juegos bipersonales de suma nula, juegos matriciales, refinamientos del
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Juegos en forma extensiva.

Definicion, equilibrio de Nash, equilibrio perfecto en subjuegos.

Modelos de negociacién simple.

La solucién de Nash, la solucién de Kalai-Smorodinski.

Juegos cooperativos.

Introduccioén a los juegos TU, el core, el valor de Shapley.

Planificacion

Metodoloxias / probas

Horas presenciais

Horas non
presenciais /

traballo auténomo

Horas totais

Sesién maxistral 28 48 76
Solucion de problemas 7 35 42
Proba obxectiva 2 0
Atencién personalizada 5 0

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Clases impartidas con pizarra electronica y cafién de video. Se utilizara también el sistema de videoconferencia. Se

fomentara la participacion de los alumnos en las clases. Se pondra a disposicion de los alumnos los apuntes de la asignatura.

Soluciéon de

problemas

En algunas sesiones resolveremos problemas en grupo.

Proba obxectiva

Se tratard de un examen de problemas.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral
Solucion de
problemas

En todos los casos se tratara de adaptarse a las peculiaridades de los alumnos a la hora de desarrollar cada una de las
metodologias. En particular, en las sesiones de tutorias de atencién personalizada se intentara conocer mejor a cada alumno

y ayudarle a resolver las dificultades que puedan surgirle en la realizacion de este curso.

Avaliacion
Metodoloxias Descricion Cualificacion
Sesion maxistral La asistencia y participacion en las sesiones magistrales se valorara hasta con diez puntos. 10
Solucién de La asistencia y participacion en las sesiones de solucion de problemas se valorara hasta con diez puntos. 10
problemas
Proba obxectiva La prueba objetiva sera un examen de problemas en el que los alumnos podran hacer uso de los libros y 80
apuntes que deseen.

Observacions avaliacién

Fontes de informacion

Bibliografia basica

- J. Gonzélez-Diaz, I. Garcia-Jurado, M.G. Fiestras-Janeiro (2010). An Introductory Course on Mathematical Game
Theory. American Mathematical Society
- G. Owen (1995). Game Theory. Academic Press

Bibliografia complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente
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Modelos Interactivos da Investigacion Operativa/614493025
Xogos Cooperativos/614493026

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contindan o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do 6rgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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