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Descricion xeral

Esta materia destaca a importancia de seguir un proceso de desenvolvemento software de calidade, diferenciando o proceso

de desenvolvemento artesan do enxefieiro. Concretamente, a materia centrase nas tarefas incluidas nas distintas etapas do

ciclo de vida do proceso software: planificacion, analise, desefio, codificacion, verificacion e validacion. Finalmente,

preséntase ao alumno os conceptos basicos da calidade do software.

Competencias da titulacion

Cddigo

Competencias da titulacion

Resultados da aprendizaxe

Competencias de materia (Resultados de aprendizaxe) Competencias da
titulacion
Capacidade para comprender a importancia do Proceso Software A7 B1 C7
Al4d B3
A22 B7
A25
A26
A28
Capacidade para comprender a necesidade de xestionar e controlar o Proceso Software A25 B1 Cc7
A26 B4
A51 B7
Capacidade para aprender de forma auténoma C7
Capacidade para traballar en equipo B1 C6
B2
B3
B4
Capacidade para adaptarse a novas situacions e contextos C6

Contidos

Temas

Subtemas

Introduccién a Enxefieria do Software

Antecedentes historicos

Definicions e importancia da Enxefieria do Software

Ciclos de Vida

Definiciéns

Ciclo de Vida Vs Ciclo de Desenvolvemento

Caracteristicas dos principais Ciclos de Vida
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Desenvolvemento Software (ndcleo da materia)

Requisitos
Andlise

Desefio

Codificacion e Probas

Introduccién & planificacién de proxetos

Definicions

Calendarizacién do proxeto

Introduccién as metodoloxias de desenvolvemento

Definiciéns e importancia

Caracteristicas desexables

Principais metodoloxias de desenvolvemento

Introduccion & calidade do software

Calidade do Software
Control de calidade
Aseguramento da calidade

Planificacion

Metodoloxias / probas

Horas presenciais

Horas non
presenciais /

traballo autbnomo

Horas totais

Sesion maxistral 30 30 60
Précticas de laboratorio 25 25 50
Proba obxectiva 2 33 35
Atencién personalizada 5 0 5

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Clases nas que se presentan os conceptos basicos da asignatura e nas que se mostran exemplos da sta aplicacion.

Practicas de
laboratorio

Traballos nos que se aplican os cofiecementos adquiridos ao longo do curso a casos practicos.

Proba obxectiva

Exame escrito para valorar os cofiecementos tedricos e practicos adquiridos durante o curso.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Practicas de

laboratorio

Un aspecto importante da materia € saber aplicar os conceptos tedricos presentados nesta. Para iso realizaranse un

conxunto de practicas ao longo do curso. Dentro destas practicas destacan as supervisadas, formuladas coa intencion de

detectar posibles desviacions dentro do proceso de aprendizaxe e, deste modo, aplicar as medidas correctivas necesarias

para emendalas.

Avaliacion
Metodoloxias Descricion Cualificacién
Préacticas de Ao longo do curso formularanse diferentes tipos de practicas: supervisadas (que representan o 30% da nota 40
laboratorio final) e de traballo auténomo (computando o 10%).
Proba obxectiva Exame escrito individual sobre os cofiecementos tedricos e practicos da materia. Do peso asignado a esta 60

proba (60% da cualificacion final), o 50% correspéndese coa parte tedrica e o 10% coa parte practica.

Observacions avaliacién
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AVALIACION

A avaliaciéon da materia artictlase sobre a base dos seguintes mecanismos:

1. Préacticas supervisadas (30% da nota final).Estas practicas caracterizanse por unha supervision constante do traballo realizado polos alumnos co
obxecto de realizar unha avaliacién continua de cada alumno. Para iso terase en conta 0s seguintes aspectos: asistencia, participacion e aplicacion
dos cofiecementos adquiridos na materia.

2. Préacticas de traballo auténomo (10% da nota final). Nestas practicas os alumnos teran que resolver, de xeito autbnomo, o traballo proposto polo
profesor. Posteriormente, teran que defendelo no horario establecido polo profesor.

3. Exame final (60% da nota final). O exame final componse de duas partes: unha teérica, cun peso do 50% sobre a nota final, e outra préactica, cun
peso do 10%. E importante remarcar que en ambas as diias partes podera preguntarse calquera aspecto visto na materia.

REQUISITOS

Para aprobar a materia € necesario cumprir cos seguintes requisitos:

1. Obter unha cualificacion final minima de 5 puntos sobre 10 entre todas as probas segundo a ponderacién establecida.

2. Obter un minimo de 5 puntos sobre 10 no exame final; € dicir, 3 puntos sobre os 6 asignados a esta parte.

3. Obter un minimo de 3 puntos sobre 10 (é dicir, 1.2 sobre 4) nas practicas (supervisadas e de traballo autbnomo) segundo a ponderacion
establecida.

No caso de que non se cumprise algin minimo dos anteriores e a nota final calculada como se indicou superase o 4.5, a nota que figurara para a
materia sera un 4.5.

RECUPERACION

Os alumnos que non superen a materia teran que demostrar a correcta adquisicion das competencias fundamentais da materia mediante a
realizacién dun novo exame tedrico e practico.

Téfase en conta que, dado o caracter de avaliaciéon continua do traballo en grupo, esta parte non podera recuperarse.

Xestion de Proxectos/614G01021

Aseguramento da Calidade/614G01028

Analise e Desenvolvemento dos Sistemas de Informacion/614G01041
Metodologias de Desarrollo/614G01051

Enxefaria de Requisitos/614G01222

Programacion 1/614G01001

Informatica Basica/614G01002
Programacion 11/614G01006

Bases de Datos/614G01013

Paradigmas de Programacion/614G01014
Desefio Software/614G01015

A materia pretende dar unha vision xeral do Proceso Software, de

maneira que o alumno comprenda a importancia da aplicacion rigurosa

de dito proceso tanto para a satisfacion das necesidades do

usuario/cliente como do posterior mantemento do producto obtido. Por este motivo, durante o curso introduciranse numerosos conceptos que
requeriran un posterior afrondamento en funcion da especialidade

elixida polo alumno.
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(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é plblico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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