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El primer objetivo de la asignatura es proporcionar al alumnado unos conocimientos basicos en el &mbito de los sistemas de

inteligencia artificial simbdlica, busqueda, resolucion, representaciéon y razonamiento.

El segundo objetivo de la asignatura es proporcionar al alumnado unos conocimientos basicos en el &mbito de los sistemas

de inteligencia artificial subsimbdlica.

Los conocimientos adquiridos le permitiran considerar estos sistemas como herramientas computacionales alternativas que

se pueden aplicar en la resolucion de diferentes tipos de problemas.

Capacidade para a resolucion dos problemas matematicos que se poden presentar na enxefiaria. Aptitude para aplicar os cofiecementos

sobre: alxebra linear; célculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica numérica; estatistica e optimizacion.

Capacidade para comprender e dominar os conceptos basicos de matematica discreta, loxica, algoritmica e complexidade computacional
e a slia aplicacion para a resolucion de problemas propios da enxefiaria.

Cofiecementos béasicos sobre o uso e a programacién dos ordenadores, sistemas operativos, bases de datos e programas informaticos
con aplicacién na enxefiaria.

Cofiecemento da estrutura, organizacién, funcionamento e interconexion dos sistemas informéticos, os fundamentos da sta
programacion e a sta aplicacion para a resolucion de problemas propios da enxefiaria.

Capacidade para comprender a importancia da negociacion, os habitos de traballo efectivos, o liderado e as habilidades de comunicacion
en todos os contornos de desenvolvemento de so6ftware

Cofiecemento e aplicacion dos procedementos algoritmicos basicos das tecnoloxias informaticas para desefiar soluciéns a problemas,
analizando a idoneidade e a complexidade dos algoritmos propostos.

Cofiecemento, desefio e utilizacion de forma eficiente dos tipos e estruturas de datos mais adecuados & resolucion dun problema.

Cofiecemento e aplicacién dos principios fundamentais e técnicas basicas dos sistemas intelixentes e a sta aplicacion practica.
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A42 Capacidade para cofiecer os fundamentos, paradigmas e técnicas propias dos sistemas intelixentes, e analizar, desefiar e construir
sistemas, servizos e aplicaciéns informaticas que utilicen as ditas técnicas en calquera a&mbito de aplicacion.

A43 Capacidade para adquirir, obter, formalizar e representar o cofiecemento humano nunha forma computable para a resolucion de
problemas mediante un sistema informatico en calquera ambito de aplicacién, particularmente os relacionados con aspectos de
computacion, percepcién e actuacion en ambientes ou contornos intelixentes.

Ad4 Capacidade para desenvolver e avaliar sistemas interactivos e de presentacion de informacién complexa e a sta aplicacion & resolucién
de problemas de desefio de interaccion persoa-computadora.

A45 Capacidade para cofecer e desenvolver técnicas de aprendizaxe computacional e desefiar e implementar aplicacions e sistemas que as
utilicen, incluidas as dedicadas a extraccion automatica de informacién e cofiecemento a partir de grandes volumes de datos.

B1 Capacidade de resolucién de problemas
B2 Traballo en equipo
B3 Capacidade de analise e sintese
B4 Capacidade para organizar e planificar
B5 Habilidades de xestion da informacion
B6 Toma de decisions
B8 Capacidade de traballar nun equipo interdisciplinar
B9 Capacidade para xerar novas ideas (creatividade)
C1 Expresarse correctamente, tanto de forma oral coma escrita, nas linguas oficiais da comunidade auténoma.
Cc2 Dominar a expresion e a comprension de forma oral e escrita dun idioma estranxeiro.
C3 Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e as comunicaciéns (TIC) necesarias para o exercicio da sua profesién e
para a aprendizaxe ao longo da sua vida.
C4 Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania aberta, culta, critica, comprometida, democratica e solidaria, capaz de analizar a
realidade, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciéns baseadas no cofiecemento e orientadas ao ben comun.
C5 Entender a importancia da cultura emprendedora e cofiecer os medios ao alcance das persoas emprendedoras.
C6 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacion dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.
Cc7 Asumir como profesional e cidadan a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.
Cc8 Valorar a importancia que ten a investigacion, a innovacion e o desenvolvemento tecnoléxico no avance socioeconémico e cultural da
sociedade.
Conocer la historia de la 1A Al B1 C3
A5 B3 C4
A9 C5
C6
C8
Comprender los dominios y problemas tipicos de la IA Al B1 C3
A5 B3 C4
A9 C5
C6
Cc7
C8
Conocer y aplicar distintas técnicas de representacion del conocimiento Al B1 C3
A5 B3 c4
A9 C5
C6
c7
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Aprender, comprender y ser capaces de construir arquitecturas inteligentes Al B1 Cc3
A5 B3 C4
A9 C5
C6
c7
C8
Dominar distintos esquemas de razonamiento, y ser capaces de aplicarlos a los sistemas intelitjgentes Al B1 C3
A5 B3 Cc4
A9 C5
Cé6
Cc7
C8
Manejar entornos de emulacion de sistemas conexionistas Al B1 C1
A4 B2 C6
Al2 B3 (o%4
A13 B4 C8
A21 B6
A42 B8
A43 B9
Identificar los antecedentes histéricos y los conceptos clave de los Sistemas Conexionistas y su entorno, asi como las Al B3 C5
caracteristicas especificas de los problemas que pretenden resolver. A5 B4 C6
(ov4
C8
Entender cudl es la base neurobiolégica en la que se fundamentan los Sistemas Conexionistas y de la cual obtienen su Al B3 C4
estructura y funcionalidades. B4 C7
Comprender el proceso de construccion de modelos computacionales cerebrales y la importancia de sus aplicaciones. Al B3 Cc4
A3 B4 Cé6
A5 Cc7
C8
Aprender la metodologia de construccion de Sistemas de Inteligencia SubSimbdlica desde la identificacion del problema Al B1 Cc4
hasta la etapa de transferencia tecnolégica. A3 B3 C6
A5 B4 C8
A21 B8
A42 B9
A43
Aprender diferentes modelos de Sistemas de Inteligencia SubSimbdlica y analizar las capacidades y limitaciones de cada uno | A21 B1 Cc2
de ellos. A42 B3 C4
A43 B4 C6
Ad4 B5 C7
A45 B9 C8
Contidos
Temas Subtemas
1. Introduccién 1.1 Aspectos histéricos

1.2 Cuestiones preliminares

1.3 Consideraciones generales
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2. Resolucion de Problemas

2.1 Introduccién a la resolucién de problemas en IA

2.2 El concepto de ?espacio de estados?

2.3 Caracteristicas generales de los procesos de busqueda
2.4 Métodos de busqueda puros: anchura y profundidad

2.5 Estrategias de exploracion del espacio de estados

3. Representaciones estructuradas del conocimiento

3.1 Aspectos generales

3.2 Métodos declarativos de representacion

3.3 Métodos procedimentales de representacion
3.4 Ejemplos y realizacion de un caso practico

4. Sistemas de produccion

4.1 Base de conocimientos

4.2 Memoria activa

4.3 Motor de inferencias

4.4 Dinamica de los sistemas de produccion
4.5 Ciclo bésico de un sistema de produccion

5. Breve Introduccion al Razonamiento en |A

5.1 Fundamentos de razonamiento categdrico
5.2 Fundamentos de razonamiento bayesiano
5.3 Fundamentos de factores de certidumbre
5.4 Fundamentos de la teoria evidencial

5.5 Fundamentos de razonamiento difuso

6. Sistemas Conexionistas: Origen y Contexto; Fundamentos

Bioldgicos

6.1 Evolucién Histérica y Precursores.
6.2 Nacimiento de los Sistemas Conexionistas.
6.3. Bases Bioldgicas de los Sistemas Adaptativos

6.4. Adquisicion y organizacion de los conocimientos en Sistemas Adaptativos.

7. Arquitectura, Alimentacion y Aprendizaje de los Sistemas

Conexionistas

7.1. Elemento de procesado en Sistemas Conexionistas.

7.2 Comparacion entre el elemento biolégico y el formal

7.3 Alimentacién y Arquitectura de los Sistemas Conexionistas.
7.4 Aprendizaje en Sistemas Conexionistas.

8. Sistemas Conexionistas con Alimentaciéon Hacia Delante

8.1. Adaline
8.2. Perceptron
8.3. Metodologia. Etapas

9. Otros Modelos de Sistemas Conexionistas

9.1 Redes auto-organizativas
9.2. Otros modelos auto-organizativos: Crecimiento de redes

9.3. Memorias de Hopfield

10. Nuevas Aproximaciones en Sistemas de Inteligencia

Sub-simbdlica

10.1 Computacion Evolutiva.
10.2 Vida Atrtificial.
10.3 Tecnologias NBIC

Planificacion

Metodoloxias / probas Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /
traballo autbnomo
Précticas de laboratorio 20 0 20
Traballos tutelados 10 30 40
Sesion maxistral 30 60 90
Atencién personalizada 0 0 0

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion
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Practicas de

laboratorio

- Utilizacion de técnicas de Inteligencia Artificial Simbolica para resolver problemas.

- Utilizacién de técnicas de Sistemas Conexionistas y Sistemas Evolutivos para resolver problemas.

Traballos tutelados

- Estudio de los distintos modelos clasicos de agente inteligente e identificacion de los conceptos involucrados en dichos
modelos en ejemplos de aplicacion practica.

- Estudio de algoritmos de busqueda avanzados.

- Ejercicios practicos sobre los distintos Modelos de Razonamiento presentados (Temas 4y 5.

- Test de evaluacion de los conceptos adquiridos.

- BUsqueda, andlisis de problemas reales que muestren la aplicacion de los Sistemas de Inteligencia Sub-simbdlica.

Sesién maxistral

Imparticion de los contenidos de los diferentes temas de la asignatura, fomentando la participacion del alumnado en la

comprension de ejemplos practicos.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Practicas de

Seréa evaluada la asistencia y participacion del alumnado que asista a las practicas de laboratorio y a las tutorias en grupos

laboratorio reducidos.
Traballos tutelados
Avaliacién
Metodoloxias Descricion Cualificacion
Sesién maxistral Examen escrito para evaluar los conocimientos de la Materia. 60
Practicas de 30
laboratorio
- Se valorara la entrega en plazo, asi como la asistencia a las horas asignadas a la realizacion de practicas.
Traballos tutelados 10

- Se valorara la entrega en plazo, asi como la asistencia a las tutorias en grupo reducido.

Observacions avaliacion

Fontes de informacién

Bibliografia basica

- Moret et al. (2005). Fundamentos de inteligencia artificial. Servicio de publicaciones de la UDC (22 ed, 22 imp)
- José T. Palma, Roque Marin Morales et al. (2008). Inteligencia artificial - Técnicas, métodos y aplicaciones. McGraw
Hill (12 ed.)

- Russell &amp; Norvig (2004). Inteligencia artificial: un enfoque moderno. Pearson (22 ed)

Bibliografia complementaria

Recomendaciéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Representacion do Cofiecemento e Razoamento Automético/614G01036

Desenvolvemento de Sistemas Intelixentes/614G01037
Aprendizaxe Automatico/614G01038
Vision Artificial/614G01068

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
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Materias que continGian o temario

Programacion 1/614G01001
Programacion 11/614G01006
Algoritmos/614G01011

Paradigmas de Programacion/614G01014

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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