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Capacidade para a resolucion dos problemas matematicos que se poden presentar na enxefiaria. Aptitude para aplicar os cofiecementos

sobre: alxebra linear; célculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica numérica; estatistica e optimizacion.

Capacidade para comprender e dominar os conceptos basicos de matematica discreta, l6xica, algoritmica e complexidade computacional
e a slia aplicacion para a resolucion de problemas propios da enxefiaria.

Coflecemento da estrutura, organizacién, funcionamento e interconexion dos sistemas informéticos, os fundamentos da sta
programacion e a sta aplicacién para a resolucion de problemas propios da enxefiaria.

Capacidade para desefiar, desenvolver, seleccionar e avaliar aplicacions e sistemas informaticos que aseguren a sua fiabilidade,
seguranza e calidade, conforme a principios éticos e a lexislacion e normativa vixente.

Capacidade para planificar, concibir, despregar e dirixir proxectos, servizos e sistemas informaticos en todos os ambitos, liderando a sta
posta en marcha e a stia mellora continua e valorando o seu impacto econémico e social.

Cofiecemento e aplicacion dos procedementos algoritmicos basicos das tecnoloxias informéticas para desefiar solucions a problemas,
analizando a idoneidade e a complexidade dos algoritmos propostos.

Cofiecemento, desefio e utilizacion de forma eficiente dos tipos e estruturas de datos mais adecuados a resolucion dun problema.
Capacidade para analizar, desefiar, construir e manter aplicaciéns de forma robusta, segura e eficiente, elixindo o paradigma e as
linguaxes de programacién mais adecuados.

Cofiecemento e aplicacion das caracteristicas, funcionalidades e estrutura das bases de datos, que permitan o seu adecuado uso, e 0
desefio e a andlise e implementacion de aplicaciéns baseadas nelas.

Cofiecemento e aplicacion dos principios fundamentais e técnicas basicas dos sistemas intelixentes e a sua aplicacion practica.
Capacidade para desenvolver, manter e avaliar servizos e sistemas séftware que satisfagan todos os requisitos do usuario e se
comporten de forma fiable e eficiente, sexan accesibles de desenvolver e manter, e cumpran normas de calidade, aplicando as teorias,
principios, métodos e practicas da enxefiaria do séftware.

Capacidade de dar solucion a problemas de integracion en funcién das estratexias, estandares e tecnoloxias dispofiibles.

Capacidade de identificar e analizar problemas, e desefiar, desenvolver, implementar, verificar e documentar soluciéns so6ftware sobre a
base dun cofiecemento adecuado das teorias, modelos e técnicas actuais.

Capacidade para ter un cofiecemento profundo dos principios fundamentais e modelos da computacion, e saber aplicalos para
interpretar, seleccionar, valorar, modelar, e crear novos conceptos, teorias, usos e desenvolvementos tecnoldxicos relacionados coa
informética.

Capacidade para cofiecer os fundamentos tedricos das linguaxes de programacion e as técnicas de procesamento léxico, sintactico e

semantico asociadas, e saber aplicalas para a creacion, o desefio e o procesamento de linguaxes.
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A4l Capacidade para avaliar a complexidade computacional dun problema, cofiecer estratexias algoritmicas que poidan conducir & sia
resolucién e recomendar, desenvolver e implementar aquela que garanta o mellor rendemento de acordo cos requisitos establecidos.

A42 Capacidade para cofiecer os fundamentos, paradigmas e técnicas propias dos sistemas intelixentes, e analizar, desefiar e construir
sistemas, servizos e aplicaciéns informaticas que utilicen as ditas técnicas en calquera ambito de aplicacion.

A43 Capacidade para adquirir, obter, formalizar e representar o cofiecemento humano nunha forma computable para a resolucién de
problemas mediante un sistema informatico en calquera &mbito de aplicacién, particularmente os relacionados con aspectos de
computacion, percepcion e actuacion en ambientes ou contornos intelixentes.

Ad4 Capacidade para desenvolver e avaliar sistemas interactivos e de presentacion de informacion complexa e a sua aplicacion a resolucion
de problemas de desefio de interaccion persoa-computadora.

A45 Capacidade para cofecer e desenvolver técnicas de aprendizaxe computacional e desefiar e implementar aplicacions e sistemas que as
utilicen, incluidas as dedicadas a extraccion automatica de informacién e cofiecemento a partir de grandes volumes de datos.

B1 Capacidade de resolucién de problemas

B2 Traballo en equipo

B3 Capacidade de analise e sintese

B4 Capacidade para organizar e planificar

B5 Habilidades de xestion da informacion

B6 Toma de decisions

B7 Preocupacion pola calidade

B9 Capacidade para xerar novas ideas (creatividade)

C1 Expresarse correctamente, tanto de forma oral coma escrita, nas linguas oficiais da comunidade auténoma.

C3 Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e as comunicaciéns (TIC) necesarias para o exercicio da sua profesién e
para a aprendizaxe ao longo da suUa vida.

C4 Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania aberta, culta, critica, comprometida, democratica e solidaria, capaz de analizar a
realidade, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciéns baseadas no cofiecemento e orientadas ao ben comun.

C6 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacion dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.

Cc7 Asumir como profesional e cidadan a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.

Cc8 Valorar a importancia que ten a investigacion, a innovacion e o desenvolvemento tecnoléxico no avance socioeconémico e cultural da
sociedade.

Conocer las distintas técnicas de aprendizaje maguina y aplicarlas correctamente. Al B1 C1

A3 B3 C6
A5 B4 Cc7
A7 BS Cc8

Al2 B6

Al13

Al4

Al8

A21

A40

A4l

A42

A43
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Identificar los problemas en los que las técnicas de Aprendizaje Automatico son aplicables. Al B1 C1
A8 B3 C3
Al12 B4 C6
Al13 B5 C8
Al4a
A21
A25
A28
A4l
A42
A43
Ad4
A45
Ser capaz de combinar los resultados de distintas técnicas. Al B1 C1
A5 B2 C3
A21 B3 C6
A27 B6 C7
A28 B7 C8
A39
A4l
A42
A43
A45
Ser capaz de comparar correctamente los resultados obtenidos con distintas técnicas. Al B1 C1
A5 B2 C3
A21 B3 C6
A27 B6 C7
A28 B7 C8
A39
A4l
A42
A43
A45
Aprender y aplicar la metodologia de uso de estas técnicas en la resolucion de problemas reales. Al B1 C1
A5 B2 C3
A7 B3 C4
Al12 B4 C6
Al13 B6 C7
Al4 B7 C8
A21 B9
A27
A28
A39
A4l
A42
A45
Contidos
Temas Subtemas
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Tema 1: Introduccién

1.2. Introduccién al Aprendizaje Inductivo

1.1. Introduccioén al Aprendizaje automatico

Tema 2: Aprendizaje supervisado

2.1. Introduccién

2.2. Maquinas de soporte vectorial
2.3. Arboles y Reglas de Decisién

2.4. Regresion. Arboles de Regresion
2.5. Aprendizaje Bayesiano

2.6. Aprendizaje basado en Instancias
2.7. Redes de neuronas artificiales

Tema 3: Aprendizaje no supervisado

3.2. Redes de neuronas no supervisadas

3.1. Aprendizaje no supervisado: agrupacion

Tema 4: Aprendizaje por refuerzo

4.1. Procesos de Decisién de Markov

4.2. Aprendizaje por Refuerzo

Tema 5: Otros conceptos

5.1. Evaluacioén y contraste de hipétesis
5.2. Metaclasificadores
5.3. Programacion Ldgica Inductiva

5.4. Aprendizaje Relacional

Planificacién

Metodoloxias / probas

Horas presenciais

Horas non
presenciais /

traballo auténomo

Horas totais

Practicas de laboratorio 14 42 56
Traballos tutelados 7 7 14
Sesion maxistral 20 60 80
Atencién personalizada 0 0

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Practicas de
laboratorio

Resolver un problema practico mediante el uso de las distintas técnicas que se explicaran en las clases de teoria

Traballos tutelados

practicas del laboratorio

Redaccion, bajo la tutela del profesor, de la memoria en la que se explique la resolucion del problema realizado en las

Sesién maxistral

Imparticién tedrica de la materia de la asignatura

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Traballos tutelados
Préacticas de

laboratorio

Realizacién del trabajo practico con el asesoramiento del profesor.

Redaccion de la memoria explicativa bajo la tutela del profesor.

Avaliacién
Metodoloxias Descricion Cualificacion
Traballos tutelados Resolucion de un problema utilizando la metodologia y redaccion de la memoria. 20
Sesion maxistral Preguntas de tipo test sobre los contenidos de teoria y practicas. 60
Practicas de Realizacién del trabajo practico y entrega en plazo. 20

laboratorio

Observacions avaliaciéon
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Para aprobar la asignatura, el alumno debera sacar una nota minima en el examen de teoria.

Fontes de informacion

Bibliografia basica - D. Borrajo, J. Gonzélez, P. Isasi (2006). Aprendizaje automatico. Sanz y Torres

- Basilio Sierra Araujo (2006). Aprendizaje automatico: conceptos basicos y avanzados. Aspectos practicos utilizando
el software WEKA. Pearson Education

- Ethem Alpaydin (2004). Introduction to Machine Learning. MIT Press

- David Aha (). Lazy Learning. Kluwer Academics Publishers

- T.M. Mitchell (1997). Machine Learning. McGraw Hill

- Richard Sutton, Andrew Barto (). Reinforcement Learning. An Introduction. MIT Press

- Saso Dzeroski, Nada Lavrac (). Relational Data Mining. Springer

- Andrew Webb (2002). Statistical Pattern Recognition. Wiley

Bibliografia complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Vision Artificial/614G01068
Robotica/614G01098

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Representacion do Cofiecemento e Razoamento Automético/614G01036

Materias que contindan o temario

Programacion 1/614G01001
Programacion 11/614G01006
Estatistica/614G01008
Algoritmos/614G01011

Sistemas Intelixentes/614G01020

Observacions

(*)A Guia docente € o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo arevisién do 6rgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracién

de guias
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