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Os obxectivos desta asignatura son:

- Cofiecer os conceptos basicos da arquitectura dos sistemas de informacién, os modelos conceptuales para definir estas

arquitecturas, e as linguaxes para representalas.

- Saber modelar a arquitectura dun sistema de informacion utilizando patréns de disefio

- Saber integrar sistemas de informacién mediante distintas técnicas de software

- Cofiocer soluciéns tecnoléxicas modernas para o desenvolvemento de sistemas de informacién

Conocimientos basicos sobre el uso y programacioén de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas informaticos
con aplicacién en ingenieria.

Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los fundamentos de su
programacion, y su aplicacién para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y
calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente.

Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos méas adecuados a la resolucion de un problema.
Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los sistemas distribuidos, las redes de computadores e
internet, y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas.

Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que permitan su adecuado uso, y el
disefio y el analisis e implementacion de aplicaciones basadas en ellos.

Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los sistemas de
informacién, incluidos los basados en web.

Conocimiento y aplicacién de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.

Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y se
comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener, y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias,
principios, métodos y practicas de la ingenieria del software.

Capacidad de dar solucion a problemas de integracion en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias disponibles.

Capacidad de identificar y analizar problemas, y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones software sobre la
base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacion utilizando métodos de la ingenieria del software que

integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos.
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A46 Capacidad de integrar soluciones de tecnologias de la informacién y las comunicaciones y procesos empresariales para satisfacer las
necesidades de informacién de las organizaciones, permitiéndoles alcanzar sus objetivos de forma efectiva y eficiente, dandoles asi
ventajas competitivas.

A47 Capacidad para determinar los requisitos de los sistemas de informacién y comunicacién de una organizacion atendiendo a aspectos de
seguridad y cumplimiento de la normativa y la legislacion vigente.

A56 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacién que satisfagan las necesidades de la organizacion,
con los criterios de coste y calidad identificados.

A57 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio electrénico,
multimedia, servicios interactivos y computacion movil.

B1 Capacidad de resolucién de problemas

B2 Trabajo en equipo

B3 Capacidad de andlisis y sintesis

B4 Capacidad para organizar y planificar

B5 Habilidades de gestion de la informacion

B6 Toma de decisiones

B7 Preocupacion por la calidad

B8 Capacidad de trabajar en un equipo interdisciplinar

B9 Capacidad para generar nuevas ideas (creatividad)

C1 Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autébnoma.

C3 Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su

profesién y para el aprendizaje a lo largo de su vida.
C6 Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacién disponible para resolver los problemas con los que deben enfrentarse.
Cc8 Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnoldgico en el avance socioeconémico y cultural de la
sociedad.
Resultados de aprendizaje
Competencias de materia (Resultados de aprendizaje) Competencias de la
titulacion
Cofiecer os conceptos basicos da arquitectura dos sistemas de informacién Ad B1 C1

A5 B2 C3
A7 B3 C6
Al3 B4 C8
Al7 B5
A18 B6
Al19 B7
A22 B8
A25 B9
A27
A28
A30
A46
A4T
A56
A57
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Coriecer os modelos conceptuais para definir a arquitectura de sistemas de informacion A4 B1 C1
A5 B2 C3
A7 B3 C6

Al13 B4 C8
Al7 B5
Al18 B6
Al9 B7
A22 B8
A25 B9
A27

A28

A30

A46

AAT

A56

AS57

Coriecer as linguaxes de representacion de arquitecturas de sistemas de informacion A4 B1 C1
A5 B2 C3
A7 B3 C6

Al13 B4 C8
Al7 B5
Al18 B6
Al9 B7
A22 B8
A25 B9
A27

A28

A30

A46

AAT

A56

A57

Saber modelar a arquitectura dun sistema de informacion utilizando patrons de disefio A4 B1 C1
A5 B2 C3
A7 B3 C6

Al13 B4 C8
Al7 B5
Al18 B6
A19 B7
A22 B8
A25 B9
A27

A28

A30

A46

A47

A56

A57
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Saber integrar sistemas de informacion mediante distintas técnicas de software A4 B1 C1
A5 B2 C3
A7 B3 C6

Al13 B4 C8
Al7 B5
Al18 B6
Al9 B7
A22 B8
A25 B9
A27

A28

A30

A46

AAT

A56

AS57

Saber crear un sistemas de informacion utilizando unha arquitectura orientada a servizos A4 B1 C1
A5 B2 C3
A7 B3 C6

Al13 B4 C8
Al7 B5
Al18 B6
Al9 B7
A22 B8
A25 B9
A27

A28

A30

A46

AAT

A56

A57

Coriocer soluciéns tecnoloxicas modernas para o desenvolvemento de sistemas de informacion A4 B1 C1
A5 B2 C3
A7 B3 C6

Al13 B4 C8
Al7 B5
Al18 B6
A19 B7
A22 B8
A25 B9
A27

A28

A30

A46

A47

A56

A57

Contenidos
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Tema Subtema

Conceptos basicos

Definicién de arquitectura de sistemas de informacién
Modelos conceptuais para arquitecturas de sistemas de informacién

Linguaxes para arquitecturas de sistemas de informacion

Modelado de arquitecturas de sistemas de informacién

Patrons de desefio
Integracion de sistemas

Arquitecturas orientadas a servizos

Soluciéns tecnoldxicas

Xestién da infraestrutura

Librerias de desenvolvemento

Planificacion

Metodologias / pruebas Horas presenciales Horas no Horas totales

presenciales /

trabajo auténomo

Sesion magistral 14 0 14
Aprendizaje colaborativo 14 0 14
Estudio de casos 14 0 14
Trabajos tutelados 4 48 52
Prueba mixta 4 48 52
Atencién personalizada 4 0 4

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion s6n de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Sesion magistral

Se impartiran aulas nas que se presentaran contidos tedricos en combinacion con exercicios practicos.

Aprendizaje
colaborativo

Resolucién por parte de equipos de alumnos de problemas de tamafio reducido relacionados cos contenidos da materia.

Estudio de casos

Presentacion aos alumnos de casos reais que deben ser resoltos utilizando os cofiecementos impartidos na materia.

Trabajos tutelados

Realizacién por parte de cada alumno de proxectos nos que se ponga en practica o aprendido en cada tema da materia.

Prueba mixta

Realizacion dunha proba escrita individual onde habera preguntas abertas de desenvolvemento e preguntas de resposta

breve.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Prueba mixta

Trabajos tutelados

O profesor/a, despois de propor un problema, debatir4 cos alumnos/as as posibles solucions e erros tipicos até acadar unha

solucién satisfactoria.

Nas practicas de laboratorio habera unha atencién (semi)personalizada ao haber grupos de ao redor de 20 persoas
traballando en pequenos grupos, directamente sobre unha aplicacién concreta, en cada ordenador. O profesor atendera

dubidas puntuais a cada estudante ou grupo.

Evaluacion

Metodologias

Descripcion Calificacion

Prueba mixta

Proba individual escrita sobre contido teérico-practico 60

Trabajos tutelados

Se avaliara a calidade dos traballos realizados 40

Observaciones evaluacion
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Para aprobar é necesario obter as seguintes cualificaciéns minimas:
Na proba mixta: 3 puntos sobre 6Nos traballos tutelados: 2 puntos sobre 40 criterio para obter a cualificaciéon de non presentado é non asistir & proba

mixta

Fuentes de informacion

Basica

Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente

Integracion de Datos/614G01072

Asignaturas que contintan el temario

Andlisis y Desarrollo de los Sistemas de Informacion/614G01041
Gestion de Proceso de Negocio/614G01042

Otros comentarios

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo larevision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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