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Prerrequisitos

Departamento

Electronica e Sistemas

Coordinacion
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Profesorado

Amor Lopez, Margarita Correo electronico | margarita.amor@udc.es

Vazquez Regueiro, Carlos carlos.vazquez.regueiro@udc.es

Web

Descricion xeral

Conocer las principales arquitecturas de sistemas empotrados, las metodologias para su disefio e implantacion y los entornos
de desarrollo a utilizar. Aprender a programar sistemas empotrados, y en particular, sistemas de tiempo real. Conocer los
sistemas operativos y compiladores empleados en sistemas empotrados y de tiempo real, sus particularidades y su impacto

en la programacion de aplicaciones.

Competencias da titulacion

Caodigo

Competencias da titulacion

Resultados da aprendizaxe

Competencias de materia (Resultados de aprendizaxe) Competencias da
titulaciéon
Capacidade de desenvolver procesadores especificos e sistemas embarcados, asi como desenvolver e optimizar o séftware A32 B1 Cc2
dos ditos sistemas. B3 C3
Cc7
Capacidade de desefiar e implementar software de sistemas e de comunicacions. A34 B1 C8
B3
B6
B7
B9
Capacidade de analizar, avaliar e seleccionar as plataformas hardware e séftware mais acaidas para o soporte de aplicaciéns | A35 B1 Cc4
embarcadas e de tempo real. B3 C5
B4

Contidos

Temas Subtemas

Introducccién

Definicion de sistemas empotrados

Requerimientos de un sistema empotrado

Sistemas operativos

Metodologia de disefio

Microprocesadores

Metodologia: Requerimientos, especificaciones, disefio de arquitectura
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Arquitectura de un microprocesador Estructura
Memoria
E/S
Dispositivos portables Estructura
Programacion

Planificacion

Metodoloxias / probas Horas presenciais Horas non Horas totais

presenciais /

traballo auténomo

Traballos tutelados 7 245 315
Proba obxectiva 2 0 2
Sesion maxistral 21 42 63
Précticas de laboratorio 14 35 49
Atencién personalizada 4.5 0 4.5

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de carécter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Traballos tutelados

Se propondran y promoveran trabajos (aplicaciones) y cuestiones para que los alumnos profundicen en temas tratados en la
asignatura y explorar nuevos conocimientos. Las ideas y problemas se discutiran especialmente durante las horas de tutoria
de grupos reducidos.

Proba obxectiva

Examen sobre los contenidos de la materia que combinara preguntas de teoria con la resolucién de problemas.

Sesién maxistral

Exposicion didactica de los contenidos tedricos de la asignatura empleando diapositivas y otros recursos TIC.

Practicas de
laboratorio

Los alumnos desarrollaran practicas en el laboratorio para el aprendizaje de la programacion de dispositivos portables.

Se plantearan una serie de practicas siguiendo un guién para que el alumno se familiarice con los conceptos y
procedimientos basicos de la programacion de los dispositivos portables. También se promovera la optimizacion béasicas de
cada préctica propuesta asi como la discusion y la resolucion de problemas.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Practicas de
laboratorio

Traballos tutelados

Practicas de laboratorio: Atender y resolver dudas del alumnado en relacion a las practicas propuestas o realizadas en el

laboratorio.

Trabajos tutelados: Atender y resolver dudas del alumnado en relacién a los trabajos tutelados propuestos.

Avaliacién
Metodoloxias Descricion Cualificacion
Préacticas de En cada sesién de laboratorio se propone el desarrollo de una practica. Al final de cada sesién se valora el 40

laboratorio correcto funcionamiento de la practica, la estructuracion del codigo y la comprension de los conceptos

trabajados.
Proba obxectiva Corresponde a conocimientos impartidos en las sesiones magistrales. 40
Traballos tutelados Se valora la participacion de los alumnos en los trabajos en grupos reducidos, y la correcta resolucién de los 20

problemas propuestos.
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Observaciéns avaliacion

Fontes de informacion

Bibliografia basica - Marilyn Wolf (2012). Computers as components. Morgan Kaufmann
- Aaftab Munshi, Dan Ginsburg and Dave Shreiner (2009). OpenGL ES 2.0 Programming Guide. Addison-Wesley

Bibliografia complementaria | - Reto Meier (2012). Professional Android 4 Application Development. WRox

Recomendacioéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Programacion de Sistemas/614G01058

Materias que continGan o temario

Estrutura de Computadores/614G01012
Sistemas Operativos/614G01016
Concorrencia e Paralelismo/614G01018
Arquitectura de Computadores/614G01033

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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