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Descricion xeral

1.- Introduccién a los alumnos en los conceptos fundamentales de la informatica y el mundo de los ordenadores.

2.- Estudio de las principales caracteristicas de disefio de los ordenadores actuales y de su funcionamiento interno.

3.- Estudio de la informéticay las redes de comunicaciones, asi como de sus principales aplicaciones al mundo de la

ingenieria.

4.- Estudio y utilizacion efectiva de las herramientas béasicas a todo ordenador.

5.- Estudio y utilizacion de un lenguaje de programacién (Lenguaje C) que permita resolver problemas de ingenieria

mediante soluciones informaticas.

Competencias da titulacion

Caédigo

Competencias da titulacion

Resultados da aprendizaxe

Competencias de materia (Resultados de aprendizaxe)

Competencias da

titulacion

1.- Introduccion a los alumnos en los conceptos fundamentales de la Informatica y el mundo de los ordenadores.

Estudio de las principales caracteristicas de disefio de los ordenadores actuales y de su funcionamiento interno.
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2.- Estudio de la informaticay las redes de comunicaciones, asi como de sus principales aplicaciones al mundo de la

ingenieria. Utilizacion efectiva de las herramientas basicas a todo ordenador.
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Ingenieria mediante soluciones informaticas.

3.- Estudio y Utilizacion de un Lenguaje de Programacion (Lenguaje C) que permita resolver problemas de
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Contidos

Temas

Subtemas

Tema 1.- Conceptos Fundamentales de Informatica.

Tema 1.1.- Antecedentes Historicos.
Tema 1.2.- Arquitecturas Clasicas de Ordenadores.
Tema 1.2.1.- Arquitectura Von Neumann
Tema 1.2.2.- CPU
Tema 1.2.3.- Memoria.
Tema 1.2.4.- Dispositivos de Entrada/Salida

Tema 2.- Nuevas Arquitecturas.

Tema 2.1.- Paralelismo y Supercomputacion.
Tema 2.1.1.- Paralelismo en sistemas monoprocesador.

Tema 2.1.2.- Evolucion de los modernos supercomputadores.

Tema 2.2.- Clasificacion de Flynn.

Tema 2.2.1.-Ordenadores Matriciales.

Tema 2.2.2.- Ordenadores Vectoriales.

Tema 2.2.3.- Sistemas Multiprocesador/Multintcleo.
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Tema 3.- Codificacion de la Informacion. Tema 3.1.- Codificacion de la informacién en un ordenador.
Tema 3.2.- Representacion binaria.
Tema 3.2.1.- Representacion interna de los datos.
Tema 3.2.2.- Aritmética entera y en punto flotante.
Tema 3.2.3.- Codificacién de la informacién no numérica.
Tema 3.2.4.- Otros sistemas de representacion: Octal y Hexadecimal.
Tema 4.- Sistemas Operativos. Tema 4.1.- Conceptos generales de disefio y funcionamiento de un sistema operativo.
Tema 4.2.- Tipos de sistema operativo: Windows vs Linux.
Tema 4.3.- Construccion de la maquina virtual en un sistema operativo (Capas de un
S.0).
Tema 4.3.1.- Nucleo del sistema operativo.
Tema 4.3.2.- Gestion de la memoria.
Tema 4.3.3.- Gestion de las operaciones de entrada/salida.
Tema 4.3.4.- Gestion del sistema de ficheros.
Tema 4.3.5.- Asignacioén de recursos.
Tema 5.- Lenguajes de Programacion. Tema 5.1.- Aspectos de disefio e implementacion en un lenguaje de programacion.
Tema 5.2.- Clasificacién de los lenguajes de programacion.
Tema 5.3.- Lenguajes de bajo nivel.
Tema 5.4.- Lenguajes de alto nivel.
Tema 5.5.- Traductores: Compiladores e Intérpretes.
Tema 5.5.1.- Lenguaje ensamblador.
Tema 5.5.2.- Traductores: Fases de funcionamiento.
Tema 5.5.2.1.- Intérpretes.
Tema 5.5.2.2.- Compiladores.
Tema 6.- Redes de Ordenadores. Tema 6.1.- Antecedentes historicos.
Tema 6.2.- Clasificacion de las redes de ordenadores.
Tema 6.3.- Funciones y servicios de una red.
Tema 6.4.- Arquitecturas de red.
Tema 6.4.1.- Topologias de red.
Tema 6.4.2.- Protocolos de red.
Tema 6.5.- Red internet.
Tema 6.5.1.- Direcciones IP.
Tema 6.5.2.- Protocolo de red TCP/IP.
Tema 6.5.3.- Arquitectura de Internet.
Tema 6.5.4.- Servicios de red internet.
Tema 6.5.5.- Sistemas y tecnologias de conexion a la Red: ADSL, Cable, PLC,
WiFi/WiMax, FTTH.
Tema 6.5.6.- Como medir el rendimiento de una red.
Tema 6.5.7.- Seguridad y Encriptacion.
Tema 7: Lenguaje de Programacion C Tema 7.1.- Introduccién al Lenguaje C.
Tema 7.2.- Tipos, ldentificadores y Operadores.
Tema 7.3.- Entrada/Salida por Consola.
Tema 7.4.- Sentencias de Control.
Tema 7.5.- Arrays y Cadenas.
Tema 7.6.- Funciones: Pase de parametros por valor y referencia (punteros).
Tema 7.7.- Estructuras, Uniones, Enumeraciones y Tipos Definidos por el
Usuario.
Tema 7.8.- Algoritmos de Ordenacién y Blsqueda.
Tema 7.9.- Ficheros.

Tema 7.10.- Estructuras Dinamicas de Datos.
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Planificacion

Metodoloxias / probas Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /

traballo auténomo

Sesion maxistral 30 30 60
Proba obxectiva 3 0 3
Précticas de laboratorio 26 28 54
Traballos tutelados 0 20 20
Atencién personalizada 13 0 13

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

En las sesiones magistrales se desarrollaran los contenidos de la asignatura tanto a nivel teérico como practico.

Proba obxectiva

La prueba objetiva se dividira en dos partes, una tedrica y otra practica, que tendran el objetivo de comprobar si el alumno ha

adquirido las competencias fijadas como objetivo de esta asignatura.

Practicas de

laboratorio

Estudio y Utilizaciéon de un Lenguaje de Programacion (Lenguaje C) que permita resolver diferentes problemas de

Ingenieria mediante soluciones informaticas.

Traballos tutelados

En las sesiones magistrales y en las practicas de laboratorio se plantearan diferentes problemas practicos de mayor
complejidad para su resolucién como trabajo independiente por el alumno, tanto de forma individual unos como colectiva
otros. En dicha resolucién se fomenta la participacion del alumno como herramienta de autoaprendizaje valorando su

esfuerzo y sus resultados de cara a la valoracion final de la asignatura.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral
Préacticas de
laboratorio
Traballos tutelados

Tutorias para clarificar las dudas sobre los temas expuestos en clase de teoria, sobre el planteamiento o la resolucién de los
ejercicios de practicas de laboratorio y trabajos tutelados, o sobre cualquier &mbito relacionado con la materia.

Avaliacion
Metodoloxias Descricion Cualificacion
Proba obxectiva La prueba objetiva se dividira en dos partes, una tedrica y otra practica, que tendran el objetivo de comprobar 60

si el alumno ha adquirido las competencias fijadas como objetivo de esta asignatura. Sera necesario obtener
al menos una nota minima de 1.5 puntos en cada parte (max 3 puntos en cada parte) y haber

presentado todas las practicas y/o trabajos para poder aprobar la asignatura.

Préacticas de

laboratorio

Estudio y Utilizacién de un Lenguaje de Programaciéon (Lenguaje C) que permita resolver diferentes 20
problemas de Ingenieria mediante soluciones informaticas. Su realizacién y presentacién ante el profesor
sera obligatoria para poder aprobar la asignatura, siendo evaluable hasta un maximo de un 20% de la nota

final.

Traballos tutelados

En las sesiones magistrales y en las practicas de laboratorio se plantearan diferentes problemas practicos de 20
mayor complejidad para su resolucién como trabajo independiente por el alumno, tanto de forma individual
unos como colectiva otros. En dicha resolucién se fomenta la participaciéon del alumno como herramienta de
autoaprendizaje valorando su esfuerzo y sus resultados de cara a la valoracion final de la asignatura. Su
realizacion y presentacion ante el profesor sera obligatoria para poder aprobar la asignatura, siendo evaluable

hasta un maximo de un 20% de la nota final.

Observacions avaliaciéon
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Fontes de informacion

Bibliografia basica - Herbert Shildt (). C. Manual de Referencia . Ed. McGraw-Hill

-J. Angulo (). Estructura de Computadores. Ed. Paraninfo

- Steven Chapra (). Introduccién a la computacién para ingenieros . Ed. McGraw-Hill

- Prieto, Lloris, Torres. (). Introduccién a la informatica. Ed. McGraw-hill

- Gerardo G. / César Vidal (). Lenguaje C. Aplicaciones a la Programacion. Reprografia del Noroeste
- F. Prieto (). Libro de apuntes elaborado por el profesor de la asignatura.

- Jose R. Garcia-Bermejo (). Programacion esctructurada en C. Ed. Prentice Hall

- James L. Antonakos / Kenneth C. (). Programacion Estructurada en C. Prentice Hall

- Behrouz A. Forouzan (). Transmision de datos y redes de comunicaciones. Ed. McGrag-Hill

Bibliografia complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que continGan o temario

Observacions

Dado que la asignatura se imparte en el segundo cuatrimestre del primer curso de la titulacién de ingenieria naval y oceanica, los fundamentos
previos necesarios para cursar esta asignatura consisten en el conocimiento de las materias de informética propias de las opciones cientificas y
tecnoldgicas del bachillerato. Si el alumno procede de otra opcién, donde no se haya cursado ninguna asignatura relacionada con contenidos

informaticos basicos, se recomienda muy especialmente su estudio para adquirir una bases minimas de conocimiento.

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revisiéon do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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