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Esta asignatura tiene por objetivo estudiar el dibujo necesario en el contexto industrial. Hay otros contextos con
requerimientos diferentes: Arquitectura, Ingenieria Civil, etc.

Sin embargo, la industria se dedica al disefio y fabricacién de productos:

? Disefio (orientado al PRODUCTO): es preciso plasmar las ideas sobre nuevos productos o las modificaciones de los
existentes de forma gréafica (disefio conceptual), para poderlas comunicar y discutir con los demas implicados.
Posteriormente, se deben concretar esas ideas (disefio de detalle) para realizar los andlisis y pruebas experimentales que
aseguren la validez del producto.

? Fabricacién (centrado en el PROCESO): se debe generar la informacién que permita la fabricacion del producto disefiado,
para lo que es preciso conocer los procesos de fabricacién correspondientes.

Existen aplicaciones del dibujo a diversas disciplinas de la Ingenieria Industrial: mecénica, electricidad y electrénica,
neumatica, hidraulica, etc. En esta asignatura nos centraremos en la ingenieria mecanica, por su mayor importancia y
complejidad.

Por tanto, la asignatura de dibujo técnico puede considerarse el primer paso de la carrera en la ingenieria mecanica, y la
Unica asignatura de primer curso propiamente ingenieril. Entronca con las demas asignaturas del area: Teoria de Maquinas,
Tecnologia de Maquinas, Tecnologia Mecénica, CAD.

-El objetivo de la asignatura es que el alumno adquiera los conocimientos que le permitan plasmar una idea graficamente, asi
como interpretar los planos generados por otros, todo ello en el contexto de la ingenieria mecanica industrial. Esto implica el
conocimiento de:

a) Las técnicas de representacion.

b) Los elementos mecanicos: ejes, rodamientos, resortes, engranajes, etc.

c) Los procesos de fabricacion.

Otra parte de la asignatura se centra en el conocimiento del programa SOLID EDGE que constituye una herramienta muy (til
a lo largo de la carrera. El oficio del ingeniero no es el de delineante pero conviene conocer y manejar una herramienta

moderna de disefio mecanico.

Capacidade de vision espacial e coflecemento das técnicas de representacion gréafica, tanto por métodos tradicionais de xeometria

métrica e xeometria descritiva, coma mediante as aplicacions de desefio asistido por ordenador.

Resolver problemas de forma efectiva.

Aplicar un pensamento critico, I6xico e creativo.

Comunicarse de xeito efectivo nun ambito de traballo.

Manexo de sistemas asistidos por ordenador.

Concepcion espacial.
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B18 Capacidade de abstraccién, comprension e simplificacién de problemas complexos.

C1 Expresarse correctamente, tanto de forma oral coma escrita, nas linguas oficiais da comunidade auténoma.

Resultados da aprendizaxe

Competencias de materia (Resultados de aprendizaxe) Competencias da

titulacién

Conocer los principios de representacién con aplicacién al Dibujo industrial. A5 B3 C1
B7
B14
B15

Saber cémo representar los diversos elementos mecanicos que pueden constituir una maquina. A5 B7
B14
B15
B18

Indicar con claridad las dimensiones de un elemento representado: conocer los principios generales de acotacion. A5 B7
B14
B15
B18

Ser capaz de interpretar un plano y todos y cada uno de los elementos que aparecen representados. A5 B2
B15

Conocer e interpretar las tolerancias que pueden afectar a la fabricaciéon de un elemento mecéanico y su representacién en el A5 B2
plano. B7
B14
B15

Contidos

Temas Subtemas

Tema 1: INTRODUCCION 1.1 El dibujo industrial.

1.2 Designacion de materiales.
1.3 Formas de ejecucion.

1.4 Toma de medidas.

Tema 2: PRINCIPIOS GENERALES DE REPRESENTACION | 2.1 Sistemas de representacion.
2.2 Vistas.
2.3 Secciones.

2.4 Perspectivas.

Tema 3: PROCESOS DE FABRICACION 3.1 Clasificacion.
3.2 Descripcion.

Tema 4: ACOTACION 4.1 Principios generales.
4.2 Influencia de la fabricacion.
4.3 Criterios.

Tema 5: TOLERANCIAS 5.1 Dimensionales. Ajustes.

5.2 Geométricas.
5.3 Relacién entre dimensionales y geométricas.

Tema 6: ESTADOS SUPERFICIALES 6.1 Simbologia.

6.2 Relacion con los procesos de fabricacion.
Tema 7: RESORTES 7.1 Compresién y traccion.

7.2 Torsion.

7.3 Otros.
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Tema 8: UNIONES

8.1 Atornilladas.
8.2 Remachadas.
8.3 Soldadas.

Tema 9: EJES Y SUS ELEMENTOS DE FIJACION

9.1 Ejes.
9.2 Chavetas.
9.3 Acanaladuras.

Tema 10: RODAMIENTOS

10.1 Tipos.
10.2 Criterios de seleccion.
10.3 Montaje y lubricacion.

Tema 11: ELEMENTOS DE TRANSMISION DE GIRO

11.1 Engranajes.
11.2 Cadenas.
11.3 Cables.
11.4 Correas.

SOLID EDGE 1 - INTRODUCCION AL CAD/CAE.

importantes.

1.1. Introduccién al CAD 2D. Tipos de entidades.
1.2. Introduccién al CAD 3D. Geometria variacional y restricciones.

1.3. Revision de los programas comerciales CAD/CAE de disefio mecénico méas

SOLID EDGE 2 ? EXPLORANDO SOLID EDGE. 2.1. Ventana de inicio de Solid Edge.

2.2. Plantillas de Solid Edge.

2.4. Arbol de operaciones.

2.3. Descripcion del interfaz y de los entornos de Solid Edge.

2.5.

Comandos bésicos de visualizacién.

SOLID EDGE 3 - BOCETOS.

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.

Comandos de boceto.

Comandos de dibujo elementales.
Cotas y relaciones geométricas.
Bocetos completamente restringidos

SOLID EDGE 4 ? MODELADO DE PIEZAS EN 3D.

4.1.
4.2.

Operaciones de base (operaciones de creacién de material).

Operaciones de tratamiento y especializadas.

SOLID EDGE 5 - PRODUCCION DE PLANOS.

5.1.

Generacion de planos a partir de piezas en 3D.

5.2. Configuracion de vistas en 2D.

5.3. Acotacion y simbolos.

Planificacion

Metodoloxias / probas Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /
traballo autbnomo
Proba obxectiva 4 36 40
Sesion maxistral 16 8 24
Aprendizaxe colaborativa 44 38 82
Atencion personalizada 4 0 4

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Proba obxectiva

Quienes no hayan superado la asignatura mediante las laminas y trabajos de ordenador realizados en clase deberan superar

un examen que constara de dos partes.

En la parte tedrica, la prueba consiste en representar un plano de despiece a partir del plano de un conjunto de piezas.

En la parte practica se realizar4 una prueba similar en el ordenador.
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Sesién maxistral

Aprendizaxe

colaborativa

Proba obxectiva
Aprendizaxe

colaborativa

Proba obxectiva

Aprendizaxe

colaborativa

QOutros
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La asignatura esté dividida en una parte teérica y otra de aprendizaje del programa SOLID EDGE.

Para iniciar el curso, las primeras semanas se dedicaran a clases magistrales.

Durante el horario de grupos pequefios, el profesor presentara los contenidos basicos de cada tema que el alumno debe
estudiar por su cuenta.

En la parte de teoria, el aprendizaje colaborativo consiste en la realizacién en el aula de una lamina a determinar por el
profesor sobre la tematica indicada previamente. Estas laminas se realizan durante las clases en grupos grandes (60
alumnos).

Esas laminas son corregidas semanalmente y entregadas al alumno que puede comentar con el profesor la nota recibida. Es
posible superar la asignatura mediante la correcta realizacion de las laminas.

Para la parte de SOLID EDGE, las clases se dan todas en el aula de informéatica y el profesor desarrolla el tema que los
alumnos van realizando simultaneamente en el ordenador. Estas clases se impartiran durante las horas de grupo mediano

(20 alumnos).

Durante la realizacién de los trabajos en el aula que constituyen el Aprendizaje colaborativo, el profesor estara a disposicion
del alumno para aclarar dudas, orientar la realizacién del ejercicio, etc.

Asimismo, a lo largo del curso y especialmente antes de la realizacion de la Prueba objetiva el profesor estara a disposicion
del alumno durante las horas de tutoria para aclarar todas las dudas que se le puedan presentar. Es posible concertar una
cita en otro horario a través del correo electrénico del profesor.

El horario de las tutorias es el siguiente:

- Miguel Angel Naya: lunes, martes y miércoles de 9,00 a 11,00.

- Daniel Dopico: lunes, martes y miércoles de 11,00 a 13,00.

- José Antonio Pérez: lunes, martes y miercoles de 10,00 a 12,00.

Aguellos alumnos que no hayan superado la asignatura mediante la realizacion de los trabajos semanales 10
deberan realizar un examen tanto de la parte de teoria como de la de SOLID EDGE.

Durante las clases tedricas y de SOLID EDGE, cada semana se propondra una lamina o trabajo para realizar 90
durante las horas de clase. Estas |laminas se entregan y se corrigen. Quien haya realizado el 100 % de los

trabajos propuestos y obtenga una calificacion de 5.0 o0 mas puede liberar la parte correspondiente (teoria o

problemas).

Se puede faltar a la realizacion de alguna practica en casos debidamente justificados.

Como se ha indicado en la descripcion de las Metodologias, es posible superar la asignatura Gnicamente mediante el Aprendizaje colaborativo que

tiene un valor del 100 % en la nota final.

En el caso de realizar la prueba objetiva, el peso de esta en la nota final es del 100 %.

En la nota final, la nota de Solid Edge constituye el 30% del total y la teoria el 70%.



% UNIVERSIDADE DA CORUNA

TECNOLOXIAS DA FABRICACION/730G03022

TECNOLOXIA DE MAQUINAS/730G03028

DESENO E ANALISE ASISTIDO POR ORDENADOR/730G03033
ELEMENTOS DE MAQUINAS/730G03029

Traballo Fin de Grao/730G03068

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contintdan o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,

salvo casos excepcionais baixo arevisién do 6rgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracién
de guias
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