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ASI é unha materia que pode supor un punto de inflexién na orientacion da formacién, por varias razons

1. E das primeiras materias do segundo ciclo orientada explicitamente & praxe profesional, e ten un marcado caracter de
exercicio da enxefiaria.

2. E introductoria na sta materia especifica, que constitdie o corpo principal do programa, pero tamén precisa e ¢ introductoria
doutras cuestions que se deben cofiecer e que non se viron especificamente antes. Para encadrar ben a técnica de anélise e
modelado, que é o corpo principal da materia, é necesario falar e polo menos enunciar ou esbozar cuestions tales como:

a. O Método de Enxefiaria e elaboracion de proxectos.

b. A Planificacion, xestion e control de actividades e recursos.

c. O contexto actual dos problemas principais que necesitan o desenvolvemento de sistemas para seguir apoiando a
evolucién das organizaciéns (Xestion de lle heteroxeneidade, ETL,s Sistemas de WF e BPM, ferramentas de Bl, etc). Sobre
estes temas concrétanse as practicas de modelado.

O cambio no desenvolvemento de aplicacions e sistemas ao nivel ao de enxefiaria materializase coas funciéns de Andlises e
Modelado, por iso a materia se programa no primeiro cuadrimestre, ainda que os seus conceptos estean nun nivel semantico
e intelectual superior ao instrumental, que se segue contemplando noutras materias que se cursaran posteriormente.

Para exercitar profesionalmente a Andlise e o Modelado, e facelo con nivel de enxefiaria, son precisas tres cosas:

d. Métodologia

e. Linguaxe

f. Estandares.

A materia esboza os métodos, pero céntrase nas linguaxes para expresar as solucions ideadas e narrar modelos.
Concretamente despues dunha revision conceptual da Orientacion a Obxectos desde o punto de vista da analise e desefio,
explicase UML tambien con este enfoque. UML é neste momento a primeira linguaxe de modelado universalmente aceptado.

Os estandares ou patrons, ainda que os comentaremos, se con detalle en materias do segundo cuadrimestre.

Aprender de manera autbnoma nuevos conocimientos y técnicas avanzadas adecuadas para la investigacion, el disefio y el desarrollo de
sistemas y servicios informaticos.

Concebir y desarrollar nuevas arquitecturas de computacién, en especial para sistemas multiprocesadores, analizando y adaptando
diversas alternativas tecnolégicas a cada problema concreto.

Concebir y planificar el desarrollo de aplicaciones informaticas complejas o con requisitos especiales.

Conocer y aplicar diferentes protocolos de comunicacion y sistemas de gestion de red.

Saber especificar, disefiar e implementar sistemas inteligentes cuando las soluciones convencionales no resultan satisfactorias.
Evaluar, definir, seleccionar y auditar plataformas hardware y software para la ejecucion y desarrollo de aplicaciones y servicios
informéticos.

Concebir, desplegar, organizar y gestionar un servicio informatico complejo.

Dirigir equipos de trabajo ligados al disefio de productos, procesos, servicios informaticos y otras actividades profesionales.

Aprender a aprender.
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B2 Resolver problemas de forma efectiva.

B3 Aplicar un pensamiento critico, l6gico y creativo.

B4 Aprendizaje autbnomo.

B5 Trabajar de forma colaborativa.

B6 Comportarse con ética y responsabilidad social como ciudadano y como profesional.
B7 Comunicarse de manera efectiva en cualquier entorno de trabajo.

B8 Trabajar en equipos de caracter interdisciplinar.

B9 Capacidad para tomar decisiones.

B10 Capacidad de gestion de la informatica (captacion y andlisis de la informacion).

B11 Razonamiento critico.

B12 Capacidad para el andlisis y la sintesis.

B13 Capacidad de comunicacion.

B14 Conocimiento de idiomas.

B15 Motivacién por la calidad.

C3 Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su

profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

C5 Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.
C6 Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacién disponible para resolver los problemas con los que deben enfrentarse.
C7 Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

Resultados de aprendizaje

Competencias de materia (Resultados de aprendizaje) Competencias de la
titulaciéon
Concebir y planificar el desarrollo de aplicaciones informéaticas complejas o con requisitos especiales. Al B1 C3
A2 B2 C5
En Andlisis de Sistemas Informéaticos se contemplan los descriptores &quot;Andlisis y definicién de requisitos. Analisis de A3 B3 Cc6
aplicaciones&quot;. Si emplea él paradigma de lana Orientacion a Objetos y él lenguaje de modelado UML. Se lee afade Ad B4 C7
singularmente una introduccién la lana Planificacion de actividades con empleo de redes, por lana importancia que tiene en A5 B5
lana préctica aplicar esta materia desde él andlisis. También, se comenta él Método de Ingenieria. A6 B6
A8 B7
A9 B8
B9
B10
B11
B12
B13
B14
B15
Contenidos
Tema Subtema
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ASIGNATURA: ANALISIS DE SISTEMAS INFORMATICOS
(Troncal, cuatrimestral, primer cuatrimestre) TITULACION:
INGENIERIA INFORMATICA

CURSO: 4°

Profesor: Miguel Rodriguez Rubio

PROGRAMA ACTUALIZADO CURSO 2012-2013

1.- Introduccion.

1.1.- El Método de Ingenieria.

1.2.- Arquitecturas de integracion de sistemas y ETLs,s.
1.3.- Enfoque de Sistemas de work flow.

1.4.- Planificacion de proyectos empleando grafos de
actividades.

2.- Analisis y Disefio Orientado a Objetos

2.1.- Conceptos fundamentales de la Orientacion a Objetos
2.1.1.- Objetos.

2.1.2.- Identidad.

2.1.3.- Clasificacion

2.1.4.- Encapsulacion.

2.1.5.- Polimorfismo.

2.1.5.- Herencia.

3.- Los modelos de la metodologia OMT.

3.1.- Modelo de Objetos.

3.2.- Comentario sobre el Modelo Dinamico.

4.- El lenguaje de Modelado Unificado. (UML).

4.1.- Generalidades sobre UML. Vistas y construcciones de
extension.

4.2.- La vista Estética.

4.3.- La vista de los Casos de Uso.

4.4.- La vista de la Maquina de Estados.

4.5.- La vista de las Actividades.

4.6.- La vista de Interaccion.

4.7 .- Las vistas Fisicas. 4.8.- La vista de Gestion del Modelo.
4.9.- Extensiones.

4.10.- Resumen de la notacion, discusion de la semantica de
algunos términos y ejemplos.

5.- PRACTICAS.

5.1.- Ejercicio de Planificacién.

5.2.- Ejercicio/s de Modelado.

Comentarios generales sobre el contexto de las organizaciones en donde se

aplicaran los sistemas analizados.

Planificacion

Metodologias / pruebas

Horas presenciales

Horas no
presenciales /

trabajo autbnomo

Horas totales

Aprendizaje colaborativo 50 50 100
Préacticas de laboratorio 20 20 40
Atencién personalizada 10 0 10

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificaciéon sén de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos
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Es la parte tedrica, que se desarrollara tratando de lograr la maxima participacién en el comentario y discusién critica de los
conceptos expuestos
Se desarrollaran de 1 a 3 ejercicios de modelado, en funcién del avance de los alumnos, sobre el andlisis de sistemas

complejos, y empleando las vistas de UML

En este apartado se incluye la préactica de planificacion, y las atenciones en tutorias, o por medio del correo electrénico o
teléfono.

Es la exposicion y discision del contenido tedrico de la asignatura que se dividira en tres partes principales. 60
Planificacion y Método de Ingenieria, Conceptos para el andlisis y disefio de la Orientacién a Objetos, y por

Ultimo, el lenguaje de modelado UML que comprende la exposicion de términos, vistas y diagramas, y la

exposicion del alcance semantico de algunos términos del glosario.

Se desarrollaran de una a tres practicas, en funcién del avance medio de los alumnos. La puntuacién total del 40
apartado es de 4 puntos, que se dividiran entre el nimero de practicas planteadas y su defensa y discusién

en tutorias. En cada practica el rango de calificacion tendré tres valores discretos. En la evaluacién de las

practicas se asignan 2,5 puntos para los trabajos presentados y 1,5 puntos para la defensa y discusién

personalizada en tutorias.

El examen constara de 6 preguntas: Una sobre la Planificacion y/o el Método de Ingenieria, otras tres sobre los conceptos del paradigma de la

Orientacién a Objetos, enfocados desde la 6ptica del Analisis y Disefio, y otras dos sobre el lenguaje UML.

Cada pregunta valdra un punto, calificandose en el rango 0-0,5-1

El maximo a alcanzar en el examen sera de 6 puntos.

La calificacion final se obtendra sumandole las puntuaciones de las practicas de modelado y la discusion en tutorias.

- BOOCH,JACOBSON,RUMBAUGH (1998 y ediciones siguientes). El Proceso Unificado de Desarrollo de Software.
Adisson Wesley

- RUMBAUGH (1991 y ediciones siguientes). Object Oriented Modeling and Design. Prentice Hall

- CARLOS ROMERO LOPEZ (2002 y ediciones siguientes). Técnicas de Programacién y Control de Proyectos.
Piramide

- BOOCH,JACOBSON,RUMBAUGH (1998 y ediciones siguientes). The Unified Modeling Language. User Guide.
Adisson Wesley

- JAMES MARTIN y JAMES J. ODELL (Cualquier edicion). Analisis y Disefio Orientado a Objetos. Prentice Hall

- CRAIG LARMAN (Cualquier edicién). Applying UML and Patters. prentice Hall

- HANS ERIK ERIKSON (Cualquier edicion). Business Modeling with UML (Business pattern at work) . john Wiley and
Sons Inc.

- GAMMA y OTROS (Cualquier edicion). Design Patterns. Adisson Wesley

- ERIC BRAUDE (2001 y siguientes ediciones). Software Engineering. An Object Oriented Perspective [. john Wiley
and Sons Inc.
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Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Programacion Orientada a Objectos/614111636

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente

Asignaturas que contintan el temario

Andlisis de Sistemas Informaticos/614111402

Otros comentarios

Muchas otras materias estan relacionadas. Es una recomendacion considerar que esta asignatura es una buena forma de plantear la metodologia
a utilizar en el Proyecto Fin de Carrera.

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo larevision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracién de guias

5/5




