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Profesorado
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Descricion xeral

Esta asignatura trata la necesidad de un proceso de desarrollo software de calidad, diferenciando el proceso de desarrollo
artesano del ingenieril.
Concretamente, la asignatura se centra en el andlisis y disefio de sistemas bajo el paradigma estructurado. El alumno

aprendera las competencias de cada fase, asi como las diferentes técnicas y herramientas con las que cuenta.

Competencias da titulacion

Caodigo Competencias da titulacion

Al Dominar todas as etapas da vida dun proxecto (andlise de concepcién, analise técnica, programacion, probas, documentacion e
formacién de usuarios).

A2 Analizar novas técnicas e ferramentas do mercado estudando a sua viabilidade e necesidade. Posibilidade de contratar recursos
externos.

A3 Controlar e xestionar o desenvolvemento informatico.

A4 Interpretar as especificacions funcionais encamifiadas ao desenvolvemento das aplicacions informaticas.

A5 Realizar a analise e o desefio detallado das aplicacions informaticas.

A6 Definir a estrutura modular e de datos para levar a cabo as aplicacions informaticas que cumpran coas especificacions funcionais e
restricions da linguaxe de programacion.

A7 Realizar probas que verifiqguen a validez funcional, a integridade dos datos e o rendemento das aplicacions informéaticas.

A10 Asesorar os programadores nos problemas que se lles presentan coa programacién dos sistemas.

B1 Aprender a aprender.

B2 Resolver problemas de forma efectiva.

B3 Aplicar un pensamento critico, I6xico e creativo.

B4 Aprendizaxe autbnoma.

B5 Traballar de forma colaborativa.

B7 Comunicarse de maneira efectiva en calquera contorno de traballo.
B8 Traballar en equipos de caracter interdisciplinar.

B9 Capacidade para tomar decisions.

B11 Razoamento critico.

B12 Capacidade para a anélise e a sintese.

B13 Capacidade de comunicacion.

C3 Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e as comunicacions (TIC) necesarias para o exercicio da sta profesion e

para a aprendizaxe ao longo da sua vida.

C6 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.

Resultados da aprendizaxe

Competencias de materia (Resultados de aprendizaxe) Competencias da

titulacién
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Comprender la importancia de la gestion del proceso software Al B2 Cc3
A4 B12
A5
A6
A7
Al10
Familiarizarse con las principales técnicas de andlisis y disefio estructurado Al B2 C3
A4 B12
A5
A6
A7
A10
Capacidad de aplicar los conocimientos adquiridos a la practica B2
B3
Capacidad de trabajar en equipo A3 B5
B7
B8
B9
B13
Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones y contextos Ad B1 C3
B2 C6
B3
B11
B12
Capacidad para aprender de forma auténoma A2 B1
B3
B4
B11

Contidos

Temas

Subtemas

Introduccion a la Ingenieria del Software

El proceso de desarrollo software.

La gestion del proceso de desarrollo software.

Anadlisis estructurado de sistemas

Introduccién al andlisis.

Principios y fundamentos del andlisis.

Técnicas de anélisis: Modelo Entidad-Relacion, Diagrama de Flujo de Datos,

Diccionario de datos, Especificacion de Procesos.
Balanceo entre modelos de andlisis.

Proceso recomendado de andlisis.

Disefio estructurado de sistemas

Introduccién al disefio.

Principios y fundamentos del disefio.

Técnicas de disefio de alto nivel: Diagrama de estructuras (andlisis de transformacion

y andlisis de transaccién), Tabla de interfaz.

Técnicas de disefio de bajo nivel: Diagrama de flujo, Diagrama de cajas, Tablas de

decision, Pseudocdédigo.

Disefio de la interfaz hombre-maquina.

Planificacion
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Metodoloxias / probas Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /
traballo autbnomo
Proba obxectiva 4 146 150
Atencion personalizada 0 0 0

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Proba obxectiva

Examen escrito para valorar los conocimientos tedricos y practicos adquiridos a lo largo del curso.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Se combinara el método magistral, las clases de practicas, el trabajo auténomo y el trabajo en grupo.

El método magistral se emplearéa para la presentacion de los conocimientos tedricos relacionados con los distintos bloques
tematicos. En esta presentacion se emplearan fundamentalmente los siguientes recursos: trasparencias, pizarra y material

escrito.

Las clases de practicas se dedicaran a la realizacion de ejemplos y ejercicios, que seran discutidos con los alumnos con

objeto de corregir errores cometidos. Para ello, el trabajo autbnomo del alumno es fundamental.
Finalmente, el trabajo en grupo permite a los alumnos enfrentarse con los problemas inherentes al andlisis y disefio de un
sistema software. Para el seguimiento y tutorizacién de este trabajo el grupo se reunira con el tutor en diferentes ocasiones

para valorar y asegurar el progreso en la adquisicion y aplicacién de los conocimientos adquiridos.

En todo momento se fomentara la participacion de los alumnos.

Avaliacion
Metodoloxias Descricion Cualificacién
Proba obxectiva Examen escrito individual sobre el dominio de los conocimientos tedricos y practicos de la asignatura; 100

correspondiendo el 40% a la parte tedrica de la prueba y el 60% restante a la parte practica

QOutros

Observaciéns avaliacion

Al tratarse de una materia en la que no se imparte docencia presencial, la evaluacion se realizara Gnicamente a través del examen final. En dicho

examen, la parte teérica tiene asignado un peso del 40%, mientras que la parte practica del 60%

Fontes de informacion

Bibliografia basica

- Edward Yourdon (1989). Analisis Estructurado moderno. Prentice-Hall

- Roman Lépez-Cortijo, Antonio de Amescua (1998). Ingenieria del Software. Aspectos de Gestion. Tomo 1.
Conceptos basicos, Teoria, Ejercicios y Herramientas. Instituto Ibérico de la Industria del Software

- Roger S. Pressman (2010). Ingenieria del Software. Un enfoque practico. MC-Graw Hill
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Bibliografia complementaria | - Edward Yourdon, Larry L. Constantine (1979). Fundamentals of a Discipline of Computer Program and Systems
Design. Yourdon Press Computing Series

- Ministerio de Administraciones Publicas (2001). METRICA Version 3. Interfaces, Técnicas y Practicas. Ministerio de
Administraciones Publicas

- Stephen H. Kan (1994). Metrics and Models in Software Quality Engineering. Addison-Wesley

- lan Sommerville (2011). Software Engineering. Addison-Wesley

Recomendacioéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Metodoloxia da Programacion/614211207
Programacion/614211107
Bases de Datos 1/614211201

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contintian o temario

Observacions

La asignatura tiene un caracter eminentemente practico, por lo que es fundamental que los alumnos sepan aplicar los conocimientos teéricos

aprendidos a la practica.

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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