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-- Requisitos: Técnicas de obtencion, factores humanos, tipos de requisitos, deteccion de conflitos, atributos de calidade.
- Linguaxes e modelos para a especificacion de requisitos.

- Xestién e documentacion de requisitos. Integracion entre andlise de requisitos e procesos software (incluindo procesos
axiles).

- Anédlise e técnicas de validacion. Técnicas de prototipado. Analise e validacion de accesibilidade.

- Especificacion e andlise de requisitos en sistemas: encaixados, baseados en web, de negocio, ciencia ou enxefiaria.

A8 Capacidad para analizar las necesidades de informacién que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus etapas el proceso de

construccién de un sistema de informacion.

B1 Capacidad de resolucion de problemas.

B2 Trabajo en equipo.

B3 Capacidad de andlisis y sintesis.

B4 Capacidad para organizar y planificar.

B5 Habilidades de gestion de la informacion.

B6 Toma de decisiones.

B7 Preocupacion por la calidad.

B8 Capacidad de trabajar en un equipo interdisciplinar.
B9 Capacidad para generar nuevas ideas (creatividad).

B10 Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instalaciones en todos los &mbitos de la ingenieria informatica

B13 Capacidad para el modelado matematico, calculo y simulacion en centros tecnolégicos y de ingenieria de empresa, particularmente en
tareas de investigacion, desarrollo e innovacion en todos los &mbitos relacionados con la Ingenieria en Informatica

B14 Capacidad para la elaboracion, planificacién estratégica, direccién, coordinacion y gestién técnica y econémica de proyectos en todos los
ambitos de la Ingenieria en Informética siguiendo criterios de calidad y medioambientales

B17 Capacidad para la aplicacion de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de
contextos mas amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos

B21 Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacién de ideas, a
menudo en un contexto de investigacion

B22 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

B23 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una informacién
que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus
conocimientos y juicios

B24 Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones, y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan, a publicos

especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades
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B25 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran
medida autodirigido o auténomo

C1 Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autbnoma.

C6 Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacién disponible para resolver los problemas con los que deben enfrentarse

Resultados de aprendizaje

Competencias de materia (Resultados de aprendizaje)

Competencias de la

titulacién

Segun la memoria del Master Universitario en Ingenieria Informatica (ver pag 33) los resultados del aprendizaje (en sintesis)

son:

- Conocer las necesidades de la organizacién y determinacion de requisitos.

- Conocer los lenguajes y modelos para el andlisis.

- Saber validar los flujos de trabajo y definir prototipos.

Los cédigos de competencias gue se indican en esta guia y en su vinculacion con la asignatura, son los derivados de las

correspondencias obligadas establecidas con codigos GADU, sin considerar otras valoraciones.

AP8 | BP1 | CP1
BP2 | CP6
BP3
BP4
BP5
BP6
BP7
BP8
BP9
BP10
BP13
BP14
BP17
BM1
BM2
BM3
BM4
BM5

Contenidos

Tema Subtema
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PROGRAMA GENERAL.

PRIMERA PARTE.- Estudio de las necesidades de la

organizacion y determinacion de requisitos.

1.1.- El Proceso Unificado dirigido por casos de uso.
1.2.- De la vision a los requisitos.

1.3.- Captura de requisitos como casos de uso

1.4.- Personas, Proyecto, Producto y Proceso.

1.5.- Arquitecturas de Informacién Empresarial.

1.6.- Principios para el estudio de las Organizaciones y
Racionalizacion de Procedimientos.

1.7.- Representacion en UML de los Procedimientos.
1.8.- Perfiles de las principales posiciones en una
organizacion.

1.9.- La implicacion de los Sistemas de Informacion, en la
mejora del rendimiento, en la Gestién y en la Direccion

Estratégica.
SEGUNDA PARTE.- Lenguajes y Modelos.

2.1.- Discusion de los términos principales de UML.

2.2.- Orientaciones y niveles de significacion semantica de las
Vistas de un Modelo.

2.3.- Arquitecturas. Procesos centrados en Arquitecturas.
2.4.- Resumen del Proceso Unificado de Desarrollo.

TERCERA PARTE.- Validacién y prototipos.

3.1.- La validacion en los flujos de trabajo fundamentales del
Proceso Unificado de Desarrollo.

3.2.- La orientacion del desarrollo iterativo e incremental.
3.3.- Validacion y pruebas.

3.4.- Definicion de prototipos y determinacion de su
funcionalidad y alcance.

3.5.- El prototipo operativo como una primera version de un
sistema visionary.

3.6.- El desarrollo agil.
CUARTA PARTE.- Sistemas empotrados y otros casos.

4.1.- Algunas definiciones.

4.2.- Clasificacion de los sistemas de informacion.
4.3.- Clasificacion de las aplicaciones.

4.4.- Presentacion de casos de éxito y ejemplos.
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Metodologias / pruebas

Horas presenciales

Horas no
presenciales /

trabajo auténomo

Horas totales

Sesién magistral 21 21 42
Practicas de laboratorio 21 77 98
Atencion personalizada 10 0 10

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion s6n de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Sesion magistral

Desarrollo de la parte tedrica con la exposicién de los fundamentos necesarios del Andlisis, La Captura de Requisitos, los
Lenguajes de Modelado, la discusion avanzada de la semantica de los términos de UML, el Proceso Unificado de Desarrollo y
las caracteristicas de algunos contextos especificos.

Se tratara de estimular la participacion proponiendo el comentario y discusion critica de los conceptos explicados.

Se tratard de complementar esta docencia con alguna conferencia de profesionales implicados en estos temas.

Practicas de

laboratorio

Se plantearan algunos ejercicios, en funcién del avance de los alumnos, sobre el andlisis de sistemas complejos, y
empleando las vistas de UML. Estos trabajos han de ser entregados de modo que sea explicita la aportaciéon de cada alumno,
aunque en su conjunto hayan podido ser desarrollados en grupo con el objeto de dotar de coherencia la solucién de las
distintas partes que integren el planteamiento de mayor alcance, que se presentara en el enunciado de los ejercicios. Se

valoraran los dos ejercicios de mayor entidad.

Atencioén personalizada

Metodologias

Descripcion

Préacticas de
laboratorio

En este apartado se incluye la orientacién necesaria para resolver los ejercicios, aclarar dudas y conceptos, y discutir las
aportaciones Yy participacion tanto individual, como de Grupo Reducido.

Se atendera a los alumnos tanto en el despacho, en horas de tutorias, como o por medio del correo electrénico y,

ocasionalmente, teléfono.

Evaluacién

Metodologias

Descripcion Calificacion

Practicas de

laboratorio

Se desarrollaran dos ejercicios, en funcién del avance medio de los alumnos. La puntuacion total del apartado 60
es de 3 puntos por ejercicio, que se otorgaran teniendo en cuenta su defensa y discusion en tutorias y en

clase.

La puntuacién méaxima total de las practicas sera de 6 puntos.

Sesién magistral

Se realizara un examen de los conceptos tedricos discutidos y las conclusiones de las conferencias. 40

El examen tendra cuatro apartados,

1.- Estudio de las necesidades de la organizacion y determinacién de requisitos.
2.- Lenguajes y Modelos.

3.- Validacién y prototipos.

4.- Sistemas empotrados y otros casos.

La puntuacién méaxima del examen seréa de 4 puntos.

Observaciones evaluacion
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La puntuacion total de la asignatura se obtendra de la suma de la puntuacién obtenida en el examen y en cada una de las précticas. La presentacion

a examen es un requisito necesario para la valoracion de las practicas.

Agquellos estudiantes con matricula a tempo parcial o cualquier circunstancia que impida a asistencia a lass clases, deberan contactar con los

docentes para determinar alternativas para el &amp;nbsp;seguimiento y &amp;nbsp;a evaluacion de la asignatura.

Fuentes de informacion

Basica

- GAMMA y OTROS (). Dessign Patterns. Adisson Wesley

- CARMICHAEL (). Developing Business Objects. Cambridge University Press

- BOOCH, JaCOBSON, RUMBAUGH (). El Proceso Unificado de Desarrollo de Software. Adisson Wesley

- BOOCH, JACOBSON, RUMBAUGH (). UML, El Lenguaje Unificado de Modelado. Manual de Referencia. Adisson
Wesley

Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente

Asignaturas que contindan el temario

Otros comentarios

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede

modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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