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Revisaremos conceptos avanzados relacionados con todos os aspectos do desefio software, incluindo patréns de desefio e
arquitecutra, desefio orientado a componentes, calidade no desefio, evolucion do software, métricas e complexidade
software, ou accesibilidade. O obxectivo sera consolidar eses conceptos estudando proxectos do mundo real dende unha

perspectiva profesional. O idioma principal da asignatura sera o inglés.

We will review advanced concepts related to all the aspects of software design, including design and architectural patterns,
component-based design, design quality, software evolution, metrics and software complexity or software accessibility. We will

focus on consolidating those concepts by studying complex real world projects from a professional perspective.

Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones, redes,
sistemas, servicios y contenidos informaticos.

Capacidad para conceptualizar, disefiar, desarrollar y evaluar la interaccion persona?ordenador de productos, sistemas, aplicaciones y
servicios informéticos.

Capacidad de resolucion de problemas.

Trabajo en equipo.

Capacidad de andlisis y sintesis.

Capacidad para organizar y planificar.

Habilidades de gestion de la informacion.

Toma de decisiones.

Preocupacion por la calidad.

Capacidad de trabajar en un equipo interdisciplinar.

Capacidad para generar nuevas ideas (creatividad).

Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instalaciones en todos los &mbitos de la ingenieria informatica
Capacidad para el modelado matematico, calculo y simulacién en centros tecnolégicos y de ingenieria de empresa, particularmente en
tareas de investigacion, desarrollo e innovacion en todos los &mbitos relacionados con la Ingenieria en Informatica

Capacidad para la elaboracién, planificacién estratégica, direccién, coordinacion y gestién técnica y econémica de proyectos en todos los
ambitos de la Ingenieria en Informética siguiendo criterios de calidad y medioambientales

Capacidad para la aplicacion de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de
contextos mas amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a
menudo en un contexto de investigacion

Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio
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B23 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una informacion
que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus
conocimientos y juicios

B24 Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones, y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan, a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades

B25 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran
medida autodirigido o auténomo

C1 Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad auténoma.

C6 Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben enfrentarse

Resultados de aprendizaje

Competencias de materia (Resultados de aprendizaje)

Competencias de la

titulacion

Comprender y saber disefiar sistemas de informacion mediante patrones y siguiendo pautas de calidad.

AP4
AP14

BP1
BP2
BP3
BP4
BP5
BP6
BP7
BPS
BP9

BP10

BP13

BP14

BP17
BM1
BM2
BM3
BM4
BMS5

CP1
CP6

Contenidos

Tema

Subtema

Introduccién al disefio de software avanzado

Importancia del disefio software

Accesibilidad del software

Metodologias y procesos de disefio y desarrollo software

Ejemplos del mundo real de disefio software complejo

Patrones de disefio y arquitectura, disefio orientado a componentes

Evolucion del software, calidad del disefio, métricas y complejidad del software

Conceptos avanzados de disefio software

Patrones de disefio

Patrones de arquitectura

Lenguajes y herramientas usadas para el disefio software

Patrones de interfaz de usuario y experiencia de usuario

Introduccidn a la refactorizacion y la evolucion del software

Conceptos avanzados de calidad en el disefio software Software y calidad en el disefio

Meétricas y complejidad del software

Evaluacion y verificacion de sistemas software
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Conceptos avanzados de accesibilidad del software

Importancia de la accesibilidad del software

Accesibilidad del software y disefio software

Standards de accesibilidad en el software

Herramientas y tecnologias para la accesibilidad del software

Casos de estudio de accesibilidad del software

Casos de estudio del mundo real

Revision de algunos sistemas software populares y complejos

Disefio software en proyectos de software libre utilizados en la industria

Andlisis en profundidad del disefio, las herramientas, la calidad y la accesibilidad en
varios proyectos de software libre (por ejemplo WebKit, GNOME&amp;KDE, Linux,

MeeGo/Tizen, etc.)

Planificacion

Metodologias / pruebas Horas presenciales Horas no Horas totales
presenciales /
trabajo autbnomo
Sesién magistral 10 15 25
Estudio de casos 10 20 30
Prueba objetiva 5 0 5
Taller 10 20 30
Lecturas 0 10 10
Précticas de laboratorio 10 20 30
Eventos cientificos y/o divulgativos 0 8 8
Foro virtual 0 10 10
Atencion personalizada 2 0 2

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion s6n de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Sesion magistral

Invitaremos ingenieros y managers relevantes de la industria de las TIC, con el objetivo de impartir sesiones magistrales que
complementen los contenidos formativos de la asignatura.

Estudio de casos

Revisaremos proyectos reales y discutiremos la forma en la el contenido teérico estudiado en la asignatura es aplicado en
ellos. Nos enfocaremos principalmente en proyectos de software libre, ya que tenemos acceso a todo el cédigo fuente y

material de disefio.

Prueba objetiva

Examen escrito, en el que el estudiante tendra que demostrar tanto los conocimientos teéricos adquiridos como la capacidad

para resolver problemas préacticos.

Taller

Sesiones de andlisis, disefio y discusién practica, con los estudiantes organizados en grupos, supervisados por el profesor.

Lecturas

El profesor proporcionara a los estudiantes articulos y capitulos de libros relevantes, relacionados con el contenido teérico del
curso, y el estudiante tendra que hacer una lectura critica de los mismos y preparar un resumen que sera revisado por el

profesor o por toda la clase, dependiendo del caso.

Préacticas de

laboratorio

Ejercicios practicos de disefio y desarrollo, con los estudiantes organizados en grupos, supervisados por el profesor.

Eventos cientificos

y/o divulgativos

Como complemento de las clases tedricas y practicas, se recomendara a los alumnos la asistencia (en persona o en remoto)

a conferencias relacionadas con el disefio y desarrollo de software.

Foro virtual

Todos los temas estudiados en las clases, talleres y tiempo practico de laboratorio tendran su continuidad en los foros online.
Se tratara de estimular la conversacion en ellos, y de abrir nuevos temas de debate proponiendo enlaces extra que

complementen el conocimiento de los alumnos en temas colaterales que puedan ser de su interés.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion
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Foro virtual
Lecturas
Préacticas de

laboratorio

La atencién personal al estudiante incluye, en este caso, no solo el clasico tiempo de tutorias, o el apoyo virtual usando los

recursos online, sino las siguientes acciones:

- Se seguira constantemente el trabajo del estudiante en las tareas supervisadas que seran propuestas a lo largo de la

duracion de la asignatura.
- Evaluacion critica de los resultados obtenidos en los trabajos practicos desarrollados por el estudiante.

- Comunicacién constante con el objetivo de resolver los problemas encontrados por el estudiante para comprender los

contenidos expuestos en las clases o las dificultades de las tareas propuestas por el profesor.

Evaluacion

Metodologias

Descripcion

Calificacion

Prueba objetiva Examen por escrito con 3 partes: preguntas teéricas cortas, preguntas mas practicas en las que los 50
estudiantes puedan elaborar con méas detenimiento las respuestas a cuestiones planteadas, y un problema
real especifico de disefio de software.

Taller La evaluacion de las tareas practicas sera continua a lo largo del curso, y se basara en una presentacion final 50

al profesor.

En la evaluacion se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

- Capacidad para trabajar en grupo.

- Capacidad personal para hacer el trabajo y explicarlo.

- Capacidad para ajustarse a los objetivos de las tareas.

- Capacidad para aplicar conocimiento adquirido durante las clases teéricas.

- Pensamiento critico y capacidad para innovar y encontrar soluciones a problemas.

- Capacidad para entregar las tareas a tiempo.

Observaciones evaluacion

El resumen de la distribucion de pesos en las evaluaciones es el siguiente: el 50% de la nota derivara del examen escrito, y el otro 50% de un

conjunto de trabajos practicos que seran realizados a lo largo del curso.Aquellos estudiantes con matricula a tiempo parcial o cualquier circunstancia

que impida la asistencia a las clases, deberan contactar con los docentes para determinar alternativas al seguimiento y la evaluacion de la asignatura.

Fuentes de informacién

Basica

Complementéria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Direccion de proyectos/614502002

Calidad, seguridad y auditoria informatica/614502003
Arquitecturas y plataformas mébiles/614502005
Practicas en empresa/614502011

Trabajo fin de master/614502012

Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente

Andlisis de sistemas de informaciéon/614502006

Asignaturas que contintdan el temario

Otros comentarios
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(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo larevision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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