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Descripcion general | Esta materia céntrase no desefio e implementacion de aplicacions Web con tecnoloxias Java POJO (en particular, Tapestry,

Spring e Hibernate), facendo especial énfase no desenrolo de aplicacions Web empresariais. Na materia estidanse tanto as

tecnoloxias como as técnicas de desefio mais relevantes. O enfoque da materia é fundamentalmente practico.

Competencias de la titulacion

Caodigo Competencias de la titulacion
A27 Capacidad de dar solucién a problemas de integracién en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias disponibles.
A28 Capacidad de identificar y analizar problemas, y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones software sobre la
base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.
B1 Capacidad de resolucién de problemas
B3 Capacidad de anélisis y sintesis
Cc2 Dominar la expresion y la comprensién de forma oral y escrita de un idioma extranjero.
C3 Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.
C4 Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comun.
C6 Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacién disponible para resolver los problemas con los que deben enfrentarse.
Cc7 Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.
c8 Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioeconémico y cultural de la
sociedad.
Resultados de aprendizaje
Competencias de materia (Resultados de aprendizaje) Competencias de la
titulacion
Capacidad para disefiar e implementar aplicaciones (con énfasis en aplicaciones Web) mediante el uso de tecnologias A27 B1 C2
modernas y técnicas de disefio estandar. A28 B3 Cc3
Cc4
C6
Cc7
Cc8
Contenidos
Tema Subtema
Parte I. Introduccion. Tema 1: Introduccién al Desarrollo de Aplicaciones Empresariales.
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Parte Il. Disefio e Implementacién de la Capa Modelo.

Parte Ill. Disefio e Implementacion de la Capa Web.
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Tema 2. Aspectos de Disefio de la Capa Modelo. Caso de estudio.

Tema 3. Implementacion de la Persistencia con Hibernate.

Tema 4. Uso de Spring en la Capa Modelo.

Tema 5. Implementacion de Pruebas Automatizadas para la Capa Modelo con Spring
TestContext.

Tema 6. Otros Aspectos de Hibernate.

Tema 7. Aspectos de Disefio de la Capa Web.

Tema 8. Introduccion a Tapestry.

Tema 9. Caso de Estudio de Implementacion de la Capa Web con Tapestry.

Précticas a través de TIC 14 48 62
Prueba de respuesta mdltiple 1 8 9
Trabajos tutelados 1 29 30
Sesién magistral 21 21 42
Atencién personalizada 7 0 7

Practicas a través de
TIC

Prueba de respuesta

multiple

Trabajos tutelados

Sesién magistral

Préacticas a través de
TIC

Prueba de respuesta
multiple

Précticas a través de
TIC

A lo largo del curso se desarrolla una practica (en grupo) en la que se construye una aplicacién Web. La aplicacién se
desarrolla en tres iteraciones, siendo obligatoria la entrega de cada una de ellas. En la primera iteracion se implementa la
capa modelo. En la segunda iteracién se corrigen los errores detectados por el profesor en la primera iteracion y se
implementa gran parte de la capa Web. En la tercera iteracion se corrigen los errores detectados por el profesor en la
segunda iteracion, se termina la capa Web y se realiza la memoria de la practica.

Se realizara un examen de tipo test, cuyo objetivo es comprobar que el alumno ha asimilado los conceptos correctamente. El
examen tipo test se compone de un conjunto de preguntas con varias respuestas posibles, de las que s6lo una es correcta.
Las preguntas no contestadas no puntian, y las contestadas erroneamente puntian negativamente.

Se proponen trabajos tutelados consistentes en aplicar algunas tecnologias o técnicas de disefio adicionales a la practica. De
manera autbnoma, el alumno deberéa estudiar estas tecnologias o soluciones de disefio adicionales y aplicarlas a la practica.
Clases impartidas por el profesor mediante la proyeccién de transparencias. Las clases tienen un enfoque totalmente
practico, explicando los conceptos tedricos mediante el uso de ejemplos sencillos y casos de estudio. Las transparencias y el
cadigo fuente de los ejemplos y los casos de estudio estan disponibles a través de la plataforma de docencia de la

universidad.

Se realizaran varias sesiones para ayudar al estudiante en el desarrollo de la practica.

Se realizara un examen de tipo test, cuyo objetivo es comprobar que el alumno ha asimilado los conceptos 40
correctamente.
La entrega de cada iteracién es obligatoria. Las dos primeras no llevan asociada una nota (pero su entrega es 40

obligatoria) y su objetivo es asegurar que el alumno enfoca correctamente el desarrollo de la aplicacion. El

profesor pone la nota de la aplicacion tras la correccién de la tercera iteracion.
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Trabajos tutelados ‘ La realizacién de los trabajos tutelados es opcional. 20

Observaciones evaluacion

Para aprobar la asignatura es preciso obtener:
Un minimo de 5 puntos (sobre 10) en la evaluacién de la practica.Un minimo 4,5 puntos (sobre 10) en el examen tipo test.Un minimo de 5 puntos
(sobre 10) en la nota final, que se calcula como: 0,40*notaPractica + 0,40*notaExamen * 0,20*notaTrabajosTutelados.Para los alumnos con matricula
a tiempo parcial, el tamafio de la practica y los trabajos tutelados serd menor, sin que ello suponga un perjuicio en su calificacion.

Fuentes de informacién

Basica

Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Marcos de Desarrollo/614G01052
Herramientas de Desarrollo/614G01054

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente

Arquitectura del Software/614G01026

Asignaturas que contintan el temario

Internet y Sistemas Distribuidos/614G01023

Otros comentarios

Es necesario tener soltura en la lectura de informacion en Inglés (toda la bibliografia, recursos Web y libros, esta en Inglés).

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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