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Descripcion general | - Arquitecturas microprocesador (microprocesadores comerciales, multithreading, multicore)

- Arquitecturas multiprocesador

Competencias de la titulacion

Codigo Competencias de la titulacion
A33 Capacidad de analizar y evaluar arquitecturas de computadores, incluyendo plataformas paralelas y distribuidas, asi como desarrollar y
optimizar software para las mismas.
B1 Capacidad de resolucién de problemas
B2 Trabajo en equipo
B3 Capacidad de anélisis y sintesis
B4 Capacidad para organizar y planificar
B5 Habilidades de gestion de la informacion
B7 Preocupacion por la calidad
B8 Capacidad de trabajar en un equipo interdisciplinar
B9 Capacidad para generar nuevas ideas (creatividad)
C1 Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autébnoma.
Cc2 Dominar la expresion y la comprensién de forma oral y escrita de un idioma extranjero.
C6 Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacién disponible para resolver los problemas con los que deben enfrentarse.
c8 Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondémico y cultural de la
sociedad.
Resultados de aprendizaje
Competencias de materia (Resultados de aprendizaje) Competencias de la
titulacion
Capacidad de analizar y evaluar arquitecturas de computadores, incluyendo plataformas paralelas y distribuidas, asi como A33

desarrollar y optimizar software para las mismas.

Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesién y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democrética y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien

comun.

Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacién disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.
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Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnoldgico en el avance socioeconémico y

cultural de la sociedad.

Capacidad de resolucion de problemas B1
Trabajo en equipo B2
Capacidad de andlisis y sintesis B3
Capacidad para organizar y planificar B4
Habilidades de gestion de la informacién B5
Capacidad para generar nuevas ideas (creatividad) B9

Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad auténoma.

Preocupacion por la calidad B7
Capacidad de trabajar en un equipo interdisciplinar B8
Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autébnoma. C1
Dominar la expresion y la comprensién de forma oral y escrita de un idioma extranjero. Cc2
Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben C6
enfrentarse.

Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnoldgico en el avance socioeconémico y c8

cultural de la sociedad.

Contenidos

Tema Subtema

1. Arquitectura microprocesador y multindcleo. 1.1. Introduccién al procesamento paralelo: condiciones y granularidad del
paralelismo; taxonomia de Flynn.

1.2. Paralelismo a nivel de instruccion: planificacion estatica y dindmica, predicacion y
especulacioén.

1.3. Multithreading

1.4. Procesadores multinticleo

1.5. Ejemplos comerciales.

2. Arquitecturas paralelas. 2.1. Introduccion: clasificacion, lista Top500, aplicaciones
2.2. Redes de interconexion
2.3. Coherencia caché

Planificacion

Metodologias / pruebas Horas presenciales Horas no Horas totales
presenciales /

trabajo autbnomo

Précticas de laboratorio 14 42 56
Sesién magistral 21 42 63
Prueba objetiva 2 0 2
Trabajos tutelados 7 21 28
Atencion personalizada 3 0 3

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion s6n de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias Descripcion
Préacticas de - Optimizacion del rendimiento haciendo énfasis en el aprovechamiento del paralelismo a nivel de instruccion o a nivel de
laboratorio thread en un procesador.

- Programacioén avanzada de arquitecturas paralelas utilizando la biblioteca de paso de mensajes MPI (Message-Passing

Interface)
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Sesién magistral

Exposicion oral complementada con el uso de las TIC, acompafiada de preguntas dirigidas a los estudiantes para afianzar la

discusioén y conocimientos con el fin de mejorar el aprendizaje. Puede haber debates sobre cuestiones del &mbito de trabajo.

Prueba objetiva

Prueba sobre los conceptos teéricos presentados en las sesiones magistrales.

Trabajos tutelados

- Se realizaran trabajos en grupos reducidos que consistiran en la resolucién de problemas sobre la temética de la asignatura

bajo la supervision del profesor.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Prueba objetiva
Practicas de
laboratorio
Trabajos tutelados

Practicas de laboratorio:
Analisis con el estudiante del trabajo que esta realizando, y la defensa de su practica una vez ha terminado.

Trabajos tutelados:
Los problemas propuestos se resolveran en clases de trabajo en grupos reducidos.

Sesién maxistral:

Atencion personal en horas de tutoria para aclarar dudas surgidas en el seguimiento durante el curso de la materia.

Prueba objetiva:

Revision de los ejercicios realizados.

Evaluacion

Metodologias

Descripcion Calificacion

Prueba objetiva

Prueba sobre los contenidos trabajados en las sesiones magistrales. 60

Préacticas de
laboratorio

- Optimizacion del rendimiento haciendo énfasis en el aprovechamiento del paralelismo a nivel de instruccién 40
0 a nivel de thread en un procesador.
- Programacion avanzada de arquitecturas paralelas utilizando la biblioteca de paso de mensajes MPI

(Message-Passing Interface)

Se valora su correcto funcionamiento, la estructuracion del codigo, la comprension de los conceptos

trabajados.

Trabajos tutelados

Resolucién de problemas o realizacion de pequefios trabajos sobre la tematica de la asignatura bajo la 0

supervision del profesor.

Otros

Observaciones evaluaciéon
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* En el caso de la asignatura ofertada como optativa en el itinerario de Tecnologias de la Informacion, los porcentajes de calificacion seran:

- Précticas de laboratorio: 30%

- Prueba objetiva: 50%

- Trabajos tutelados: 20% (en este caso se valora la realizacién de trabajos individuales o en grupos reducidos

directamente relacionados con los contenidos de la materia)

* Consideraciones generales: - La evaluacion de los alumnos consistira en la suma de calificaciones obtenidas con una prueba escrita al final del
curso, practicas de laboratorio y trabajos tutelados (en su caso).&amp;nbsp;

- La evaluacién del profesorado se realizara a través de las encuestas de evaluacién docente, a cubrir por todos los alumnos de la asignatura.
*Aspectos y criterios de evaluacion: Para aprobar la asignatura es condicion necesaria obtener como minimo un 30% de la puntuacion de la prueba
escrita y un 30%&amp;nbsp; en la parte de practicas/trabajos tutelados. La evaluacion de las practicas se realiza a lo largo del curso (en evaluacién
continua).

* Alumnos matriculados a tiempo parcial: Se dotara de flexibilidad horaria a los alumnos matriculados a tiempo parcial para la realizacion de las
practicas/trabajos de la asignatura usando para ello las horas de tutorias de los profesores.

Fuentes de informacion

Basica - Ortega, J., Anguita, M. y Prieto, A. (2005). Arquitectura de Computadores. Thomson
- Hennessy, J. L. y Patterson, D. A. (2003). Computer Architecture: A Quantitative Approach. Morgan Kaufmann
- Patterson, D. A. y Hennessy, J. L. (2000). Estructura y Disefio de Computadores. Reverté

- Stallings, W. (2006). Organizacion y arquitectura de computadores. Reverté

Complementaria - Sima, D. , Fountain,T. y Kacsuk, P. (1997). Advanced Computer Architecture. Addison-Wesley

- Culler, D. E. y Singh,J. P. (1999). Parallel Computer Architecture: a Hardware/Software Approach. Morgan
Kaufmann

- Hwang, K.y Xu, Z. (1998). Scalable Parallel Computing. McGraw-Hill

- Tannebaum, A. S. (1999). Structured Computer Organization. Prentice Hall

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Ingenieria de Infraestructuras Informaticas/614G01059
Sistemas Empotrados/614G01060

Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente

Codisefio Hardware/software/614G01031
Dispositivos Hardware e Interfaces/614G01032

Asignaturas que contindan el temario

Estructura de Computadores/614G01012
Concurrencia y Paralelismo/614G01018

Otros comentarios

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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