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Descricion xeral

Os obxectivos desta asignatura son:

- Cofiecer os conceptos basicos da arquitectura dos sistemas de informacién, os modelos conceptuales para definir estas

arquitecturas, e as linguaxes para representalas.

- Saber modelar a arquitectura dun sistema de informacion utilizando patréns de disefio

- Saber integrar sistemas de informacién mediante distintas técnicas de software

- Cofiecer soluciéns tecnoléxicas modernas para o desenvolvemento de sistemas de informacién

Competencias da titulacion

Caédigo Competencias da titulacion
A7 Capacidade para desefiar, desenvolver, seleccionar e avaliar aplicacions e sistemas informaticos que aseguren a sua fiabilidade,
seguranza e calidade, conforme a principios éticos e a lexislacion e normativa vixente.
A13 Cofiecemento, desefio e utilizacion de forma eficiente dos tipos e estruturas de datos mais adecuados & resolucion dun problema.

Al4 Capacidade para analizar, desefiar, construir e manter aplicaciéns de forma robusta, segura e eficiente, elixindo o paradigma e as

linguaxes de programacion mais adecuados.

A18 Cofiecemento e aplicacion das caracteristicas, funcionalidades e estrutura das bases de datos, que permitan o seu adecuado uso, e 0

desefio e a andlise e implementacion de aplicaciéns baseadas nelas.

A19 Cofiecemento e aplicacion das ferramentas necesarias para o almacenamento, procesamento e acceso aos sistemas de informacion,

incluidos os baseados en web.

A22 Cofiecemento e aplicacion dos principios, metodoloxias e ciclos de vida da enxefiaria do séftware.

A23 Capacidade para desefiar e avaliar interfaces persoa-computador que garantan a accesibilidade e usabilidade aos sistemas, servizos e

aplicacions informaticas.

A47 Capacidade para determinar os requisitos dos sistemas de informacién e comunicacién dunha organizacién de acordo cos aspectos de

seguridade e cumprimento da normativa e a lexislacion vixente.

A48 Capacidade para participar activamente na especificacién, desefio, implementacién e mantemento dos sistemas de informacién e

comunicacion.

A49 Capacidade para comprender e aplicar os principios e as practicas das organizaciéns, de forma que poidan exercer como enlace entre as

comunidades técnica e de xestién dunha organizacion, e participar activamente na formacion dos usuarios.

B1 Capacidade de resolucion de problemas

B2 Traballo en equipo

B3 Capacidade de analise e sintese

B4 Capacidade para organizar e planificar

Cc2 Dominar a expresion e a comprension de forma oral e escrita dun idioma estranxeiro.
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C3 Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e as comunicaciéns (TIC) necesarias para o exercicio da sua profesién e

para a aprendizaxe ao longo da suUa vida.

C4 Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania aberta, culta, critica, comprometida, democratica e solidaria, capaz de analizar a

realidade, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciéns baseadas no cofiecemento e orientadas ao ben comun.

C6 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.

Cc7 Asumir como profesional e cidadan a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.

Cc8 Valorar a importancia que ten a investigacion, a innovacion e o desenvolvemento tecnol6xico no avance socioeconémico e cultural da
sociedade.

Resultados da aprendizaxe

Competencias de materia (Resultados de aprendizaxe)

Competencias da

titulacién

Coriecer os conceptos béasicos da arquitectura dos sistemas de informacion

A7 B1 Cc2
Al3 B2 C3
Al4 B3 C4
Al8 B4 C6
A19 Cc7
A22 Cc8
A23
A47
A48
A49

Coriecer os modelos conceptuais para definir a arquitectura de sistemas de informacién

A7 Bl Cc2
Al13 B2 C3
Al4 B3 C4
Al18 B4 C6

A19 c7
A4T7 Cc8
A48
A49

Coriecer as linguaxes de representacion de arquitecturas de sistemas de informacion

A7 B1 Cc2
Al3 B2 C3
Al4 B3 C4
Al8 B4 C6

A19 Cc7
A22 Cc8
A23
A47
A48

Saber modelar a arquitectura dun sistema de informacién utilizando patréns de disefio

A7 Bl C2
Al13 B2 C3
Al4 B3 C4
A18 B4 C6
A19 Cc7
A22 c8
A23
A47
A48
A49
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Saber integrar sistemas de informacion mediante distintas técnicas de software A7 B1 c2
Al13 B2 C3
Al4 B3 C4
Al18 B4 C6
Al9 Cc7
A22 C8
A23
A4T
A48
A49
Saber crear un sistema de informacion utilizando unha arquitectura orientada a servizos A7 B1 Cc2
Al3 B2 C3
Al4 B3 Cc4
Al8 B4 C6
Al19 (o%4
A22 C8
A23
A47
A48
A49
Coniecer soluciéns tecnoléxicas modernas para o desenvolvemento de sistemas de informacion A7 B1 C2
Al3 B2 C3
Al4a B3 C4
Al18 B4 C6
Al9 Cc7
A22 C8
A23
A47
A48
A49
Contidos
Temas Subtemas
Conceptos basicos Definicion de arquitectura de sistemas de informacion
Modelos conceptuais para arquitecturas de sistemas de informacion
Linguaxes para arquitecturas de sistemas de informacion
Modelado de arquitecturas de sistemas de informacion Patréns de desefio
Integracion de sistemas
Arquitecturas orientadas a servizos
Soluciéns tecnoloxicas Xestion da infraestrutura
Librerias de desenvolvemento
Planificacion
Metodoloxias / probas Horas presenciais Horas non Horas totais

presenciais /

traballo auténomo

Sesion maxistral 14 0 14
Aprendizaxe colaborativa 14 0 14
Estudo de casos 14 0 14
Traballos tutelados 0 90 90
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Proba mixta

0 14 14

Atencién personalizada

4 0 4

*Os datos que aparecen nataboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Se impartiran aulas nas que se presentaran contidos tedricos en combinacién con exercicios practicos.

Aprendizaxe
colaborativa

Resolucién por parte de equipos de alumnos de problemas de tamafio reducido relacionados cos contenidos da materia.

Estudo de casos

Presentacion aos alumnos de casos reais que deben ser resoltos utilizando os cofiecementos impartidos na materia.

Traballos tutelados

Realizacién por parte de cada alumno de proxectos nos que se ponga en practica o aprendido en cada tema da materia.

Proba mixta

Realizacion dunha proba escrita individual onde habera preguntas abertas de desenvolvemento e preguntas de resposta

breve.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Traballos tutelados
Aprendizaxe
colaborativa

Estudo de casos

O profesor/a, despois de propor un problema, debatir4 cos alumnos/as as posibles solucions e erros tipicos até acadar unha

solucién satisfactoria.

Nas practicas de laboratorio habera unha atencién (semi)personalizada ao haber grupos de ao redor de 20 persoas
traballando en pequenos grupos, directamente sobre unha aplicacién concreta, en cada ordenador. O profesor atendera

dubidas puntuais a cada estudante ou grupo.

Avaliacién
Metodoloxias Descricion Cualificacion
Proba mixta Proba individual escrita sobre contido teérico-practico 50
Traballos tutelados Se avaliara a calidade dos traballos realizados 40
Estudo de casos Seguimiento continuado dos traballos realizados nas aulas 10

Observacions avaliaciéon

Para aprobar é necesario obter as seguintes cualificacions minimas:

Na proba mixta: 2,5 puntos sobre 5Nos traballos tutelados: 2 puntos sobre 40 criterio para obter a cualificacion de non presentado € non asistir &

proba mixta. Os criterios para a segunda oportunidade son 0s mesmos que para a primeira oportunidade.

Fontes de informacién

Bibliografia basica

- Hohpe, G., &amp; Woolf, B (2004). Enterprise integration patterns: Designing, building, and deploying messaging
solutions. Addison-Wesley Professional

- Microsoft Patterns &amp; Practices Team (2009). Microsoft Application Architecture Guide (Patterns &amp;
Practices). http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff650706.aspx

- Fowler, M (2002). Patterns of enterprise application architecture. Addison-Wesley Longman Publishing Co., Inc

Bibliografia complementaria

Recomendaciéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Integracion de Datos/614G01072

Materias que contintian o temario
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Analise e Desenvolvemento dos Sistemas de Informacion/614G01041
Xestién de Proceso de Negocio/614G01042

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion
de guias
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