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Prerrequisitos

Departamento Computacion

Coordinacion Barreiro Garcia, Alvaro Correo electronico | alvaro.barreiro@udc.es

Profesorado Barreiro Garcia, Alvaro Correo electronico | alvaro.barreiro@udc.es

Web www.dc.fi.udc.es/~barreiro/iadocen/ialab.htm

Descricion xeral

blsqueda, satisfaccion de restricciones, juegos y planificacion.

Asignatura de introduccion a la Inteligencia Artificial con énfasis en la parte practica y algoritmica para resolver problemas de

Competencias da titulacion

Caodigo Competencias da titulacion

Resultados da aprendizaxe

Competencias de materia (Resultados de aprendizaxe)

Competencias da

titulacién

Conocer las técnicas basicas de la IA para la resolucion de problemas, satisfaccion de restricciones, juegos y planificacion.

A2 B3 C3
A3 B4 C6
Bl11 c8
B12
B14

Conocer los algoritmos basicos de las distintas técnicas y su caracterizacion en cuanto a completud, optimalidad y andlisis de
complejidad.

A2 B2 C3
A3 B3 C6
B4
B11
B12

Conocer implementaciones de los algoritmos y adaptarlas a nuevos problemas

Al B2 C3
A2 B3 C6
A3 B4 C7
A10 BS Cc8
B10
Bl1
B12
B15

Analizar y evaluar las soluciones a nuevos problemas

Al Bl C3
A2 B2 C6
A3 B3 Cc7
B4 Cc8
B5
B10
B12
B13
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Contidos

Temas Subtemas

Introduccioén a la Inteligencia Artificial

Historia y objetivo de la IA

Busqueda no informada

Busgueda en profundidad, anchura y profundizacion iterativa. Busqueda bidireccional.

Completud, optimalidad y andlisis de complejidad.

Busqueda heuristica

Busqueda greedy y A*. Completud, optimalidad y andlisis de complejidad. Heuristicas.

Algoritmos de busqueda local.

Problemas de satisfaccién de restricciones

Formalizacién y tipos de problemas. Propagacion de restricciones y algoritmo de

backtracking

Busqueda para juegos

Formalizacién. Algoritmos minimax y alfa-beta pruning. Juegos no deterministicos y

con con conocimiento parcial. Estado del arte en juegos.

Planificacion

Formalizacion y tipos de problema. Planificador de orden parcial.

Planificacion

Metodoloxias / probas Horas presenciais Horas non Horas totais

presenciais /

traballo auténomo

Précticas de laboratorio 24 8 32
Solucién de problemas 20 20 40
Proba mixta 3 0 3
Sesion maxistral 30 45 75
Atencién personalizada 0 0

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Practicas de

El alumno dispondra de implementaciones de algoritmos de inteligencia artificial asociados a las técnicas incluidas en el

laboratorio temario, los evaluara y realizara adaptaciones para otros dominios.

Solucion de El alumnos resolvera problemas para una mejor comprensién de las técnicas impartidas
problemas

Proba mixta Seréa una prueba mixta para evaluar los conocimientos adquiridos

Sesién maxistral

El profesor impartira sesiones magistrales con los conocimientos basicos que debe adquirir el alumno

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Préacticas de
laboratorio
Solucién de
problemas

Proba mixta

Se atenderan de forma individualizada el seguimiento de los practicas de laboratorio y los problemas propuestas. En cuanto a

la prueba mixta se atenderan de forma individualizada las dudas que surjan a los estudiantes en su realizacion.

Avaliacién
Metodoloxias Descricion Cualificacion

Préacticas de Se presentaran y evaluaran las practicas de forma individual ante el profesor, y deberan cumplir con lo 0
laboratorio solicitado en el enunciado de préacticas entregado al alumno.

Sesion maxistral La participacion se evaluara con un porcentaje del 10% y el contenido de las sesiones magistrales sera objeto 0

del 40% evaluado en la prueba mixta.

Solucion de Se evaluara segun el nimero de problemas resuelto, calidad y defensa de las soluciones. 0
problemas
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Proba mixta En la prueba mixta el estudiante debera demostrar el conocimiento de las técnicas basicas objeto de la

asignatura y adquirido con las otras metodologias.

100

QOutros

Observacions avaliacién

Esta materia no se impartird presencialmente en el curso 2014/2015 y en este momento al profesor de asignatura sélo se le ha asignado un horario

de exdmenes y no otros recursos docente razén por la que sélo puede comprometerse a realizar la prueba objetiva.

Fontes de informacion

Bibliografia basica - S. Russell, P. Norvig (2004). Inteligencia Atrtificial: un enfoque moderno, segunda edicion. Prentice-Hall

Bibliografia complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que continan o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,

salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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