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Datos Identificativos 2014/15
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Titulacion
Descriptores
Ciclo Periodo Curso Tipo Créditos
Mestrado Oficial 1° cuadrimestre Primeiro Obrigatoria 6

Idioma Castelan

Prerrequisitos

Departamento

Electronica e SistemasMatematicasTecnoloxias da Informacion e as Comunicacions

Coordinacion Dorado de la Calle, Julian

Correo electrénico

julian.dorado@udc.es

Profesorado Dafonte Vazquez, Jose Carlos Correo electronico | carlos.dafonte@udc.es
Dorado de la Calle, Julian julian.dorado@udc.es
Ferreiro Ferreiro, Ana Maria ana.fferreiro@udc.es
Garcia Naya, José Antonio jose.garcia.naya@udc.es
Padron Gonzalez, Emilio Jose emilio.padron@udc.es
Web

Descricion xeral

Asignatura orientada a adquirir contidos innovadores e técnicos nas areas de interacciéon coa computadora (novos

paradigmas e tecnoloxias de interaccion), nos gréaficos por computadora (coma xeracion de graficos avanzados en distintas

plataformas coma a web) e tecnoloxias multimedia (dende hardware, codificacion ata xestién de contidos de audio e video).

Competencias da titulacion

Cddigo

Competencias da titulacion

Resultados da aprendizaxe

Competencias de materia (Resultados de aprendizaxe) Competencias da
titulacion
Capacidade para entender e incorporar sistemas de interaccion Hombre-Maquina AP13 | BP1 @ CP4
AP14 | BP5 CP8
AP15 | BP9
BP17
BM2
BM3
BMS
Capacidade para entender estandares sobre graficos e ser capaz de aplicacalos no desanvolvemento de programas de AP13 | BP1 CP8
visualizacién ou cunha importante compofiente gréafica AP14 | BP17
AP15
Capacidade de comprender e utilizar métodos numéricos en computacion gréafica AP10 | BP1
AP12 | BP13
AP13
Capacidade de comprender e incorporar compofientes de audio e video de forma eficiente en sistemas informéaticos AP10 | BP1 | CP6
AP13 | BP10
AP14 | BP14
AP15 | BM1

Contidos

Temas

Subtemas

Novas técnicas de interaccién home-maquina

Kinect, EyeTracking

Estandares de animacién e programacion grafica en WEB

WebGL, flash, HTML5

Ferramentas de visualizacion

3D Rendering
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Métodos numéricos para computacion grafica

paramétricas en 3d

Integraciéon con métodos de Monte Carlo

Xeometria euclidea aplicada & visualizacién e representacion de curvas e superficies

Audio/Video

Introduccion &s tecnoloxias multimedia.
Video para multimedia

Estandares de video para multimedia
Audio para multimedia

MPEG4 Visual

H.264/AVC

H.264/SVC

Planificacion

Metodoloxias / probas Horas presenciais Horas non Horas totais

presenciais /

traballo auténomo

Précticas de laboratorio 30 10 40
Proba obxectiva 18 20
Traballos tutelados 0 20 20
Sesion maxistral 26 39 65
Atencién personalizada 5 0 5

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Préacticas de
laboratorio

Descripcion dos contidos practicos. Se lle prantexara os alumnos exercicios ou practicas para resolver na clase.

Proba obxectiva

Exame de preguntas largas ou curtas para avaliar a comprension dos contidos tedricos.

Traballos tutelados

Trabajos plantexados a orientar polos profesores da materia

Sesion maxistral

Exposicion dos contidos tedricos da materia.

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion
Sesion maxistral En horas de tutoria e seguimento dos traballos practicos
Traballos tutelados

Avaliacion

Metodoloxias Descricion Cualificacion
Practicas de Préacticas feitas no horario de docencia practica. Neste horario tamén se plantexaran os traballos da materia 50
laboratorio gue realizaran os alumnos nas slas horas de traballo persoal.
Proba obxectiva Exame de preguntas cortas a desenvolver ou test, que supora un cuarto da nota global 40
Traballos tutelados Traballos que se prantexaran nas horas de practicas e que seran realizados polos alumnos nas stas horas 10

de traballo persoal. Seran tutorizados polos profesores da materia.

Observacions avaliacién

A nota minima para aprobar serd un 5, obtido coa suma das notas de exame, traballos e practicas, sen ter que obter un minimo en cada un dos 5

bloques indicados nos contidos.
ESTUDANTES CON MATRICULA A TEMPO PARCIAL: Deberan pofierse en contacto
cos profesores da asignatura para posibilitar a realizacion das tarefas

féra da organizacion habitual de materia.
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Fontes de informacién

Bibliografia basica

Bibliografia complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que continGian o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo arevisién do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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