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Descricion xeral

La materia objeto de esta guia constituye la Unica disciplina de formacién basica de ambito puramente informatico en la
titulacion. Por sus contenidos, y dado el marcado caracter instrumental de la materia y que la mayor parte de las materias de
Ingenieria necesitan métodos de célculo susceptibles de ser realizados con ayuda de ordenador, observamos que podrian ser

practicamente todas las materias a las que la Informatica apoyara desde sus contenidos como herramienta indispensable

para el ingeniero.

Competencias da titulacion

Cdédigo Competencias da titulacion
A3 Cofiecementos béasicos sobre o uso e programacién dos ordenadores, sistemas operativos, bases de datos e programas informaticos con
aplicacién en enxefiaria.
A12 Cofiecementos sobre os fundamentos de automatismos e métodos de control.
A28 Comprender a representacion da informacion no computador.
A29 Cofiecer a estrutura funcional dun computador e os seus compofientes principais.
A30 Adquirir cofiecementos sobre a estrutura e funciéns dun sistema operativo.
A3l Coriecer os fundamentos das redes de computadores e de Internet.
A32 Capacidade de aplicar os cofiecementos adquiridos & practica.
B2 Resolver problemas de forma efectiva.
B3 Aplicar un pensamento critico, I6xico e creativo.
B4 Traballar de forma autébnoma con iniciativa.
B11 Actitude creativa.
B12 Capacidade para encontrar e manexar a informacion.
B14 Manexo de sistemas asistidos por ordenador.
C3 Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e as comunicaciéns (TIC) necesarias para o exercicio da sua profesién e
para a aprendizaxe ao longo da sua vida.
Resultados da aprendizaxe
Competencias de materia (Resultados de aprendizaxe) Competencias da
titulacion
Conocer la estructura funcional de un computador y sus componentes principales. A29 B4
B12
Comprender la representacion de la informacién en el computador. A28 B4
B12
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Adquirir conocimientos sobre la estructura y funciones de un sistema operativo A3 B3
A30 B4
B12
Conocer los fundamentos de las redes de computadores y de Internet A31 B4 C3
B12
B14
Capacidad de resolver problemas mediante el computador, en este caso el desarrollo de algoritmos y/o programas A3 B2 C3
Al2 B3
A32 B4
B11
B12
B14
Contidos
Temas Subtemas

BLOQUE DIDACTICO |

Tema 1: Representacion de la informacién 1.1.- Medida de la informacién

1.2.- Sistemas de numeracion usuales en Informética
1.2.1 Sistema de numeracién binario
1.2.2 Cabdigos intermedios

1.3.- Representacién de numeros enteros
1.3.1.- Representacion binaria sin signo
1.3.2.- Representacion binaria signo-magnitud
1.3.3.- Representacion binaria en complemento a 1
1.3.4.- Representacion binaria en complemento a 2
1.3.5.- Aritmética con enteros
1.3.6.- Representacion decimal BCD

1.4.- Representacion de caracteres
1.4.1.- Codigo ASCII

1.5.- Representaciéon de informacién analdgica
1.5.1.- Representaciéon de sonido

1.5.2.- Representacion de imagenes

Tema 2: Arquitectura de ordenadores 2.1.- Arquitectura Von Neumann y extensiones
2.2.- Memoria Principal
2.2.1.- Tipos de Memoria Principal
2.2.2.- Rendimiento CPU-Memoria
2.2.3.- Jerarquia de memorias: memoria caché
2.3.- CPU (Unidad Central de Proceso)
2.3.1.- La Unidad Aritmético-Ldgica
2.3.2.- La Unidad de Control
2.3.3.- Registros de la CPU
2.4.- Sistemas de almacenamiento masivo
2.4.1.- Discos magnéticos
2.4.2.- Discos opticos
2.4.3.- Memorias de estado sélido y USB

2.5.- Conexiones y puertos
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Tema 3: Sistemas operativos

Tema 4: Redes de datos e Internet

BLOQUE DIDACTICO Il

Tema 5: Introduccion a la programacion

Tema 6: Introduccion a un lenguaje de programacion:

lenguaje C

Tema 7: Estructuras de control

Tema 8: Funciones

3.1.- Estructura y funciones de un sistema operativo
3.2.- Tipos de sistemas operativos
3.3.- Gestion de recursos
3.3.1.- Gestion de archivos y directorios
3.3.2.- Gestion del procesador
3.3.3.- Gestion de la memoria principal
3.3.4.- Gestion de entrada/salida
3.3.5.- Gestion de la seguridad
4.1.- Sistemas y medios de transmisién
4.2.- Redes de comunicacion y topologias de red
4.3.- Tipos de redes
4.4.- Protocolos de red

4.5.- Internet y la web

5.1.- La programacion
5.1.1.- Fase de andlisis
5.1.2.- Fase de programacion
5.1.3.- Fase de codificacion
5.2.- Estructura de un programa
5.2.1.- Partes principales de un programa
5.2.2.- Clasificacion de las instrucciones
5.2.3.- Elementos auxiliares de un programa
5.3.- Descripciéon de programas
5.3.1.- Pseudocédigo
5.3.2.- Organigramas de programa y sistema
5.3.3.- Representacion de las estructuras de control
5.4.- Lenguajes de programacion
5.4.1.- Lenguaje maquina
5.4.2.- Lenguaje ensamblador
5.4.3.- Lenguaje de alto nivel
5.4.4.- Traductores de lenguaje
6.1.- Descripcion general
6.2.- Estructura de un programa en C
6.3.- Tipos de datos, operadores y expresiones
6.4.- Declaracion de variables y constantes
6.5.- Entrada y salida estandar
7.1.- Expresiones logicas
7.2.- Instrucciones selectivas
7.3.- Instrucciones iterativas
7.4.- Instrucciones de salto
8.1.- Definicién, declaracién y llamada de funciones
8.2.- El ambito de las variables
8.3.- Paso de argumentos
8.3.1.- Concepto de apuntador o puntero
8.3.2.- Operadores de direccion e indireccién
8.3.3.- Paso de argumentos por valor y por referencia
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Tema 9: Tipos de datos estructurados

9.1.- Vectores o arrays

9.1.1.- Definicién y uso de un vector
9.1.2.- Inicializacion

9.1.2.- Reserva dinamica de memoria
9.2.- Matrices multidimensionales
9.1.1.- Definicién y uso de una matriz
9.1.2.- Inicializacion

9.1.2.- Reserva dindmica de memoria
9.3.- Cadenas de caracteres

9.4.- Estructuras

Tema 10: Ficheros

10.1.- Declaracion de ficheros
10.3.- Apertura y cierre de ficheros
10.4.- Lectura y escritura de datos
10.5.- Acceso directo a los datos

Planificacion

Metodoloxias / probas Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /
traballo autbnomo
Proba mixta 4 0 4
Sesion maxistral 30 30 60
Précticas de laboratorio 20 20 40
Solucién de problemas 4 22 26
Seminario 10 10 20
Atencion personalizada 0 0 0

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Proba mixta

Prueba de evaluacién que se realizar4 al final de curso en las correspondientes convocatorias oficiales. Consistira en una
prueba escrita en la que habra que responder la diferentes tipos de preguntas sobre el temario de teoria y resolver problemas

practicos de programacion

Sesién maxistral

Actividad presencial en el aula que sirve para establecer los conceptos fundamentales de la materia. Consiste en la
exposicion oral complementada con el uso de medios audiovisuales/multimedia y la introduccién de algunas preguntas

dirigidas a los estudiantes, con el fin de transmitir conocimientos y facilitar el aprendizaje.

Practicas de

Desarrollo de practicas en el laboratorio de informatica. Esta actividad consistird en el estudio de casos y ejemplos ademas

laboratorio de la realizacion, por parte del alumnos, de ejercicios de programacion.

Solucién de Consistira en la realizacién por parte del alumno de diversos ejercicios de programacion en lenguaje C de manera presencial

problemas en el aula alo largo del cuatrimestre. Deberan ser entregados al finalizar la clase y seran evaluados mediante la correccion
por parte del profesor.

Seminario Seminarios donde se explicaran los conceptos tedricos basicos sobre programacion en lenguaje C y se realizaran clases de

refuerzo en aquellos temas que cada grupo mas necesite

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion
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Practicas de Practicas de laboratorio: la atencién personalizada se realiza de forma activa durante las précticas, ya que el profesor no
laboratorio plantea ejercicios y simplemente da tiempo para que los alumnos los resuelvan, sino que controla en todo momento que no
Solucién de existan alumnos que pierdan el hilo de la explicacién o se queden estancados. De cara a mantener un nivel homogéneo en
problemas todo el grupo, es necesario que el profesor dediqgue méas tiempo a aquellos alumnos que mas lo necesiten.

Seminario

Solucién de problemas: la atencién personalizada se centrara en la correccién individualizada de las practicas que se
resuelvan a lo largo del curso, centrandose el profesor en destacar las virtudes y sefialar los fallos de cada alumno de cara a

lograr su méaximo rendimiento y comprensién de la asignatura.

Seminario: estos grupos se basan en la interaccién entre el profesor y el alumno a la hora de comprender los fundamentos

del lenguaje C, de modo que el aprendizaje pueda ser llevado directamente a la realizacion de los trabajos practicos

Proba mixta Prueba final de la materia. Esta prueba tendréa una parte de teoria y otra de practica. 73
Practicas de Se valorara el trabajo semanal del alumno en las clases practicas mediante la evaluacion de los ejercicios de 6
laboratorio programacion que se realicen en el aula

Solucién de Se valoraran los conceptos practicos de programacion mediante dos ejercicios de programacién que se 21
problemas resolveran en el aula a lo largo del cuatrimestre de forma auténoma por parte del alumno

QOutros

La nota final de la asignatura se calculara de la siguiente forma:

Nota Final (NF) = 0,4*Nota_Teoria + 0,6*Nota_Practicasiendo imprescindible que tanto la Nota de Teoria como la Nota de Practicas sean mayores de
5 para aprobar la asignatura.La Nota de Teoria se obtendra en un examen que se realizara a final de curso.La Nota de Practica se calcula mediante
la expresion:Nota_Practica=0.55*Nota_examen_p + 0.1*Practicas_laboratorio + 0.1*Solucion_problema_1 +
0.25*Solucion_problema_2Nota_examen_p es la nota obtenida en un examen que se realizara a final de curso y para el cual el alumno tiene 2
convocatorias, una en Enero y otra en Julio.Practicas_laboratorio es la nota obtenida tras la correccion por parte del profesor de practicas de los
ejercicios de programacion realizados en las clases practicas durante el curso (todos ellos o aquellos que el profesor considere mas relevantes).
Estos ejercicios deberan realizarse durante el tiempo asignado a las clases practicas y entregarse al final de las mismas. Durante la realizacion de
estos ejercicios, el alumno puede exponer dudas al profesor o consultar los materiales

gue estime oportuno. Por tanto, esta actividad evaluara el trabajo diario del alumno en las clases practicas.

Solucion_problemas es la nota de los 2 problemas de programacion propuestos a lo largo del curso y que resuelven de manera presencial en el aula.
Estos ejercicios deberan realizarse durante el tiempo asignado a las clases practicas y entregarse al final de las mismas. La principal diferencia con
las préacticas de laboratorio comentadas anteriormente es que en estas 2 pruebas no esta permitida la consulta de ningiin material adicional, ni se
cuenta con la ayuda del profesor.Las Notas de Practica y Teoria se calculan del mismo modo en las convocatorias de Enero y Julio. Por tanto, la Nota
del Examen Practico tiene un valor del 55% de la parte practica en ambas convocatorias. Las notas obtenidas durante el curso en las Préacticas de

Laboratorio y en la Solucién del Problemas de programacién se guardan para la convocatoria de Julio, no siendo posible repetirlas.
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- Prieto, A., Lloris, A., Torres, J. C. (2006). Introduccién a la Informatica. McGraw-Hill

- Gottfried, B. (2005). Programacién en C. McGraw-Hill

- Joyanes, L., Zahonero, . (2005). Programacién en C. Metodologia, algoritmos y estructuras de datos. McGraw-Hill

Bibliografia complementaria | - Joyanes Aguilar, L., Castillo Sanz, A., Sdnchez Garcia, L., Zahonero Martinez, |. (2005). C. Algoritmos,
programacion y estructuras de datos. McGraw-Hill

- Tanenbaum, A. S. (2000). Organizacién de computadoras: Un enfoque estructurado. Pearson Educacion

- Stallings, W. (2000). Organizacion y Arquitectura de Computadores. Prentice Hall

- Joyanes Aguilar, L., Castillo Sanz, A., Sanchez Garcia, L., Zahonero Martinez, |. (2002). Programacion en C. Libro

de problemas. McGraw-Hill

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contindan o temario

DESENO E ANALISE ASISTIDO POR ORDENADOR/730G03033
FIABILIDADE ESTATISTICA E METODOS NUMERICOS/730G03046

Observacions

E moi recomendable o aproveitamento das clases préacticas de programacion que se realizaran ao longo do curso. Asi mesmo, a través da paxina
web da materia iranse expondo diversos exercicios para fomentar a capacidade de resolucién problemas que sera esixida ao alumno. E moi

recomendable a realizacion destes exercicios para un bo aproveitamento da materia.

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo arevisién do 6rgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracién

de guias

6/6




