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Descricién xeral En la formacion del ingeniero es fundamental el dominio del lenguaje para modelado de realidad virtual, con la representacion

de escenas y objetos tridimensionales, para la representacion de ideas y proyectos.

Competencias da titulacion

Caodigo Competencias da titulacion
A9 Capacidade de usar as técnicas, habilidades e ferramentas modernas para a practica da enxefiaria.
B4 Traballar de forma autbnoma con iniciativa.

Resultados da aprendizaxe

Competencias de materia (Resultados de aprendizaxe) Competencias da
titulacién
Capacidad de usar las técnicas, habilidades y herramientas modernas para la practica de la ingenieria. Desarrollar la A9 B4
capacidad de ver y expresarse en el espacio.

Contidos

Temas Subtemas

Tema 1. Introduccion a Rhinoceros. ? Introduccién a Rhino.

? Representacion de funciones y elementos de una curva.
? Grado y continuidad.

? Tipos de representacion de curvas.

? Comandos de Rhino.

? Desplazarse por el modelo.

? Opciones del ratén.

? Barra de comandos.

? Teclas de acceso rapido.

? Barra de estado.

? Rejilla.

? Modo elevador.

? Constante angular y constante distancia.

? Planar.
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Tema 2. Entidades bésicas. ? Trabajo con planos.
? Seleccion de objetos por medio de iconos.
? Ordenes de edicion de objetos.
? Trabajo con capas.
? Imégenes de fondo.
? Puntos y lineas.
? Circulo, elipse, arco, rectangulo, poligonos regulares.
? Texto.
? Transformaciones: rotar, mover, escalar.
? Transformaciones: inclinar, simétrica, orientar.
? Transformaciones: situar, proyectar, torsién, doblar.
? Transformaciones: afilar, fluir, suavizar.
? Edicioén por puntos de control.
Tema 3. Creacion y edicion de curvas. ? Elementos de una curva.
? Curvas de Bezier.
? Curvas racionales B-Splines.
? Curvas Nurbs.
? Grado y continuidad de la curva.
? Curva interpolada.
? Curva por puntos de control sobre una superficie.
? Conicas, hélices, espirales.
? Edicién de curvas: alargue, empalme, chaflan y equidistancia.
? Edicién, blend, proyeccion, curvas de perfil.
? Reconstruir curvas, cambio de grado, tolerancia, tangencia.
? Edicion por puntos de control.
Tema 4. Creacion y edicion de superficies. ? Introduccién.
? Creacion de superficies por medio de puntos.
? Creacion de superficies por medio de curvas.
? Creacion de superficies por medio de superficies.
? Operaciones con superficies.
? Modificacién de superficies
? Edicién de superficies con puntos de control.
Tema 5. Sélidos y edicion. ? Sélidos y su definicién.
? Sélidos prismaticos.
? Esferas.
? Elipsoides.
? Conos y cilindros.
? Tubos.
? Tuberias curvas.
? Toros.
? Sélidos por extension.
? Normales de una superficie.
? Extraccion de superficies.
? Creacién de tapas en una polisuperficie.
? Empalme y chaflan.
? Edicién por puntos de control.
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Tema 6. Analisis y curvas a partir de objetos.

? Proyeccion de curvas sobre una superficie.

? Duplicacién de bordes, contornos.

? Extraccion de isoparametros, uy v.

? Secciones, contornos.

? Proyeccion de curvas u y v.

? Proyecciones de un objeto, sistema americano o europeo.
? Andlisis de la geometria.

? Andlisis de propiedades fisiscas.

? Andlisis visual de superficies.

? Desviaciones ? diagnéstico.

Tema 7. Mallas.

? Definiciéon de mallas.

? Mallas predefinidas.

? Conversion de objetos NURBS en mallas.
? Tratamiento y edicion de mallas.

? Densidad de mallado.

Tema 8. Materiales.

? Introduccion al editor de materiales.

? Teoria del color.

? Método de sombreados.

? Métodos de radiacién, ray tyracing.

? lluminacién, ambiente, difusa, especular, filtro.
? Ajuste del color RGB (red, green, blue).

? Ajuste de tono TSV (tono, saturacion, valor).
? Brillo, intensidad, opacidad, transparencia.
? Mapas.

? Proyeccién de mapeado.

? Bibliotecas de materiales.

Tema 9.lluminacién y camaras.

? Métodos globales de iluminacién.
? Luz ambiente.

? Distintos tipos de luces.

? Control color.

? Atenuacion.

? Sombras.

? Atmésfera.

? Camaras.

Planificacién

Metodoloxias / probas

Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /

traballo auténomo

Proba obxectiva

3 83.5 86.5

Atencion personalizada

1 0 1

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Proba obxectiva Prueba que consiste en realizar un objeto tridimensional con el programa Rhinoceros, partiendo de un esquema previo.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion
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Proba obxectiva

Se responderan las dudas por correo electrénico

f.iglesias@udc.es

Avaliacién

Metodoloxias

Descricion

Cualificacion

Proba obxectiva

Prueba que consiste en realizar un objeto tridimensional con el programa Rhinoceros, partiendo de un

esquema previo.

100

QOutros

Observacions avaliacion

Fontes de informacion

Bibliografia basica

- Varios (). Manuales y tutoriales Rhino 3D.
- Mac Neel&amp; Asociates (). Rhino 3D Manual de formacion 1-2.
- Margaret Becker (1999). Rhino nurbs 3d modeling. New Riders

- Mac Neel&amp; Asociates (). Rhinoceros 3D Manual del usuario.

Bibliografia complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contintdan o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,

salvo casos excepcionais baixo arevisiéon do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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