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Descricion xeral

Competencias da titulacion

Cédigo Competencias da titulacion

Al Dominar todas as etapas da vida dun proxecto (andlise de concepcién, analise técnica, programacion, probas, documentacion e
formacién de usuarios).

A3 Controlar e xestionar o desenvolvemento informatico.

A4 Interpretar as especificacions funcionais encamifiadas ao desenvolvemento das aplicaciéns informaticas.

A5 Realizar a andlise e o desefio detallado das aplicaciéns informaticas.

A6 Definir a estrutura modular e de datos para levar a cabo as aplicaciéns informéaticas que cumpran coas especificaciéns funcionais e
restricions da linguaxe de programacion.

A7 Realizar probas que verifiquen a validez funcional, a integridade dos datos e o rendemento das aplicacions informaticas.

A9 Escoitar e asesorar os usuarios na resolucion dos problemas que se lles presentan co uso dos sistemas informaticos.

B2 Resolver problemas de forma efectiva.

B3 Aplicar un pensamento critico, I6xico e creativo.

B4 Aprendizaxe autonoma.

B5 Traballar de forma colaborativa.

B7 Comunicarse de maneira efectiva en calquera contorno de traballo.

B9 Capacidade para tomar decisions.

B10 Capacidade de xestion da informatica (captacion e andlises da informacion).

B12 Capacidade para a andlise e a sintese.

B13 Capacidade de comunicacion.

Ci1 Expresarse correctamente, tanto de forma oral coma escrita, nas linguas oficiais da comunidade auténoma.

Cc2 Dominar a expresion e a comprension de forma oral e escrita dun idioma estranxeiro.

C3 Utilizar as ferramentas bésicas das tecnoloxias da informacién e as comunicacions (TIC) necesarias para o exercicio da sta profesion e

para a aprendizaxe ao longo da sua vida.

Resultados da aprendizaxe

Competencias de materia (Resultados de aprendizaxe) Competencias da

titulacién
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Conocer el lenguaje de programacién Pascal estandar 10206. Al B2 C1
A3 B3 Cc2
A4 B4 C3
A5 B5
A6 B9
A7 B10
B12
B13
Construir un programa modular pequefio (unas mil lineas de cddigo) de acuerdo a una especificacion, usando algoritmos y Al B2 C1
estructuras de datos adecuados. A3 B3 Cc2
A4 B4 C3
A5 B5
A6 B7
A7 B10
A9 B12
Construir algoritmos usando las estructuras de datos adecuadas Al B2
A3 B3
A4 B4
A5

Contidos

Temas

Subtemas

CONCEPTOS BASICOS

Descripcion dun computador
Algoritmos

Representacion de algoritmos
Programas

Tipos de programas
Linguaxes de programacion
Unha vision historica
Clasificacion das leguajes
Instrucciéns mais importantes
Propiedades das linguaxes
Traductores

Descripcion da linguaxe

BNF e Diagramas de Conway
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Introduccion al lenguaje PASCAL ESTANDAR 10206

Estructura dun programa
Elementos dun programa
Simbolos predifinidos
Simbolos especiais
Identificadores

Etiquetas

Comentarios

Directivas

Constantes

NUmeros

Cadeas de caracteres
Variables: Declaracion e iniciacion
Saida e Entrada

Saida: write, writeln
Entrada: Read, ReadIn
Tipo de dato: Concepto
Clases de tipos
Definicion de tipos de usuario
Tipos An6nimos
Compatibilidade de tipos
Operadores

Aritméticos

Relacionais

Léxicos

De conXunto

De cadea

Prioridade de operadores
Expresions

Sentencias de control

A sentencia IF

A sentencia case
Sentencias Iterativas
Variables asociadas ¢s bucles
O bucle for

Mentras (while)

Repeat

Equivalencia entre bucles
Erros en bucles

Desefio de bucles

Erros: tipos e detenccion

Tipos de programas
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ARQUITECTURA MODULAR Procedementos

Concepto

Tipos de procedementos
Parametros por valor e referencia
Parametros protexidos

A pila de activacién de procedementos
Variables globais e locais: Alcance
Parametros de tipo subprograma
Parametros de tipo esquema
Recursion

Funcién

Concepto

Funciéns predefinidas

Funciéns de usuario

Funcions recursivas

A directiva de inclusién

Médulos: compilacién separada

ARRAYS, REGISTROS E CONXUNTOS Estructuras estaticas
Arrays

Declaracién dun array
Arrais de mais dunha dimension
Operacidns con arrays
Arrais como parametros
Esquemas de array
Funciéns de tipo array

Uso da memoria: packed
Constantes de tipo array

O tipo cadea

Esquemas de cadea
Rexistros

Concepto

A sentencia whith
Operacions con rexistros
Rexistros como parametros
Esquemas de rexistro
Arrais paralelos
Constantes de tipo rexistro

Conxuntos

Constantes de tipos estructurados
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ORDENACION Y BUSQUEDA INTERNAS

Complexidade dun algoritmo
Busgueda: concepto e métodos
Concepto

Busqueda Secuencial
Busqueda Binaria

Busgueda Hash

Ordenacién: concepto e métodos
Concepto

Métodos bésicos

Método de Burbulla

Método de seleccion

Método de insercion

Método de Shell

FICHEIROS

Concepto de arquivo (oo ficheiro)
Tipos de arquivos

Arquivos secuenciais e directos
Tipos e variables de ficheiro
Operadores de ficheiro

Os ficheiros externos
Arquivos de texto
Organizacién de arquivos
Métodos de acceso
Concepto de organizacion
Tipos de organizacion
Operaciéns sobre arquivos
Busqueda en ficheiros
Busqueda secuencial
Busqueda binaria
Ordenacion

Ficheiros pequefios
Ficheiros de acceso directo
Ficheiros grandes

Procesos béasicos
Exemplos de Ordenacion

Construccion de indices

O TIPO PUNTEIRO

Concepto

Definicion e tipos

As variables do tipo asociado 6 punteiro
Operacions con punteiros
Compatibilidade de tipos punteiro
Punteiros, procedimentos e funciéns

O punteiro nil

Os programas e a memoria

Punteiros a esquema

New con rexistros variantes

Planificacion

Metodoloxias / probas

Horas presenciais Horas non
presenciais /

traballo auténomo

Horas totais

5/6




% UNIVERSIDADE DA CORUNA

Sesién maxistral

75 75

150

Atencién personalizada

0 0

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Exposicion de los conceptos teéricos del capitulo.

Ademas, la clase se va a desarrollar con una metodologia interactiva en la que mediante el dialogo de todos (dirigido por el

profesor) se abordan cuestiones que ayudan a comprender los conceptos expuestos.
También se proponen cuestiones practicas relacionadas con los items teéricos expuestos.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Avaliacién

Metodoloxias

Descricion

Cualificacién

Sesién maxistral

Se realizara un examen con tres problemas para su codificacion

100

Outros

Observacions avaliacién

Fontes de informacion

Bibliografia basica

- Manual GNU Pascal (). .
- Lesstma, S e Nyhoff, L.. (). Programacién en Pascal. Prentice Hall
- Valls, J. e Camacho, D.. (). Programacion estructurado y algoritmos en Pascal. Pearson.Prentice Hall.

Bibliografia complementaria - Grogono, P (). Programacion en Pascal. Edicion revisada. Addison-Wesley |

- Cooper, D (). Standard Pascal. User Referente Manual. W.W. Norton &amp; Company

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que continGian o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,

salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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