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Descricion xeral

Competencias da titulacion

Codigo Competencias da titulacion
A2 Crear productos audiovisuais.
A3 Xestionar proxetos audiovisuais.
A6 Cofiecelo sector audiovisual: a oferta e as audiencias.
A7 Coniecelas técnicas de creacion e producién audiovisual.
A9 Cofiecelos modelos de xestion.
B1 Aprender a aprender.
B2 Aprender a comunicarse con habilidade e fluidez.
B4 Traballar de forma auténoma con iniciativa.
B5 Traballar de forma colaborativa.
B7 Comunicarse de maneira efectiva nun entorno de traballo.
B8 Traballar en equipo respetando os valores dos demais.
B9 Resolver problemas de forma efectiva.
B11 Mellorar a habilidade para o uso e a adaptacion axeitada das ferramentas tecnoldxicas.
B12 Capacidade de incorporarse e adaptarse a un equipo de traballo.
B13 Capacidade para asumir un liderado en proxectos.
B17 Capacidade de resistencia & frustracion.
B18 Capacidade para adaptarse a contornos cambiantes.
C5 Entender a importancia da cultura emprendedora e cofiecer os medios ao alcance das persoas emprendedoras.

Resultados da aprendizaxe

Competencias de materia (Resultados de aprendizaxe) Competencias da

titulacién
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Coriecer os fundamentos da creacion de produtos multimedia

A2 Bl C5
A3 B2
A6 B4
A7 BS
A9 B7
B8
B9
Bl11
B12
B13
B17
B18

Contidos

Temas

Subtemas

TEMA 1. INTRODUCCION.

Formatos y normas de transmision. Conceptos teéricos fundamentales: redes. Los
dispositivos moviles, caracteristicas y accesorios. Interfaz multitactil y reconocimiento
gestual, camara y multicamara, GPS y giroscopio. Pantallas, tamafio y definicion.

Aplicaciones de realidad aumentada. Rotacién de pantalla. Teclado y escritura tactil.

TEMA 2. CONTENIDOS MULTIMEDIA EN DISPOSTIVOS
MOVILES.

Contenidos editoriales (libros y periédicos), contenidos publicitarios, juegos, redes
sociales, aplicaciones de productividad, aplicaciones web. Adaptacién a la movilidad.

Ergonomia y wireless. Interaccién usuario-usuario-usuario-productor.

TEMA 3. INTRODUCCION A LAS PLATAFORMAS Y
HERRAMIENTAS.

HTMLS5. i0OS y Android. Game Boy 3Ds. Unity y Shiva-mobile devices development
kit. Lenguaje y simuladores. Acceso a bases de datos. Gestién de recursos y

memoria.

TEMA 4. DISENO DE APLICACIONES PARA MOVILES Y
TABLETAS DIGITALES.

Tipografia, colores, disefios y formas para los distintos dispositivos. La ergonomia de
moviles y tabletas. El sonido. Organizacion del flujo de trabajo para la creacién de una

aplicacion.

TEMA 5. EL MERCADO DE APLICACIONES MOVILES.

Android y Apple markets. Seguimiento de ventas y precios.

Planificacion

Metodoloxias / probas

Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /

traballo auténomo

Obradoiro 24 100 124
Sesién maxistral 24 0 24
Atencién personalizada 2 0 2

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Obradoiro

Creacion e desefio de aplicaciéns para dispositivos mébiles

Sesién maxistral

Docencia sobre os contidos do temario

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral
Obradoiro

Titorizacién dos proxectos multimedia
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Avaliacién

Metodoloxias

Descricion

Cualificacion

Sesién maxistral

Exame tipo test sobre os contidos da materia

20

Obradoiro

Entrega de traballos practicos en grupo e individuais consistentes no desefio e construccion de aplicaciéns
mobiles.

80

Observaciéns avaliacion

Fontes de informacion

Bibliografia basica

Bibliografia complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Obradoiro de creacién multimedia/616G01038

Materias que continGian o temario

Desefio aplicado/616G01015
Obradoiro de creacién multimedia/616G01038

Observacions

(*)A Guia docente € o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,

salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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