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Web

Descripcion general | Esta materia destaca la importancia de seguir un proceso de desarrollo software de calidad, diferenciando el proceso de

presenta al alumno los conceptos basicos de la calidad del software.

desarrollo artesano del ingenieril. Concretamente, la materia se centra en las tareas incluidas en las distintas etapas del

ciclo de vida del proceso software: planificacion, andlisis, disefio, codificacién, verificacion y validacion. Finalmente,

Competencias del titulo

Cdédigo Competencias del titulo

A7 Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y

calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente.

Al4 Capacidad para analizar, disefar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los

lenguajes de programacién mas adecuados.

A22 Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.

A26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas necesidades, reconciliando

existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias organizaciones.

objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la

B1 Capacidad de resolucion de problemas

B2 Trabajo en equipo

B3 Capacidad de andlisis y sintesis

C7 Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje Competencias del
titulo
Capacidad para comprender la importancia del Proceso Software A7 B3 C7
Al4a
A22
A26
Capacidad para comprender la necesidad de gestionar y controlar el Proceso Software C7
Capacidad para trabajar en equipo B1
B2
B3
Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones y contextos A26 B1
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Contenidos

Tema

Subtema

Introduccién a la Ingenieria del Software

Antecedentes histéricos

Definiciones e importancia de la Ingenieria del Software

Ciclos de Vida

Definiciones
Ciclo de Vida Vs Ciclo de Desarrollo

Caracteristicas de los principales Ciclos de Vida

Desarrollo Software (nucleo de la asignatura)

Requisitos
Analisis
Disefio

Codificacion y Pruebas

Introduccion a la planificacion de proyectos

Definiciones
Calendarizacion del proyecto

Introduccion a las metodologias de desarrollo

Definiciones e importancia
Caracteristicas deseables

Principales metodologias de desarrollo

Introduccién a la calidad del Software

Calidad del Software
Control de calidad

Aseguramiento de la calidad

Planificacion

Metodologias / pruebas Competéncias Horas presenciales Horas no Horas totales
presenciales /
trabajo autbnomo
Sesion magistral A7 Al4 A22 A26 C7 30 30 60
Trabajos tutelados A7 Al4 A26 B1 B2 B3 29.75 30 59.75
Prueba mixta A7 Al4 A22 A26 B1 2 28 30
B3 C7
Atencién personalizada 0.25 0 0.25

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion sén de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Sesion magistral

Clases en las que se presentan los conceptos béasicos de la asignatura y en las que se muestran ejemplos de su aplicacién.

Trabajos tutelados

Trabajos en los que se aplican los conocimientos adquiridos a lo largo del curso a casos practicos.

Prueba mixta

Examen escrito para valorar los conocimientos teéricos y practicos adquiridos durante el curso.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Trabajos tutelados

correctivas necesarias para subsanarlas.

Un aspecto importante de la asignatura es saber aplicar los conceptos tedricos presentados en la misma. Para ello se
realizaran un conjunto de practicas a lo largo del curso. Dentro de estas practicas destacan las supervisadas, planteadas con
la intencién de detectar posibles desviaciones dentro del proceso de aprendizaje y, de este modo, aplicar las medidas

Evaluacién

Metodologias Competéncias

Descripcion

Calificacion
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Prueba mixta A7 A14 A22 A26 B1 | Examen escrito individual sobre los conocimientos teéricos y practicos de la materia. 60
B3 C7 Del peso asignado a esta prueba (60% de la nota final), el 50% se corresponde con la
parte tedrica y el 10% con la parte préctica.
Trabajos tutelados A7 A14 A26 B1 B2 B3 | A lo largo del curso se plantearan diferentes tipos de practicas: de trabajo en grupo 40
(que representan el 30% de la nota final) y de trabajo auténomo (computando el
10%).

EVALUACION:

La evaluacion de la asignatura se articula en base a los siguientes mecanismos:

1. Préacticas supervisadas (30% de la nota final).Estas practicas se caracterizan por una supervision constante del trabajo realizado por los alumnos
con objeto de realizar una evaluacion continua de cada alumno. Para ello se tendra en cuenta los siguientes aspectos: asistencia, participacion y
aplicacion de los conocimientos adquiridos en la asignatura.

2. Préacticas de trabajo autonomo (10% de la nota final). En estas practicas los alumnos tendran que resolver, de manera autonoma, el trabajo
propuesto por el profesor. Posteriormente, tendran que defenderlo en el horario establecido por el profesor.

3. Examen final (60% de la nota final). EI examen final se compone de dos partes: una tedrica, con un peso del 50% sobre la nota final, y otra
practica, con un peso del 10%. Es importante remarcar que en ambas partes podra preguntarse cualquier aspecto visto en la asignatura.
ALUMNOS DE MATRICULA A TIEMPO PARCIAL:

Dado el caracter de evaluacién continua del trabajo en grupo, se recomienda que estos alumnos hablen con el profesor a lo largo de la primera
semana de clase con objeto de tratar de buscar el mejor horario posible para su realizacion.

En cuanto al resto de actividades, y a pesar de no ser actividades de presencia obligatoria, se les tratara de dar las maximas facilidades para que
puedan asistencia a las mismas.

REQUISITOS:

Para aprobar la asignatura es necesario cumplir con los siguientes requisitos:

1. Obtener una calificacion final minima de 5 puntos sobre 10 entre todas las pruebas segln la ponderacién establecida.

2. Obtener un minimo de 5 puntos sobre 10 en el examen final; es decir, 3

puntos sobre los 6 asignados a esta parte. En caso de que no se cumpliese este

requisito, la nota final de la asignatura sera la correspondiente a la del

examen final.

RECUPERACION:

Los alumnos que no superen la asignatura tendran que demostrar la correcta adquisicion de las competencias fundamentales de la asignatura
mediante la realizacion de un nuevo examen escrito (tedrico y préactico).

Téngase en cuenta que, dado el caracter de evaluacion continua del trabajo en grupo, esta parte no podra recuperarse.

- Pressman, Roger S. Ingenieria del Software. Un Enfoque Practico. McGraw Hill. 6 Edicion. 2005.- Sommerville, lan.
Software Engineering. Addison-Wesley. 72 edicion. 2005.

- "Calidad del producto y proceso software". Coral Calero, M2 Angeles Moraga, Mario G. Piattini. Ra-Ma.- "Desarrollo
y gestion de proyectos informaticos". Steve McConnell. McGraw-Hill.- "Writing Effective Use Cases". Alistair

Cockburn. Addison-Wesley.- "Applying UML and Patterns". Craig Larman. Prentice-Hall.

Programacion 1/614G01001

Informética Basica/614G01002
Programacion 11/614G01006

Bases de Datos/614G01013

Paradigmas de Programacion/614G01014
Disefio Software/614G01015
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Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente

Asignaturas que contindan el temario

Gestion de Proyectos/614G01021

Aseguramiento de la Calidad/614G01028

Andlisis y Desarrollo de los Sistemas de Informacion/614G01041
Metodologias de Desarrollo/614G01051

Ingenieria de Requisitos/614G01222

Otros comentarios

La asignatura pretende dar una vision general del proceso software, de manera que el alumno comprenda la importancia de la aplicacion rigurosa
de dicho proceso tanto para la satisfacion de las necesidades del usuario/cliente como del posterior mantenimiento del producto obtenido. Por ello, a
lo largo del curso se introducirdn numerosos conceptos que requeriran una posterior profundizacion en funcion de la especialidad elegida por el
alumno.Los profesores facilitaran, en la medida de lo

posible y

dentro de los horarios establecidos para la asignatura, la
asistencia a los grupos

de teoria, practica y TGR que mejor se ajusten a las necesidades
de los alumnos

gue tienen la matricula a tiempo parcial.

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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