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ANALISE ARQUITECTONICA 1. METODOLOXIA DO PROXECTO. TEORIA DA ARQUITECTURA. GRAFISMO
ARQUITECTONICO AVANZADO

O obxectivo desta materia céntrase na adquisicién de habilidades e capacidades para a representacion da arquitectura,
graficamente e por medio de maquetas descritivas, que lle permitiran abordar o estudo de diversos aspectos do proxecto
arquitecténico, a sua relacion co ambito e a adecuacion &s necesidades dos usuarios, adquirindo competencias

especificos dos bloques técnico e proyectual.

PROXECTO BASICO ARQUITECTONICO E URBANO: aptitude ou capacidade para aplicar os principios basicos formais, funcionais e
técnicos a concepcion e desefio de edificios e de conxuntos urbanos, definindo as slas caracteristicas xerais e as prestacions que se
acadan.

PROXECTOS DE EXECUCION: aptitude ou capacidade para elaborar proxectos integrais de execucion de edificios e espazos urbanos
en grao de definicion suficiente para a stia completa posta en obra e equipamento de servizos e instalacions.

PROGRAMACION FUNCIONAL: aptitude ou capacidade para elaborar programas de edificios, considerando os requisitos de clientes e
usuarios, analizando os precedentes e as condiciéns de localizacion aplicando estandares e establecendo dimensiéns e relacions de
espazos e equipos.

CRITICA ARQUITECTONICA: aptitude ou capacidade para analizar morfoldxica e tipoloxicamente a arquitectura e a cidade e para
explicar os precedentes formais e programaticos das soluciéns proxectuais.

REPRESENTACION ESPACIAL: aptitude ou capacidade para aplicar, tanto manual como informaticamente, os sistemas de
representacion grafica, dominando os procedementos de proxeccion e corte, 0s aspectos cuantitativos e selectivos da escala e a relacién
entre o plano e a profundidade.

IDEACION GRAFICA: aptitude ou capacidade para concibir e representar graficamente a figura, a cor, a textura e a luminosidade dos
obxectos e dominar a proporcién e as técnicas de debuxo, incluidas as informéaticas.

FUNCIONS PRACTICAS E SIMBOLICAS: comprensién ou cofiecemento dos métodos de estudo dos procesos de simbolizacion da
ergonomia e das relacions entre 0 comportamento humano, o entorno natural ou artificial e os obxectos, de acordo cos requirimentos e a
escala humanos.

SOCIOLOXIA RESIDENCIAL: comprension ou cofiecemento dos métodos de estudo das necesidades e demandas sociais, dos

compofientes da calidade de vida, das condiciéns de habitabilidade e dos programas basicos de vivenda.
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SOCIOLOXIA CULTURAL: comprensién ou cofiecemento das implicacions que nas funcions e responsabilidades sociais do arquitecto
ten as necesidades, valores, normas de conduta e de organizacion e patréns espaciais e simbdlicos determinados pola pertenza a unha
cultura.

ANALISE DE FORMAS: comprensién ou cofiecemento das leis da percepcion visual e da proporcion, as teorias da forma e da imaxe, as
teorias estéticas da cor e os procedementos de estudo fenomenoldxico e analitico das formas arquitecténicas e urbanas.

SISTEMAS DE REPRESENTACION: comprensién ou cofiecemento dos sistemas de representacion espacial e a sta relacion cos
procedementos de ideacion grafica e de expresion visual das distintas fases do desefio arquitectonico e urbanistico.

RESTITUCION GRAFICA: comprensién ou cofiecemento das técnicas de medicion e levantamento gréfico de edificios e de ambitos
urbanos e naturais en todas as suas fases, dende o debuxo de apuntamentos a restitucion cientifica.

TEORIA XERAL DA ARQUITECTURA: comprensién ou cofiecemento das teorias da arquitectura pasadas e presentes, especialmente as
relativas a interdependencia de formas, usos e técnicas, a estrutura formal, ao estudo dos tipos e aos métodos de composicion de
edificios e espazos abertos.

BASES DA ARQUITECTURA OCCIDENTAL: comprension ou cofiecemento das tradicions arquitecténicas, urbanisticas e paisaxisticas
da cultura occidental e dos seus fundamentos técnicos, climéticos, econémicos, sociais e ideoloxicos.

BASES DA ARQUITECTURA NATIVA: comprension ou cofiecemento das tradicions arquitecténicas, urbanisticas e paisaxisticas de
caracter nacional, local e vernaculo e dos seus fundamentos técnicos, climaticos, econémicos, sociais e ideoldxicos.

BASES DA ARQUITECTURA NON OCCIDENTAL: comprensién ou cofiecemento das tradiciéns arquitectonicas, urbanisticas e
paisaxisticas do mundo non occidental, os seus fundamentos técnicos, climaticos, econémicos, sociais e ideoldxicos e as suas
semellanzas e diferencias coas propias da cultura occidental.

ECOLOXIA E SOSTENIBILIDADE: comprensién ou cofiecemento da responsabilidade do arquitecto respecto aos principios basicos de
ecoloxia, de sostenibilidade e de conservacion dos recursos e do medio ambiente na edificacién, o urbanismo e a paisaxe.
SOCIOLOXIA E HISTORIA URBANAS: comprensién ou cofiecemento das relaciéns entre o medio fisico e o medio social e as bases da
teoria e a historia dos asentamentos humanos, da socioloxia, da economia urbana e da estadistica como fundamentos dos estudos
territoriais e urbanisticos.

Aprender a aprender.

Resolver problemas de forma efectiva.

Aplicar un pensamento critico, I6xico e creativo.

Traballar de forma autébnoma con iniciativa.

Traballar de forma colaborativa.

Comportarse con ética e responsabilidade social como cidadan e como profesional.

Comunicarse de maneira efectiva nun entorno de traballo.

Visién espacial.

Creatividade.

Sensibilidade estética.

Capacidade de analise e sintese.

Toma de decisions.

Imaxinacion.

Habilidade gréfica xeral.

Capacidade de organizacion e planificacion.

Motivacién pola calidade.

Cultura histérica.

Razoamento critico.

Traballo nun equipo de caracter interdisciplinar.

Comunicacion oral e escrita na lingua nativa.

Cofiecemento doutras culturas e costumes.

Expresarse correctamente, tanto de forma oral coma escrita, nas linguas oficiais da comunidade auténoma.

Dominar a expresion e a comprension de forma oral e escrita dun idioma estranxeiro.

Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e as comunicaciéns (TIC) necesarias para o exercicio da sta profesion e

para a aprendizaxe ao longo da sua vida.
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C4 Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania aberta, culta, critica, comprometida, democratica e solidaria, capaz de analizar a
realidade, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciéns baseadas no cofiecemento e orientadas ao ben comun.

C5 Entender a importancia da cultura emprendedora e cofiecer os medios ao alcance das persoas emprendedoras.

C6 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.

Cc7 Asumir como profesional e cidadan a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.

Cc8 Valorar a importancia que ten a investigacion, a innovacion e o desenvolvemento tecnol6xico no avance socioeconémico e cultural da
sociedade.

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe Competencias do
titulo
Adquirir cofiecementos técnicos para a analise da arquitectura por medio de ferramentas graficas e maquetas. Al B1 C1
A2 B2 C2
Ad B3 C3
A9 B4 C4
A10 B5 C5
Al13 B6 C6
A34 B7 C7
A35 B8 C8
A36 B9
A37 B10
A38 B11
A39 B12
A42 | B13
Ad4 B14
A45 B15
A46 B16
A47 B17
A48 B18
B19
B30
B31
Contidos
Temas Subtemas

A. Introduccién

Introduccion. Organizacién, obxetivos e metodoloxia.

Presentacién do tema do curso.

B. Ampliacién de Debuxo Arquitecténico

O debuxo de arquitectura.
Técnicas e sistemas de representacion no plano.

Representacion tridimensional anal6xica e dixital.

1. Linguaxes secundarias da arquitectura

Linguaxes secundarias da arquitectura
Intenciéns na representacion

Proxecciéns en 3d

2. Convencions gréaficas

Aplicacion dos sistemas diedrico, acotado e cénico & comunciacién arquitectonica

3. Os modelos tridimensionais como sistema de

representacion

Magquetas espaciais, volumétricas, de relacién coa contorna e de detalle

A maqueta de traballo

4. A infografia

Debuxo e imaxe electrénica

Os modelos dixitais

A animacién

As presentacions dixitais dos proxectos de arquitectura
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5. Grafiacion para a analise da arquitectura

Ler un proxecto arquitecténico.
Comunicar un proxecto arguitecténico
Conceptos bésicos para unha introducién & andlise.

Debuxar para idear, analizar, comunicar a idea e comunicar o0 proxecto.

Procedementos e recursos de grafiacion analitica.

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /
traballo auténomo
Actividades iniciais B1C7 2 0
Presentacion oral B4 3 0
Sesion maxistral A4 A9 A10 A13 A34 15 1 16
A35 A36 A38 A42
A44 B7 B8 C6 C7
Obradoiro A4 A9 A10 A13 A34 40 48 88
A42 A44 A45 A46
A47 C3
Eventos cientificos e/ou divulgativos Cc7 6 0 6
Saidas de campo A4 8 8 16
Discusion dirixida B1 B3 B9 B10 B11 6 12 18
B13 B14 B17 B18
B19 C3 C6
Atencion personalizada 1 0 1

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Actividades iniciais

Previamente ao inicio do proceso de analise arquitectonica o estudiante serd sometido a un proceso de perfeccionamento do
debuxo e da informética, considerados aspectos instrumentais imprescindibles.

Presentacion oral

Os estudiantes expofien verbalmente, co paoio de TIC, os resultados dos seus traballos, interactuando co profesorado e con
outros estudiantes.

Sesién maxistral

Destinada & introduccion conceptual e a ofrecer a informacion necesaria para o desenvolvemento dos traballos de taller.

Obradoiro

Nos obradoiros combinanse tédalas metodoloxias (exposiciéns, simulacions, debates, solucion de problemas, practicas

guiadas, etc) simultaneamente, sobre tarefas practicas, coa asistencia do profesor.

Eventos cientificos

e/ou divulgativos

Para profundar no cofiecemento de aspectos especializados relacionados coa materia que podan aportar novos datos sobre

0s aspectos xerais do curso.

Saidas de campo

A viaxe de estudios axuda ao cofiecemento de obras obxeto de andlise ou relacionadas.

Discusion dirixida

Debates nos que se expofieran traballos realizados polos alumnos de cara a comentar os resultados obtidos.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

417




Obradoiro
Actividades iniciais

Presentacion oral

Sesion maxistral

Obradoiro

Presentacion oral

Outros
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A avaliacién é un proceso continuo, no que a actividade que en cada unha das sesions do curso desenvolve o estudiante é

controlada e rexistrada. Periodicamente e -en todo caso, sempre gue o estudante asi o require- inférmaselle da adecuacién

do nivel acadado polas stas actividades en relacién cos obxectivos programaticos da materia.

Establécese un perido ao remate do curso, libre de sesiéns tedricas e de obradoiros, nos que a atencién se desenvolve

exclusivamente de xeito individual de forma que cada estudante é orientado cara & consecucién dos obxectivos finais da

materia ou, no seu caso, a excelencia.

En todo momento do curso os profesores brindan aos estudantes apoio complementario ao docente de xeito individual, en

horario cofiecido.

A4 A9 A10 A13 A34
A35 A36 A38 A42
A44 B7 B8 C6 C7

A4 A9 A10 A13 A34
A42 Ad44 A45 A46

A47 C3

B4

Cualificacion
Os contidos das sesiéns tedricas son fundamentais para cofiecer as técncias e 30

obxectivos de analise que logo seran empregados no desenvolvemento do traballo.

O obradoiro é o ambito de sintese da materia e de confluencia con Proxectos, onde 65
se pofien en practica directa os cofiecementos e destrezas adquiridas.

No Obradoiro evidencianse simultaneamente o desenvolvemento intelectual do

estudiante, o cofiecemento dos obxectivos do curso, o dominio da materia tratada e o

dos recursos comunicativos propios do arquitecto.

Sendo unha materia eminentemente practica, as presentacions orais que 0s 5
estudiantes realizan constitien o mellor xeito de valorar o dominio dos cofiecementos

e técnicas que son o obxectivo da materia.
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O alumno debe asistir as sesiéns maxistrais e presentar os traballos graficos, maquetas etc. propostos nos obradoiros co nivel exisido de calidade

para superar a asignatura.

A asistencia e obrigatoria alo menos nun 80% das clases teéricas e practicas, asi como a os Obradoiros compartidos. Sin ese requisito o alumno non

podera aprobar por curso a asignatura.

Para aprobar, o alumno dispofiera de duas oportunidades: xaneiro e xullo. A primeira coincide coa data de entrega do Ultimo traballo, e capacitara ao
alumno para aprobar por curso. O alumno que non supere esta primeira oportunidade podera presentarse a unha segunda, que consistira nunha

proba practica no mes de xullo.

A entrega menor do 80% das practicas supofiera que non se seguiu o curso, e implica unha calificaciéon de "Non Presentado” nas duas oportunidades

de avaliacion, por tanto o alumno tera que repetir a asignatura por completo.

E imprescindible entregar as practicas especificas da materia, incluidas as coordinadas no Obradoiro do terceiro cuadrimestre con Proxectos, para

superar cada unha das materias que compofien o Obradoiro conxunto. Este tera un peso do 20% da cualificacion final do alumno.

Os alumnos que non presenten -total ou parcialmente-, as practicas exisidas no Obradoiro compartido seran calificados con un Non Presentado en

todas as materias que componen ese Obradoiro.

Os alumnos que non superen a materia de Proxectos nas duas oportunidades, deberén asistir a 0 Obradoiro compartido o ano seguinte. Nese caso,

realizaran os traballos das materias que non superaran no Obradoiro do ano anterior.

Os alumnos que tendo superada a materia de Proxectos, non superasen alguna das outras materias integradas no Obradoiro, Teran que presentar

en consecutivas convocatorias, novamente, e cas correccions oportunas, os traballos propostos no Obradoiro no que participaron.

Os alumnos matriculados con posterioridade a o inicio do curso académico deberan asistir as clases tedricas e practicas dende a data da sua

matricula, coa posibilidade de recuperacion das précticas realizadas hasta esa data.

MOVILIDADE: A docencia a alumnos de programas de movilidade adaptarase a condicions pedagoxicas e de traballos tutelados especiais, asi como

as probas e examenes de avaliacion.

- Ching, Frank (1988). Arquitectura: forma, espacio y orden. GG. Barcelona

- Moo, Zell (2008). The Architectural Drawing Course. Thames &amp; Hudson. Londres

- Moore, Allen &amp; Lyndon (1974). La casa: Forma y Disefio. GG. Barcelona

- Norberg-Schulz, Christian (1967). Intenciones en Arquitectura. Nerea

- Wittkower, Rudolf (1995). Los fundamentos de la arquitectura en la edad del humanismo. Alianza Editorial
- Zevi, Bruno (1948). Saber ver la arquitectura. Apostrofe. Barcelona

- Varios Autores (2011-). Cadernos de Fin de Carreira. ETSAC, A Corufa
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Bibliografia complementaria | Aparte de estas entradas bibliograficas, cada ano a asifiatura incorpora bibliografias especificas, que seran suxeridas

6s estudantes.

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Proxectos 1/630G01001

Debuxo de Arquitectura/630G01002

Xeometria Descritiva/630G01003

Analisis de Formas Arquitectonicas/630G01007
Proxectos 3/630G01011

Xeometria da Forma Arquitectonica/630G01014

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Proxectos 3/630G01011

Materias que contintan o temario

Proxectos 4/630G01016
Andlise Arquitecténico 2/630G01017
Urbanistica 1/630G01018

Observacions

&lt;p&gt;0 ESTUDANTE PRECISA CONECEMENTOS BASICOS DE INFORMATICA GRAFICA. &lt;/p&gt;

&lt;p&gt;RECOMENDASE TER APROBADAS AS MATERIAS QUE CONFORMAN O OBRDOIRO DO 2° CADRIMESTRE.&It;/p&gt;

&lt;p&gt;ESTA MATERIA NON DEBE CURSARSE SIMULTANEAMENTE CON TALLERES SUPERIORES.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;ESTA MATERIA DEBE CURSARSE CONXUNTAMENTE CON PROXECTOS 3 DO MESMO CADRIMESTRE.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;NON SE PERMITE O USO DE TELEFONOS MOBILES, TABLETAS OU ORDENADORES NAS AULAS TEORICAS. O INCUMPLIMENTO
DESTA NORMA PODERA SUPONER A EXPULSION INMEDIATA DA AULA &lt;/p&gt;

(*)A Guia docente € o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo arevisién do 6rgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracién

de guias
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