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Descripcion general | Aportar al alumno los contenidos y herramientas graficas necesarios para la adquisicion de aptitudes y competencias que

le permitan analizar, idear y representar graficamente el espacio arquitecténico.

Competencias / Resultados del titulo

Caodigo Competencias / Resultados del titulo

Al Aptitud para aplicar los procedimientos gréaficos a la representacién de espacios y objetos (T)

A2 Aptitud para concebir y representar los atributos visuales de los objetos y dominar la proporcién y las técnicas del dibujo, incluidas las
informaticas. (T)

A3 Conocimiento adecuado y aplicado a la arquitectura y al urbanismo de los sistemas de representacién espacial.

A4 Conocimiento adecuado y aplicado a la arquitectura y al urbanismo del andlisis y teoria de la forma y las leyes de la percepcion visual.

A5 Conocimiento adecuado y aplicado a la arquitectura y al urbanismo de la geometria métrica y proyectiva.

A10 Conocimiento adecuado y aplicado a la arquitectura y al urbanismo de las bases de topografia, hipsometria y cartografia y las técnicas de
modificacion del terreno.

B1 Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la educacion
secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos
que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

B2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las competencias que
suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio

B4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no especializado

B5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto
grado de autonomia

B12 Comprender las relaciones entre las personas y los edificios y entre éstos y su entorno, asi como la necesidad de relacionar los edificios y
los espacios situados entre ellos en funcién de las necesidades y de la escala humana

C3 Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida

C6 Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacién disponible para resolver los problemas con los que deben enfrentarse

Cc7 Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida

Cc8 Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnoldgico en el avance socioeconémico y cultura de la

sociedad

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje Competencias /

Resultados del titulo
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Aportar rigor geométrico a la representacion y analisis del espacio arquitecténico, sin olvidar que el proceso creativo del
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arquitecto se basa fundamentalmente en su capacidad racional de percepcion del espacio.

Potenciar el desarrollo de la capacidad de imaginacion y lectura espacial. Estimular la aprehensién espacial, es decir

&quot;ver en el espacio&quot;. Favorecer la interaccion grafica entre lo imaginado y lo representado en el plano.

Estudiar los principales cuerpos y superficies de aplicacion arquitecténica, a través de su analisis y representacion grafica en

los sistemas diédrico y axonométrico.

Conocer las nociones bésicas de topografia y saber aplicarlas a la representacion y actuacion sobre los terrenos

Conocer y saber aplicar los elementos béasicos de teoria de claroscuro.

Completar la formacién del alumno en la representacion de la arquitectura mediante la utilizacién de programas informaticos

de base CAD 3D como herramienta para la comprension, generacion y transformacion de las diversos superficies de

aplicacion arquitectonica

Concepto de superficie

Superficies poliedrales

Aplicaciones arquitectonicas de las superficies poliedrales

Superficies curvas: cuadricas elementales

Superficies curvas: cuadricas elipticas, aplicaciones

arquitectonicas

Otras superficies curvas de aplicacion arquitecténica

Concepto y clasificacién de superficies
Contorno aparente

Superficies poliedrales elementales

Poliedros regulares

Poliedros semirregulares

Plegaduras

Sistemas plegables

Estructuras reticuladas planas

Estructuras reticuladas espaciales. Clpulas geodésicas
Conceptos generales. Puntos sobre la superficie
Superficies cilindricas. Desarrollo

Superficies conicas. Desarrollo

Intersecciones. Bévedas y lunetos

Cuédricas elipticas de revolucién

Cuédricas elipticas escalenas

Intersecciénes. Bévedas vaidas

Superficies téricas. Bévedas téricas

Superficies de traslacion. Bévedas por aristas
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Superficies regladas alabeadas Concepto y clasificacién

Superficies topogréaficas

Cuédricas regladas. Hiperboloide reglado. Paraboloide hiperbélico
Conoides

Cilindroides. Capialzados

Generalidades

Intersecciones con planos y superficies conicas

Explanciones. Taludes de desmonte y terraplén

Trazado de alineaciones

Ampliacién de teoria de sombras Sombras sobre superficies curvas. Sombras autoarrojadas

Elementos de teoria de claroscuro

Sesién magistral A4 A5 B12 C6 C7 15 15 30
Taller Al A2 A3 A4 A5 A10 33 0 33
B1B5 C7
Précticas a través de TIC Al A2 A4B5B12 C3 6 0 6
C6 C7
Trabajos tutelados Al A2 A3 A4 A5 B2 0 20 20
B4 B5B12 C3 C6 C7

C8

Prueba objetiva Al A2 B1 B2 B5 C6 6 45 51
Cc7

Atencién personalizada 10 0 10

Sesion magistral

Taller

Practicas a través de
TIC

Trabajos tutelados

Exposicion oral de los contenidos teéricos especificados utilizando en cada una de ellas dibujos explicativos en la pizarra y/o
proyecciones sobre pantalla. La leccion magistral tiene por objeto aportar los conceptos basicos para proporcionar las
herramientas necesarias con las que el alumno pueda desarrollar los conocimientos de la Geometria de la Forma
Arquitectonica.

Su exposicion se plantea desde una perspectiva en la que la arquitectura se encuentra siempre presente.

Se desarrolla con la finalidad de que el alumno participe activamente en el proceso de aprendizaje, enfrentandose a la
necesidad de valorar, responder y experimentar los conocimientos expuestos en las sesiones magistrales a través de
practicas gréficas.

Se eligen para la realizacién de estas practicas modelos arquitecténicos de prestigiosos arquitectos o elementos que se
consideren adecuados, cuyos procesos de formalizacién sean claros y definibles, con el objetivo de que el alumno vaya
adquiriendo una cultura arquitecténica.

Se trata de practicas graficas en CAD englobadas dentro del apartado Obradoiro. Se desarrollan en el laboratorio de
informética, aplicando el dibujo asistido por ordenador utilizando un programa de dibujo en 3D con la finalidad de facilitar la
vision espacial de las distintas superficies arquitectonicas asi como su modo de generacion.

Este tipo de trabajos se plantean para promover el aprendizaje autbnomo del estudiante, bajo la supervision del profesor
tutor. El planteamiento del trabajo se centra en un ejercicio de analisis y reflexion, en correspondencia con los conceptos
tedricos expuestos en las sesiones magistrales. La tematica planteada permite su desarrollo de forma individual o en grupos
reducidos.

El seguimiento se realizara en las horas de tutorias previstas para tal efecto.
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Prueba objetiva

Se define como &quot;prueba objetiva&quot; dos practicas especiales a realizar a lo largo del curso.

Serviran para comprobar en nivel alcanzado en el proceso de aprendizaje del alumno.

Atencioén personalizada

Metodologias

Descripcion

Taller
Trabajos tutelados

La materia se concibe fundamentalmente como experimental-practica ya que el proceso de aprendizaje del alumno se basa

en la realizacion de practicas gréficas en las que participa activamente, en una relacién continua con el profesor.

Esta atencién personalizada sera individual o en pequefios grupos y estara relacionada con las practicas y trabajos del curso.

Evaluacioén
Metodologias Competencias / Descripcion Calificacion
Resultados
Taller Al A2 A3 A4 A5 A10 | La evaluacion de las practicas realizadas en el aula se efectta a lo largo del proceso 24
B1 B5 C7 de aprendizaje, informando al alumno del nivel de conocimientos.
La carga evaluativa sera del 24%
Practicas a través de = Al A2 A4 B5B12 C3 | La evaluacion de las practicas realizadas en laboratorio informatico se realizara en 6
TIC C6 C7 periodos concretos del proceso de aprendizaje, informando al alumno del nivel de
conocimientos.
La carga evaluativa sera del 6%
Trabajos tutelados Al A2 A3 A4 A5 B2 | El Trabajo Tutelado se valorara siguiendo el criterio de adecuacién del mismo a los 15
B4 B5 B12 C3 C6 C7 | planteamientos de andlisis, reflexion y presentacién del mismo.
Cc8 La carga evaluativa sera del 15%
Prueba objetiva A1 A2 B1B2B5C6 | Las dos practicas especiales que se plantean como prueba objetiva tienen como 55
C7 finalidad evaluar el compendio del aprendizaje del alumno en distintas partes de la

materia.

La carga evolutiva sera del 55%.

Para efectuar la aplicacion de este porcentaje sera necesaria una calificacion media
entre ambas précticas de un minimo de 4 puntos.

Observaciones evaluacion

Fuentes de informacion

Basica

-0

- FRANCO TABOADA, J.A. (2011). Geometria Descriptiva para la Representacion Arquitectonica. Vol. 1.

Fundamentos. A Corufia:Andavira

de la Forma Arquitectonica. A Corufia:Andavira

- FRANCO TABOADA, J.A. (2012). Geometria Descriptiva para la Representacion Arquitectonica. Vol. 2. Geometria

Complementaria

- FORSETH, K (1981). Gréficos para arquitectos. Barcelona:Gustavo Gili
- ENGEL (2001). Sistemas de estructuras. Barcelona:Gustavo Gili

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Geometria Descriptiva/630G02003
Dibujo de Arquitectura/630G02002

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente

Andlisis de Formas Arquitectonicas/630G02007
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Asignaturas que continGan el temario

Otros comentarios

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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