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PRESENTACION DE FERRAMENTAS DO DEBUXO CON ORDENADOR EN 3D E PROGRAMA BIM (BUILDING
INFORMATION MODELING). ANALISE GRAFICO DO TERRITORIO: PERCORRIDO HISTORICO, CARTOGRAFIA E
XEODESIA. A COR E A ARTE NA IMAXEN URBANA.

Al Aptitud para aplicar los procedimientos gréaficos a la representacién de espacios y objetos (T)
A2 Aptitud para concebir y representar los atributos visuales de los objetos y dominar la proporcién y las técnicas del dibujo, incluidas las

informaticas. (T)

A3 Conocimiento adecuado y aplicado a la arquitectura y al urbanismo de los sistemas de representacion espacial.

A4 Conocimiento adecuado y aplicado a la arquitectura y al urbanismo del andlisis y teoria de la forma y las leyes de la percepcion visual.
A5 Conocimiento adecuado y aplicado a la arquitectura y al urbanismo de la geometria métrica y proyectiva.

A6 Conocimiento adecuado y aplicado a la arquitectura y al urbanismo de las técnicas de levantamiento grafico en todas sus fases, desde el

dibujo de apuntes a la restitucion cientifica.

A64 Cofiecemento avanzado de aspectos especificos da materia de Expresion Grafica Arquitectdnica no contemplados expresamente na
Orde EDU/2075/2010

B1 Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la educacion
secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos
que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

B2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las competencias que
suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio

B3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio) para emitir
juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

B4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no especializado

B5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto
grado de autonomia

B6 Conocer la historia y las teorias de la arquitectura, asi como las artes, tecnologias y ciencias humanas relacionadas con esta

B12 Comprender las relaciones entre las personas y los edificios y entre éstos y su entorno, asi como la necesidad de relacionar los edificios y
los espacios situados entre ellos en funcion de las necesidades y de la escala humana

C1 Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autébnoma

C3 Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida

C4 Desenvolverse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de analizar la
realizad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comuin

C6 Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacién disponible para resolver los problemas con los que deben enfrentarse

1/4



== UNIVERSIDADE DA CORURA

C7 Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje

Competencias del

titulo
Adquirir destrezas en el manejo de diversas herramientas de expresion grafica por ordenador durante el proceso proyectualy = Al B2 C3
como elemento de comunicacion y representacion A2 B4 C6
A3 Cc7
A64
Conocer, representar y analizar diferentes arquitecturas del medio urbano, empleando adecuadamente el andlisis grafico Al B3 Cc4
como herramienta de conocimiento A2 B4 C6
A3 B12 C7
Ad
A5
A6
A64
Adquirir conocimientos y destrezas combinadas con aspectos de la representacién arquitectonica respecto a la topografiay el = Al B1 Cc3
asoleo, la interaccion del color y saber aplicarlos en cada caso A2 B4 C4
A3 B5 C6
A4 B6 C7
A5 B12
A64
Sintetizar y exponer el trabajo realizado ante compafieros y profesores Al B4 C1
A2 C3
A3
A4

Contenidos

Tema

Subtema

Introduccién al disefio asistido

El dibujo asistido por ordenador
El trabajo informético: dibujo y edicién
Trazado

Archivos de imagen

La imagen BITMAP
Otros ficheros de imagen

Ficheros de intercambio

La captacion de la imagen

Digitalizacion y escaneo

Manipulacion de la imagen

Introduccioén a la infografia 3D

Superficies 3D
Nurbs. Sélidos 3D

Texturas, materiales, luces, renders

Programas 3D BIM

Concepto de BIM: building information model
Trabajos en 3D con elementos constructivos
Trabajos en 3D con elementos paramétricos
Generacion del edificio virtual

Introduccidn a la topografia

Nociones generales de historia de la topografia
Cartografia y geodesia. Representacion del territorio
Levantamiento grafico en arquitectura
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Asoleo geométrico

Conceptos astronémicos

La ecliptica y las estaciones del afio

Coordenadas geogréficas y horizontales. Declinacién

El color y su percepcién

Teoria de la vision del color
Interaccién del color

Caracteristicas y clasificacion

El color y el paisaje urbano

El color existente
Metodologia de intervencion

Tipologias y color

Planificacion

Metodologias / pruebas Competéncias Horas presenciales Horas no Horas totales
presenciales /
trabajo autbnomo
Actividades iniciales C1 1 0 1
Sesién magistral A3 A4 A5 A6 A64 B6 13 6 19
C6 C7
Précticas de laboratorio Al A2 B2 B4 14 0 14
Trabajos tutelados Al A2 B1 B3 B4 B5 12 58.5 70.5
B12 C3C4 C6 C7
Presentacion oral B4 B2 C1 C4 C6 C7 0
Prueba objetiva B1 B3 B4 B6 C1 C6 2 0 2
C7
Atencién personalizada 4 0 4

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion sén de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Actividades iniciales

Presentacion y explicacion de las peculiaridades de la materia; organizacion de la misma.
Realizacion de un test evaluador de inicio

Sesion magistral

Exposicion oral complementada con el uso de medios audiovisuales y otros recursos, con la finalidad de transmitir
conocimientos y facilitar el aprendizaje.
Los contenidos tedricos de la asignatura se iran exponiendo de manera no lineal, en la secuencia que el profesor estime mas

oportuna para obtener los resultados previstos y en funcion de la heterogeneidad del grupo.

Practicas de

laboratorio

Se realizaran de manera individual en el Laboratorio Informatico de la ETSA con el fin de fijar conocimientos detallados en las

sesiones magistrales correspondientes.

Trabajos tutelados

Se trata de trabajos que implican la autonomia del alumnado, los cuales, organizados en grupos de 3, han de elaborar

propuestas originales sobre el tema que se plantea, supervisados mediante tutorias.

Presentacion oral

Cada grupo debera exponer publicamente un compendio de los Trabajos Tutelados, con la finalidad de que todos los alumnos
sean participes de los contenidos de los ejercicios de los compafieros. En dicha exposicién participaran obligatoriamente
todos y cada uno de los miembros de los grupos de trabajo.

Prueba objetiva

Los alumnos dispondran de dos horas, en una sesién al final de curso, para responder a preguntas concretas sobre los
contenidos tedricos desarrollados en las sesiones magistrales y en las practicas tuteladas.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Practicas de
laboratorio

Se atendera personalmente la demanda de cada alumno resolviendo las dudas formuladas, planteando soluciones
particulares
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Evaluacion
Metodologias Competéncias Descripcion Calificacion
Practicas de Al A2 B2 B4 Se evaluara de manera individual cada una de las practicas realizadas en el 20
laboratorio laboratorio informatico
Prueba objetiva B1 B3 B4 B6 C1 C6 @ Se evaluard de manera individual los conocimientos adquiridos por los alumnos a 20
Cc7 través de las respuestas a preguntas concretas
Presentacion oral B4 B2 C1 C4 C6 C7 | Se valorard la capacidad de sintesis, precisién y comunicacién, la calidad del material 10

de apoyo aportado y el grado de conocimiento y profundidad con el que se ha tratado
el tema objeto de trabajo

Trabajos tutelados Al A2 B1 B3 B4 B5 | Los trabajos se realizaran en grupos de 3 alumnos, evaluando conjuntamente el 50

B12 C3C4 C6 C7 andlisis realizado y la adecuacién de los recursos graficos empleados para su

representacion

Observaciones evaluacion

Para superar la materia sera necesario realizar las practicas y los trabajos planteados en el curso, asi como la presentacion publica de los mismos

Fuentes de informacion

Basica - (). http://www.graphisoft.es/archicad/ .

- (). http://lwww.nemetschek-allplan.es/.

- (). http://Iwww.autodesk.es/products/autodesk-revit-family/overview.

- ALBERS, Josef (2011). La interaccion del color. Alianza

- CAGE, John (2001). Color y cultura. Siruela

- DE GRANDES, Luginia (). Teoria y uso del color. Catedra

- HAMAR, Munir (2013). AutoCAD 2014 3D Modeling. Mercury Learning &amp; Information.
- MARTINEZ, Rubén, MARCHAMALO, Miguel y VELILLA, Luis (2011). Topografia aplicada. Belisco
- ROMERO, José y SORIANO, M2 Luisa (2009). Topografia.

- SEDDON, Tony (2008). Imagenes. Flujo de trabajo digital . G.G.

- WONG, Wucius (2006). Principios del disefio en color. G.G.

- XIQUES, Joan y Jordi (2011). Topografia i replantejaments. UPC

Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente

Asignaturas que contindan el temario

Otros comentarios

Esta materia, aunque implica de una manera directa el &ambito de la representacion arquitectdnica, no se reduce Unicamente a una mera cuestion de
imagen, su significado implica andlisis concretos del ambito de actuacion y elaboracién de respuestas meditadas tanto en su concepciéon como en su

presentacion y representacion, utilizando para ello diversas herramientas graficas

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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