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OBJETIVOS PARTE TEORICA: Que los alumnos conozcan los usos habituales de las TIC en el campo de disefio de
contenidos, tanto impresos como audiovisuales o multimedia (periédicos, revistas, CD- ROM, Internet, televisién, video,
etc). Capacitar a los alumnos para la interpretacion de los diferentes cadigos y géneros informativos, formativos, de
entretenimiento y publicitarios, asi como sus diferentes aplicaciones, arquitecturas y funcionalidades especificas.
Proporcionar los criterios para la creacion y direccién de proyectos, asi como la remodelacién y sistematizacién de

redisefios relacionados con los medios de comunicacion.

OBJETIVOS PARTE PRACTICA: Capacitacion para disefio de un medio de comunicacién impreso con version para su
distribucién digital (folleto, revista, periédico, etc). Disefio de un proyecto multimedia corporativo, institucional, educativo o
comercial con contenido audiovisual especifico. Disefio completo de un sitio web para una organizacion, institucion o

departamento empresarial especifico.

Aplicar el conocimiento de las diferentes areas involucradas en el Plan Formativo.

Capacidad de comprensién de la dimension social e histérica del Disefio Industrial, vehiculo para la creatividad y la busqueda de
soluciones nuevas y efectivas.

Necesidad de un aprendizaje permanente y continuo. (Life-long learning), y especialmente orientado hacia los avances y los nuevos
productos del mercado.

Trabajar de forma efectiva como individuo y como miembro de equipos diversos y multidisciplinares.

Identificar, formular y resolver problemas de ingenieria.

Formacion amplia que posibilite la comprension del impacto de las soluciones de ingenieria en los contextos econémico, medioambiental,
social y global.

Capacidad para disefio, redaccién y direccion de proyectos, en todas sus diversidades y fases.

Capacidad de usar las técnicas, habilidades y herramientas modernas para la practica de la ingenieria

Capacidad para efectuar decisiones técnicas teniendo en cuenta sus repercusiones o costes econémicos, de contratacion, de
organizacion o gestion de proyectos.

Comprension de las responsabilidades éticas y sociales derivadas de su actividad profesional.

Capacidad de comunicacion oral y escrita de manera efectiva con ética y responsabilidad social como ciudadano y como profesional.
Aplicar un pensamiento critico, ldgico y creativo para cuestionar la realidad, buscar, y proponer soluciones innovadoras a nivel formal,
funcional y técnico.

Aprender a aprender. Capacidad para comprender y detectar las dinamicas y los mecanismos que estructuran la aparicion y la dinamica
de nuevas tendencias.

Trabajar de forma colaborativa. Conocer las dinamicas de grupo y el trabajo en equipo.

Resolver problemas de forma efectiva.
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B6 Trabajar de forma auténoma con iniciativa.

B7 Capacidad de liderazgo y para la toma de decisiones.

B8 Trabajar en un entorno internacional con respeto de las diferencias culturales, lingliisticas, sociales y econémicas.
B9 Comunicarse de manera efectiva en un entorno de trabajo.

B10 Capacidad de organizacion y planificacion.
B11 Capacidad de andlisis y sintesis.

B12 Comprensioén das responsabilidades éticas e sociales derivadas da sUa actividade profesional

C1 Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad auténoma.
Cc2 Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.
C3 Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su

profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.
C4 Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de analizar la

realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comun.

C5 Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

C6 Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben enfrentarse.

C7 Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

c8 Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioeconémico y cultural de la

sociedad.

Conocer los usos habituales de las TIC en el campo de disefio de contenidos, tanto impresos como audiovisuales o Al B1 C1
multimedia (periédicos, revistas, CD- ROM, Internet, television, video, etc). Proporcionar los criterios para la creaciéon y A2 B2 c2
direccion de proyectos, asi como la remodelacion y sistematizacion de redisefios relacionados con los medios de A3 B3 C3
comunicacion. Capacitar a los alumnos para la interpretacion de los diferentes codigos y géneros informativos, formativos, de Ad B4 C4
entretenimiento y publicitarios, asi como sus diferentes aplicaciones, arquitecturas y funcionalidades especificas. A5 B5 C5

A6 B6 C6
A7 B7 Cc7
A8 B8 Cc8

A9 B9
A10 B10
B11l
B12
1. Introduccién. 1.1. Informacién, comunicacion y disefio.
2. Cddigos y soportes para la informacion. 2.1. Publicidad, educacion y entretenimiento.
3. TIC's aplicadas al disefio de medios impresos. Lenguaje 3.1. Fundamentos de organizacién y produccion editorial.
impreso. 3.2. Tipografia e Infografia.
3.3. Disefio y remodelacién de periddicos y revistas.
3.4. Hardware y software.
4. TIC's aplicadas al disefio audiovisual. Lenguaje 4.1. Preproduccion: storyboards e ilustracion. Composicion y Escenografia.
audiovisual. 4.2. Produccion: grabacion digital, animacion. lluminacion y sonido.

4.3. Postproduccion: edicion, efectos, continuidad. Medios técnicos.

5. TIC's aplicadas al disefio digital. Lenguaje multimedia. 5.1. Interactividad. Disefio de sitios web: mapas, sistemas de navegacion.
5.2. Proyectos online y proyectos off line.
5.3. Disefio de interfaz. Usabilidad.

2/4



== UNIVERSIDADE DA CORURA

Planificacion

Metodologias / pruebas

Competéncias Horas presenciales

Horas no

presenciales /

trabajo auténomo

Horas totales

Sesién magistral Al A2 A3 B3 B11 B12 28 42 70
C2C5C6C7C8
Précticas a través de TIC A4 A5 A10 A6 A7 A8 21 42 63
A9 B1 B2 B4 B5 B6
B7 B8 B9 B10 C3 C4
Prueba de respuesta multiple Al A2 A5 B5B10 B11 1 0 1
C7C8
Presentacion oral B9 B10 B11 C1 C2 1 6 7
C3C5
Atencién personalizada 9 0 9

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificaciéon sén de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Sesién magistral

Exposicion oral complementada con el uso de medios audiovisuales y la introduccién de algunas preguntas dirigidas a los

estudantes, con la finalidad de transmitir conocimientos y facilitar el aprendizaje.

Préacticas a través de
TIC

Metodologia que permite al alumnado aprender de forma efectiva, a través de actividades de caracter practico

(demostraciones, simulaciones, etc.) la teoria de un ambito de conocimiento, mediante la utilizacién de las tecnologias de la

informacién y las comunicaciones. Las TIC suponen un excelente soporte y canal para el tratamiento de la informacion y

aplicacién practica de conocimientos, facilitando el aprendizaje y el desarrollo de habilidades por parte del alumnado.

Prueba de respuesta

multiple

Prueba objetiva que consiste en plantear una cuestién en forma de pregunta directa o de afirmacioén incompleta, y varias

opciones o alternativas de respuesta que proporcionan posibles soluciones, de las que sélo una de ellas es valida.

Presentacion oral

Intervencion inherente a los procesos de ensefianza-aprendizaje basada en la exposicién verbal a través de la que el

alumnado y profesorado interactian de un modo ordenado, planteando cuestiones, haciendo aclaraciones y exponiendo

temas, trabajos, conceptos, hechos o principios de forma dinamica.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Sesion magistral
Practicas a través de
TIC

Presentacion oral

-Esta actividad, ya sea individual o en grupo, tiene como objetivo atender las necesidades y dudas del alumnado relacionadas

tanto con la parte teérica como con la parte préactica.

-Las actividades iniciales seran realizadas en las horas de practicas de los primeiros dias de clase.

-La presentacién oral se realizara por grupos de trabajo en el dltimo dia de clase.

-La atencion personalizada se realizara tanto en tutorias presenciales, como consultas puntuales a través del correo

electroénico.

Evaluacién
Metodologias Competéncias Descripcion Calificacion

Practicas a través de = A4 A5 A10 A6 A7 A8 | Ejercicio Gréfico (20% de la nota) 60
TIC A9 B1 B2 B4 B5 B6 | Ejercicio Audiovisual (20% de la nota)

B7 B8 B9 B10 C3 C4 | Ejercicio Multimedia (20% de la nota)

Los trabajos se realizaran en grupos de 3-4 persoas maximo

Prueba de respuesta | A1 A2 A5 B5 B10 B11 Examen tipo test o de preguntas cortas (40% de la nota) 40
multiple C7C8 Trabajo personal del alumno
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Presentacion oral B9 B10 B11 C1 C2 | La calificacién estara incluida en la nota del ejercicio multimedia. 0
C3C5 Valoracion: claridad expositiva, expresion, coordinacién entre los miembros del grupo,

capacidad de reacci6n ante eventuales problemas...

Otros

Observaciones evaluacion

Es necesario aprobar ambas partes (examen tedrico y practica) para aprobar la totalidad de la asignatura.
Las faltas de ortografia pueden ser motivo de suspenso.

Fuentes de informacién

Basica - T3- EI-Mir, Amado José y otros (1995). Disefio, color y tecnologia en prensa. Editorial Prensa Ibérica

- T2- Lockwood, Robert (1992). El disefio de la noticia. Ediciones B, Barcelona

- T3- Baines, Phil y Haslam, Andrew (2005). Tipografia: funcion, forma y disefio. Gustavo Gili, D.L

- T1- Norman, Donald (2006). La psicologia de los objetos cotidianos. Nerea

- T4- Bordwell,David y Thompson, Kirstin (2002). El arte cinematogréafico: una introduccion. Paidés Ibérica

- T4- Rummel, Manuel (1998). Produccion de video digital para multimedia. Thomson Paraninfo, S.A

- T4- Millerson, Gerald (1998). Técnicas de realizacion y produccion en television. IORTV

- T5- Nielsen, Jakob (2000). Usabilidad: disefio de sitios web. Prentice Hall. Madrid

- T5- Orihuela José Luis (2000). Introduccién al disefio digital. Anaya Multimedia

- T5- Pring, Roger (2000). w w w. Tipografia: 300 disefios tipogréaficos para sitios web. Barcelona Gustavo Gili

- T4- Castillo, José Maria (2004). Televisién y Lenguaje Audiovisual.. IORTV

Complementaria - T3- Leslie, Jeremy (2003). Nuevo disefio de revistas. Gustavo Gili, D.L

- T3- Garcia, Mario (1984). Disefio y remodelacién de periédicos. Eunsa, Pamplona

- T5- Patrick J. Lynch y Sarah Horton (2000). Principios de disefio basicos para la creacion de sitios web. Barcelona,
GG

- T5- Bou Bauz4, Guillem (1997). El guién multimedia. Madrid Anaya Multimedia

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Expresion Gréafica/771G01015
Semidtica y Psicologia de la Percepcion/771G01031
Expresion Artistica/771G01041

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente

Asignaturas que contindan el temario

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion 11/771G01037

Otros comentarios

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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