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Descricion xeral

En esta asignatura se profundiza en los fundamentos de la computacion, con especial énfasis en:

* Combinatoria y recursion (funciones generatrices, relaciones de recurrencia, y su aplicacion en el disefio de algoritmos)

* Sistemas de tipos (especificacion formal de los sistemas de tipos para conformar la semantica de los lenguajes de

programacion)

* Prueba de teoremas (introduccion préctica a los asistentes de pruebas, tomando la formalizacion de sistemas de tipos

€cOomo caso practico)

Competencias / Resultados do titulo

Cddigo Competencias / Resultados do titulo
A3 Concibir e planificar o desenvolvemento de aplicaciéns informéaticas complexas ou con requisitos especiais.
B2 Resolver problemas de forma efectiva.
B3 Aplicar un pensamento critico, léxico e creativo.

B11 Razoamento critico.

B12 Capacidade para a andlise e a sintese.

B15 Motivacién pola calidade.

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe

Competencias /

Resultados do titulo

Manexar conceptos de combinatoria, fundamentalmente as funcions xeratrices.

B3
Bl1
B12

Aprender a resolver relaciéns de recurrencia e as suas aplicacions ao estudo da complexidade dos algoritmos.

B2
Bl1

Comprender os conceptos basicos dos sistemas de tipos.

A3

B3
Bl1

Introducir o lambda-célculo, tipado e non tipado, como ntcleo fundamental das linguaxes de programacion.

A3

B3
Bl1
B12

Comprender os fundamentos do subtipado.

A3

B3
B11
B15
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Coriecer e ser capaz de aplicar certos conceptos basicos da verificacion formal. A3 B2
B3
B11l
B12
B15
Contidos
Temas Subtemas

Parte I: Combinatoria e recursion.

1.1 Funcidns xeratrices ordinarias.

1.2 Funciéns xeratrices exponenciais.

1.3 Relaciéns de recurrencia lineais homoxéneas.

1.4 Relaciéns de recurrencia lineais non homoxéneas.

1.5 Aplicacions a algoritmos.

Parte II: Sistemas de tipos

2.1 Introduccion.

2.2 Sistemas non tipados.
2.3 Tipos simples.

2.4 Subtipado.

Parte Ill: Prueba de teoremas

3.1 Introduccién al sistema de prueba de teoremas Cog.

3.2 Prueba de teoremas sencillos en Cog.

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)
Sesion maxistral A3 B2 B3 B11 B15 45 45 90
Practicas de laboratorio B2 B12 B15 15 15 30
Proba obxectiva A3 B2 B3 B11 B12 3 0
Atencion personalizada 2 0

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Exposicion oral complementada co uso de medios audiovisuais e a formulacién de preguntas dirixidas a os estudantes, co

obxetivo de transmitir cofiecemento asi como de estimular o razoamento critico do estudiante.

Practicas de

laboratorio

Actividade que permite que os estudantes aprendan efectivamente a través da realizacion de actividades de

caracter practico, neste caso, practicas, demostracions e exercicios.

Proba obxectiva

Proba na que se evaluaran os cofiecementos adquiridos tanto na parte teérica como a parte practica da asignatura.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Proba obxectiva

Os alumnos disporan de atencién persoalizada no horario de titorias establecido, para resolver dudas xerais da asignatura.

Estas titorias realizaranse tanto no despacho do profesor como a través do foro virtual.

Avaliacion
Metodoloxias Competencias / Descricion Cualificacion
Resultados
Proba obxectiva A3B2B3B11B12  Dominio dos cofiecementos da materia. 80
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Practicas de B2 B12 B15 Realizacién das practicas. Compresion e andlisis critico de cada unha delas.

laboratorio

20

QOutros

Observacions avaliacién

En el caso de nuevos alumnos, al no haber horario de laboratorios asignados a la asignatura, la calificacién de la asignatura se basara en la nota

obtenida en el examen, que incluye dos partes tedricas:* sistemas de tipos* combinatoria

y una parte de practicas:* demostracién automatica de teoremas (Coq).

Adquellas practicas que hayan sido entregadas satisfactoriamente en el curso 2012/13 o anteriores serén tenidas en cuenta.

Para aprobar la asignatura es preciso obtener una nota minima en cada una de las tres partes que serd comunicada a través del Moodle antes de

cada convocatoria.

Fontes de informacién

Bibliografia basica

R. P. Grimaldi. Matematicas discretas y combinatoria. Addison-Wesley Iberoamericana. Tercera Edicion.B. C. Pierce.

Types and Programming Languages. The MIT Press. 2002.Y. Bertot y P. Casteran. Interactive Theorem Proving and

Program Development. Springer. 1998.

Bibliografia complementaria

R. L. Graham, D. E. Knuth y O. Patashnik. Concrete Mathematics, a foundation for computer science.

Addison-Wesley.K. H. Rosen. Matematica Discreta. McGraw-Hill. Quinta Edicién.J. C. Mitchell. Foundations for

programming Languages. MIT Press.

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Matematica Discreta 1/614111107

Algoritmos/614111206

Programacién Declarativa/614111207

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contintdan o temario

Programacion Funcional/614111635

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,

salvo casos excepcionais baixo arevisién do 6rgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracién

de guias
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