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Descricion xeral

La asignatura de Interfaces con el Usuario permite al estudiante profundizar en las técnicas de desarrollo software de

interfaces poniendo especial énfasis en los aspectos accesibilidad de las mismas.

El estudio propuesto de los aspectos pedagogicos y de accesibilidad de las intefaces de usuario resulta beneficioso, ya

gue éstas son uno de los componentess fundamentales de una aplicacion. Las interfaces permiten a los usuarios acceder

a las funcionalidades del sistema, y por tanto la calidad de su disefio afecta al rendimiento del trabajo realizado por el

usuario.

Es de destacar que la realizacién de casos practicos aporta una visién pragmatica que suele ser muy valorada por el

estudiante. Asi mismo la inclusién de charlas por parte de profesionales ajenos a la Universidad refuerza el valor y la

percepcioén de utilidad de los conocimientos adquiridos.

Competencias / Resultados do titulo

Caédigo

Competencias / Resultados do titulo

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe

Competencias /

Resultados do titulo

Reconocer los distintos tipos de interfaces de usuario y sus caracteristicas

Al Bl Cc2
A3 B3 C3
A6 B4 C4
A9 B7 C6
All B8 C7
B9 Cc8
B10
Bl1
B12
B15
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Reconocer las principales técnicas de disefio, prototipado y evaluacion de interfaces de usuario Al B1 c2
A3 B3 C3
A6 B4 C4
A9 B7 C6
All B8 Cc7

B9 C8
B10
B11
B12
B15

Conocer y saber aplicar un nimero razonable de herramientas para el desarrollo de interfaces de usuario Al B1 Cc2
A3 B2 C3
A6 B3 Cc4
A9 B4 C6
All B7 (o%4

B8 C8
B9
B10
B11l
B12
B15

Crear interfaces de usuario siguiendo los prinicipios de universalidad y accesibilidad Al B1 C2
A3 B2 C3
A6 B3 C4
A9 B4 C6
All B6 Cc7

B7 C8
B8
B9
B10
B11
B12
B15

Mostrar interés por la importacia de la calidad y la accesibilidad de las interfaces de usuario Al B1 Cc2

A3 B2 C3

A6 B3 c4
A9 B4 C6
All B6 C7

B7 C8

B8

B9

B10

B11

B12

B15

Contidos

Temas Subtemas
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Introduccién

- Introduccién al concepto de interface de usuario
- Estandares en la interfaces de usuario

- Introduccién al concepto de usabilidad

Interfaces graficas de usuario

- Introduccion a las interfaces gréaficas de usuario
- El patrén Model-View-Controller

- Librerias y toolkits graficos

- Accesibilidad

Interfaces de usuario en aplicaciones web

- Conceptos de aplicaciones web

- Tecnologias y estandares web para el desarrollo de interfaces de usuario
- Accesibilidad web

- Tecnologias actuales: AJAX, COMET

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)

Sesion maxistral 15 225 375
Seminario 10 10 20
Lecturas 2

Solucién de problemas 7 0 7
Précticas de laboratorio 12 0 12
Traballos tutelados 0 15 15
Atencion personalizada 6.5 0 6.5

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral Clases magistrales en la exposicion de los conocimientos tedricos usandose diferentes recursos: pizarra, proyeccion de

facultad virtual.

material en formato electrénico, apuntes en formato electronico y los recursos facilitados por el docente de la asignatura en la

Seminario Seminarios practicos en los que se desarrollan los conocimientos adquiridos, tomando un ejemplo concreto como hilo

estudiante.

conductor. El docente de la asignatura dirige la realizacion del seminario, incentivado en lo posible la participacion del

Lecturas Charlas invitadas impartidas por profesionales ajenos a la Universidad. Estas charlas reforzaran el caracter pragmatico de los

conocimientos adquiridos, y aportaran al estudiante un punto de vista distinto.

Solucién de Correccion y evaluacion de los distintos trabajos realizados por el estudiante: practicas de laboratorio, trabajos tutelados, ...
problemas

Practicas de Practicas disefiadas por el docente de la asignatura basadas en los conocimientos que el estudiante va

laboratorio adquiriendo. Los estudiantes desarrollaran estos trabajos en parejas.

Traballos tutelados Trabajos tutelados propuestos por el docente de la asignatura y desarrollados por los estudiantes, bien

personalizadas.

en grupo, bien individualmente. Estos trabajos tutelados podran ser evaluados mediante controles tipo test o en las tutorias

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion
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Solucién de
problemas

Traballos tutelados

La atencién personalizada al estudiante comprende no solo las clasicas tutorias, presenciales o virtuales, para la discusion de

dudas, sino también las siguientes actuaciones:

- Seguimiento de la labor realizada en los trabajos tutelados propuestos por el docente.
- Evaluacién de los resultados obtenidos en los trabajos y practicas realizadas por el estudiante.
- Discusién con el fin solucionar los problemas encontrados por el estudiante en la realizacién de los diversos trabajos de

caracter tanto teorico como practico.

Avaliacion
Metodoloxias Competencias / Descricion Cualificacion
Resultados
Solucién de La solucién de problemas permite al docente realizar una evaluacion continua del 10
problemas estudiante en la realizacion de los trabajos propuestos.

Practicas de

laboratorio

Se valoraran los siguientes aspectos de los trabajos realizados por el estudiante: 60

- Correcta estructuracion de los programas.

- Calidad de la documentacion.

- Claridad y adecuacion de las soluciones implementadas.
- Presentacion y justificacion de las decisiones adoptadas.
- Entrega en tiempo y forma.

- Capacidad para resolver las préacticas en el laboratorio.

Traballos tutelados

Se valolaran los siguientes aspectos: 30

- Dominio de los contenidos de los trabajos académicos propuestos.
- Dominio de los conocimientos tedéricos y operativos de la materia.

- Seguimiento adecuado del desarrollo de la asignatura.

QOutros

Observacions avaliacion

Dado el caracter enimentemente practico de la asignatura, el estudiante debe mostrar el conocimiento de la misma a tavés de los trabajos practicos

asignados por el docente.

Fontes de informacién

Bibliografia basica

- Jenifer Tidewell (). Designing Interfaces.

- Jeffrey Zeldman (). Disefio con Estandares Web.

- Catherine Plaisant (). Disefio de Interfaces de Usuario.

- Elisabeth Freeman, Eric Freeman (). Head First HTML with CSS &amp; XHTML.
- Steve Krug (). No Me Hagas Pensar.

- Jesse James Garrett (). The Elements of User Experience.

- Scott W.Ambler (). The Object Primer.

- (). w3.org.

Bibliografia complementaria

Recomendaciéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que continGan o temario
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Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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