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Descricion xeral

O obxectivo da asignatura é cofiecer tanto os fundamentos como as ferramentas necesarias asociadas a dous aspectos

moi importantes hoxe en dia en numeros proxectos audiovisuais: a creaciéon web e o manexo de informacién multimedia.

Dende un punto de vista practico, o obxectivo principal desta materia é dar a cofiecer aos alumnos a existencia de

ferramentas que facilitan o desefio e permiten a optimizacién do material a publicar, sen esquencer o aspecto teérico e de

fundamentos.

Competencias / Resultados do titulo

Caédigo

Competencias / Resultados do titulo

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe

Competencias /

Resultados do titulo

Comunicar contidos mediante web e video

A7 B6
A8 B7
Al10
Al12

Desefiar materiais para publicacién en web e contidos multimedia mediante video

A2 B8

A7

A8
A10
Al2

Xestionar a creacién dos contidos en funcién do entorno e obxectivo

A6 C3

A7

A8
A10

Investigar e analizar a necesidades nun desenvolvemento multimedia asi como xestionar os proxectos

A5 B9 C1
A6 c2
All C4

Contidos

Temas

Subtemas
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1. Sitios Web

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.

Caracteristicas e evolucién: web 1.0, 2.0, ?
Andlise e planificacién dun sitio web.

Mapa de navegacion.

Estrutura e guia de estilo.

Usabilidade e accesibilidade.

2. HTML5

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.

Introducién as linguaxes de marcado
Etiquetas basicas de composicién de texto.
Imaxes e ligazéns.

Etiquetas para a creacion de listas e tdboas.

3. Ferramentas de creacién de sitios web: Dreamweaver

3.1
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.

Ambiente de traballo
Insercion de etiquetas basicas
Atributos da paxina
Composicion con taboas
Formularios

Follas de estilo

Composicion con capas

4. Publicacion e xestion de sitios web

4.1.
4.2.

Aloxamento

Posicionamento en buscadores (SEO).

5. Introduccién & codificaciéon e almacenamento de datos

dixitais.

5.1.
5.2.
5.3.

Caodificacion binaria e alxebra de boole.
Almacenamento en dispositivos e tecnoloxias.
Interfaces de comunicacion (USB, IEEE1394, RS-232, etc.)

6. Introduccién as tecnoloxias multimedia.

6.1.
6.2.
6.3.
6.4.
6.5.

Teoria da cor e modelos.

Cadificacién en imaxe fixa.

Mecanismos de compresién en imaxe fixa, formatos.
Audio para multimedia, audio envolvente.
Conceptos basicos de video.

7. Video para multimedia

7.1.
7.2.
7.3.
7.4.
7.5.
7.6.
7.7.
7.8.
7.9.

Dixitalizacion de video e codificacion.

Formatos estandar de television e cine. Denominacions comerciais.
Dispositivos de captura de video.

Ratio de bits e tasa de transferencia.

Campos de video i entrelazado.

Entropia e redundancia.

Compresion con pérdida e sen pérdida.

Compresion intercadro e intracadro.

Artefactos da compresion.

7.10. Cableado analéxico e digital para a comunicacion de video.

8. Formatos de video para multimedia

8.1. Codec

8.2. Arquivos contenedores multimedia

8.3. Formatos para almacenamento de video
8.4. Cdodecs de video e audio/video.

8.5. Evolucién dos cédecs: MPEG e outros.

8.6. Tecnoloxias de difusién en internet.

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)
Sesion maxistral A5 A6 A8 A12 10 0 10
Traballos tutelados A2 A7 A8 A10 A1l 7 35 42
Al12 B8 B9 C3
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Proba obxectiva A5 A7 A8 A10 A12 1

Presentacion oral A7 A8 A1l A12 B6 B7 3 0 3

Préacticas de laboratorio A7 AB A11 A12 C1 28 56 84
c2cC4

Atencion personalizada 10 0 10

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesion maxistral

Presentacions dos temas mais tedricos da asignatura.

Traballos tutelados

Proxectos propostos relacionados coas técnicas empregadas nas practicas de laboratorio.

Proba obxectiva

Proba de avaliaciéon centrada principalmente na parte tedrica pero tamén incorpora preguntas sobre as practicas.

Presentacion oral

Presentacions de traballos e proxectos, en boa parte relacionados coas practicas de laboratorio.

Practicas de

laboratorio

. Creacion dunha estrutura e mapa de navegacion para unha web proposta.

. Creacion de paxinas web bésicas co bloc de notas.

. Creacion de paxinas web con distintos elementos e composiciéns (taboas, formularios, frames?).
. Busca e comparacion de distintos tipos de aloxamento web. Aloxamento da paxina web persoal.
. Desefio de compofientes visuales para web.

. Manexo de ferramentas de edicién e compresion de imaxes.

. Manexo de ferramentas de edicién e procesado de video.

o N o o b~ WN

. Manexo de ferramentas de conversion e compresion de video.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Traballos tutelados

Os alumnos teran que plantexar un proxecto web individual como traballo da asignatura. Como parte dos traballos tutelados,
os alumnos faran un seguimento durante 6 curso onde aplicaran os cofiecementos adquiridos na clases de teoria e practicas
no desenvolvemento de seu proxecto.

O alumnado ira realizando en distintas fases 0s seus proxectos: desefio conceptual, desefio estructural e desenvolvemento

tecnoloxico.

Avaliacion
Metodoloxias Competencias / Descricion Cualificacion
Resultados
Proba obxectiva A5 A7 A8 A10 A12 | Proba relacionada cos cofiecementos tedricos da asignatura 50
Practicas de A7 A8 A11 A12 C1 | Practicas individuais onde os alumnos pofien en practica os cofiecementos 20
laboratorio C2C4 aprendidos durante a asignatura.
Traballos tutelados A2 A7 A8 A10 A1l | Practica obrigatoria: creacion dunha web 30
Al12 B8 B9 C3

Observacions avaliacién
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As préacticas de laboratorio son de abrigada asistencia e presentaciéon do material solicitado en cada unha delas.
Para superar a asignatura é imprescindible aprobar tanto a parte teérica como a practica (traballos tutelados e practicas de laboratorio).
E
imprescindible acadar
unha nota minima de 5 sobre 10 en &mbalas duas partes (practicas e proba
obxectiva) para aprobar a asignatura (en caso contrario, a maxima nota que se podera acadar € un 4,5).
ESTUDANTES CON MATRICULA A TEMPO PARCIAL: Deberan pofierse en contacto cos profesores da asignatura para posibilitar a realizacion das
tarefas fora da organizacién habitual de materia.

- Rummel, Manuel. Produccion de Video Digital para Multimedia. Ediciones Paraninfo, Madrid, 2001- Bethencourt,
Tomas. Television Digital. Coleccién Beta. Temas Audiovisuales, Madrid, 2001- Watkinson, John. El Arte del Video
Digital. Instituto Oficial de RTVE. Madrid,1992- Zabaleta, Ifiaki. Tecnologia de la Informacién Audiovisual. Bosch
Comunicacion, Barcelona, 2003- Crespo, Julio. DVD, DIVX y Otros Formatos de Video Digital. Anaya Multimedia,
Madrid, 2003- Martinez, José. Manual basico de tecnologia audiovisual y técnicas decreacion, emision y difusion de
contenidos. Paid6s, Barcelona, 2004- Fries, Bruce. Audio digital practico (medios digitales y creatividad). Anaya
Multimedia, Madrid, 2005- Pohlmann K.C. Principios del audio digital, McGraw Hill, 2002- Sanchez J.M. Fotografia
digital, Anaya Multimedia, 2003- Wootton, Cliff. Compresién de audio y video (medios digitales y creatividad). Anaya
Multimedia, Madrid, 2006- Alvarez Garcia, Alonso. HTML 5 (guia practica). Anaya Multimedia, Madrid, 2010.-
McFarland, David Sawyer. CSS. Anaya Multimedia, Madrid, 2010.- Pefia de San Antonio, Oscar. CSS. Anaya
Multimedia, Madrid, 2010.- Pascual, Francisco. Navegar en Internet, Adobe Dreamweaver CS4. RA-MA, Madrid,
2010.- Mediaactive. Aprender Dreamweaver CS4 con 100 ejercicios practicos. S.A. MARCOMBO, Barcelona, 2009.-
Prat, Marie. Posicionamiento de su sitio web en Google y otros buscadores. ENI, Paris, 2009.- Valdés-Miranda,
Claudia & Plasencia Lopez, Zoe. Dreamweaver CS4. Anaya Multimedia, Madrid, 2009.- Murphy, Christopher &
Persson, Nicklas. HTML y CSS. Anaya Multimedia, Madrid, 2009.

http://www.w3.org/http://www.htmlcodetutorial.com/http://validator.w3.org/http://www.w3.0rg/Style/CSS/http://www.w3s
chools.com/css/http://lwww.w3.org/http://www.htmlcodetutorial.com/http://validator.w3.org/http://www.w3.0rg/Style/CSS
/http://www.w3schools.com/css/
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