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Identifying Data 2016/17
Subject (*) Desenvolvemento de Aplicaciéns SIX en Web Code 614520009
Study programme Mestrado Universitario en Xeoinformatica (Interuniversitario)
Descriptors
Cycle Period Year Type Credits
Official Master's Degree 2nd four-month period First Optativa 6
Language Spanish
Teaching method Face-to-face
Prerequisites
Department Computacion
Coordinador Cerdeira Pena, Ana Belen E-mail ana.cerdeira@udc.es
Lecturers Cerdeira Pena, Ana Belen E-mail ana.cerdeira@udc.es
Web
General description | Nesta materia adquirense cofiecementos basicos de tecnoloxias Web e as suas capacidades para a consulta,
visualizacion e procesamento de informacion xeogréafica mediante o desefio e o desenvolvemento de aplicaciéns SIX
sinxelas para Web.

Study programme competences / results

Code Study programme competences / results

A2 Coriecer os conceptos basicos de procesamento espacial, funciéns vectoriais, funcions raster, andlise de terreo, interpolacion, predicién
espacial, funciéns sobre redes, xeoprocesos en bases de datos e xeoprocesos en diferente software comercial.

A3 Cofiecer os diferentes modelos de datos 2D e 3D, modelos temporais, xeovisualizacion de datos, operaciéns 3D, visualizacion de
ferramentas de escritorio, creacién de cartografia, visualizaciéon web.

B1 Posuir e comprender cofiecementos que acheguen unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento e/ou aplicacion de
ideas, a milido nun contexto de investigacion e desenvolvemento.

B4 Saber comunicar as stas conclusions ?e os cofiecementos e razons Ultimas que as sustentan? a publicos especializados e non
especializados dun modo claro e sen ambiguidades.

B5 Posuir as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun modo que habera de ser en gran medida autodirixido ou
autébnomo.

B7 Adquirir cofiecemento en xeomatica e enxefiaria cartogréfica.

B8 Adquirir a capacidade para analizar as necesidades dunha empresa no ambito xeoespacial e determinar a mellor solucién tecnoloxica as
mesmas.

Cc2 Ser capaz de predicir e controlar a evolucion de situacions complexas mediante o desenvolvemento de novas e innovadoras
metodoloxias de traballo adaptadas ao ambito cientifico/investigador, tecnoléxico ou profesional concreto, en xeral multidisciplinar, no que
se desenvolva a suUa actividade.

C3 Saber transmitir dun modo claro e sen ambigiiidades a un publico especializado ou non, resultados procedentes da investigacion
cientifica e tecnoléxica ou do &mbito da innovacién mais avanzada, asi como os fundamentos mais relevantes sobre os que se sustentan.

C4 Adquirir a capacidade de xestionar, manipular e consultar grandes cantidades de datos de forma que se posibilite a extraccion de
informacion atil en multitude de sectores.

C5 Desenvolver capacidade de traballo en equipo e compromiso ético coa sociedade.

Learning outcomes

Learning outcomes Study programme

competences /

results
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Coriecer os medios e tecnoloxias actuais de visualizacién, consulta e andlise de informacién espacial en Web AJ2 BJ1 | CJ2
AJ3 BJ4 CJ3
BJ5 cJl4
BJ7 CJ5
BJ8
Saber crear interfaces de usuario Web para a publicacién de informacién xeografica AJ2 BJ1 CJ2
AJ3 | BJ4 | CJ3
BJ5 CJ4
BJ7 = CJ5
BJ8
Saber programar aplicacions Web sinxelas que consulten, visualicen e procesen informacién espacial AJ2 BJ1 CJ2
AJ3 | BJ4 | CJ3
BJ5 CJ4
BJ7 = CJ5
BJ8
Contents
Topic Sub-topic
Conceptos basicos de Sistemas de Informacién Xeogréfica Representacion de informacion espacial (modelos conceptual, l6xico e fisico)
Interoperabilidade de infraestructuras de datos espaciais (servidores de datos
espaciais e servicios de publicacién de informacién xeogréafica)
Introducién & programacion Web Creacion de interfaces de usuario Web basicas (HTML, CSS)
Creacion de paxinas Web dinamicas (JavaScript)
Web Mapping Creacion de visores Web (Leaflet, Google Maps)
Analisis espacial na Web (Turf)
Publicacion de mapas na nube (CartoDB)
Planning
Methodologies / tests Competencies / Teaching hours Student?s personal Total hours
Results (in-person & virtual) work hours
Guest lecture / keynote speech A2 A3 B1 B4 B5 B7 20 0 20
B8 C2C3C4
Case study A2 A3 B1 B4 B5 B7 10 10 20
B8 C2C3C4C5
ICT practicals A2 A3 B1 B4 B5 B7 25 15 40
B8 C2 C3 C4C5
Practical test: A2 A3 B1 B4 B5 B7 0 70 70
B8 C2C3C4C5
Personalized attention 0 0 0

(*)The information in the planning table is for guidance only and does not take into account the heterogeneity of the students.

Methodologies

Methodologies

Description

Guest lecture /

keynote speech

dirixidas aos estudantes, coa finalidade de transmitir cofilecementos e facilitar a aprendizaxe.

Exposicion oral dos contidos da materia complementada co uso de medios audiovisuais e a introducion dalgunhas preguntas

Case study

Presentacion de casos de exemplo gue seran resoltos utilizando os contidos expostos na materia.
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ICT practicals Realizacién de actividades practicas de caracter individual para o desenvolvemento e aplicacién dos cofiecementos
adquiridos en clase durante as sesions maxistrais.
Practical test: Realizacion de traballos practicos periédicos de maior entidade, baixo supervisién dos docentes da materia, que promovan a

aprendizaxe auténoma e a actitude reflexiva dos estudantes en relacién s contidos impartidos en cada blogue tematico.

ICT practicals Se estima que entre o alumnado habera diferencias notables tanto en canto & sua familiariacion con conceptos e termos
Practical test: informaticos, como en canta as habilidades para o0 manexo de ferramentas informaticas. Por iso, prevese desenvolver unha

atencion personalizada para as actividades e probas practicas que se desenvolveran de forma individual.

Qualification

ICT practicals A2 A3 B1 B4 B5B7 | Avaliarase a aplicacion dos cofiecementos adquiridos, e a calidade e adecuacion as 40
B8 C2C3C4C5 pautas marcadas das solucions presentadas.
Practical test: A2 A3 B1 B4 B5B7 | Avaliarase a autoaprendizaxe do estudante e a calidade e adecuacion as pautas 60

B8 C2C3C4C5 marcadas dos traballos realizados.

PRIMEIRA OPORTUNIDADE

Para aprobar a asignatura é obligatorio acadar a nota minima especificada en cada unha das actividades e probas practicas. De non ser asi, a nota
maxima global non sera superior a 4,9 (sobre 10).

Sera precisa unha nota minima global de 5 (sobre 10) para superar a materia.

Tera cualificacion de NON PRESENTADO calquera estudante que non realice ningunha das actividades e probas practicas propostas.

SEGUNDA OPORTUNIDADE

Poderan presentarse & segunda oportunidade UNICAMENTE aqueles/as estudantes que non superen a materia na primeira oportunidade. A
recuperacion de cada unha das partes (actividades e probas préacticas) se fara tendo en conta as mesmas condicions de realizacion, presentacion e
avaliacion que na primeira oportunidade. Se un/unha estudante decide non realizar a recuperacién dalgunha das partes, conservara a nota obtida na
primeira oportunidade nesa parte.

Seré precisa unha nota minima global de 5 (sobre 10) para superar a materia.

Tera cualificacion de NON PRESENTADO calquera estudante que non opte & recuperacion de ningunha duas partes.

DISPENSA ACADEMICA

Os criterios de avaliacion para aqueles/as estudantes con matricula a tempo parcial e dispensa académica que lles exima da asistencia as clases

seran os da segunda oportunidade en todos os casos.
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Basic - Brian Youngblood, Stefano lacovella (2013). Geoserver Beginner's Guide. Packt Publishing
- Matthew MacDonald (2014). HTML5: The missing manual. O'Reilly Media

- Jon Duckett (2011). HTML and CSS: Design and build Websites. John Wiley &amp; Sons

- Astor de Caso Parra (2015). JavaScript. Anaya Multimedia

- Tyler Mitchell (2005). Web Mapping lllustrated. O'Reilly Media

- Paul Crickard 1l (2014). Leaflet.js Essentials. Packt Publishing

- Vladimir Agafonkin (2015). Leaflet website. http://leafletjs.com

- Morgan Herlocker (2016). Turf website. http://turfjs.org

- Alper Dincer, Balkan Uraz (2013). Google Maps JavaScript APl Cookbook. Packt Publishing
- Google (2016). Google Maps JavaScript API. https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/tutorial
- CartoDB (2016). CartoDB website. https://cartodb.com

Complementary

Recommendations

Subjects that it is recommended to have taken before

Xeoprocesos/614520004

Fundamentos de Sistemas de Informacion/614520002
Representacion de Informacién Espacial/614520003
Proxectos SIX/614520006

Subjects that are recommended to be taken simultaneously

Subjects that continue the syllabus

Other comments

(*)The teaching guide is the document in which the URV publishes the information about all its courses. It is a public document and cannot

be modified. Only in exceptional cases can it be revised by the competent agent or duly revised so that it is in line with current legislation.

4/4




