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Descricion xeral

A elaboracién do guioén é o paso previo imprescindible en calquera procedemento de producion audiovisual. Nesta
asignatura, o alumnado introducirase nas técnicas, estratexias e formatos necesarios para desenvolver a sta faceta de

guionista.

Competencias do titulo

Caodigo Competencias do titulo

Al Comunicar mensaxes audiovisuais.

A2 Crear productos audiovisuais.

A7 Coniecelas técnicas de creacion e producién audiovisual.

A8 Cofiecela tecnoloxia audiovisual.

A12 Coriecelos principais cédigos da mensaxe audiovisual.

B1 Que os estudantes demostraran posuir e comprender cofiecementos nun area de estudo que parte da base da educacién secundaria
xeral, e adoitan atoparse nun nivle que, se ben se apoia en libros de textos avanzados, inclie tamén algin aspectos que implican
cofiecementos procedentes da vangarda do seu eido de estudo.

B2 Que os estudantes saiban aplicar os seus cofiecementos ao seu traballo ou vocacién dun xeito profesional e postian as competencias
que adoitan amosarse por medio da elaboracion e defensa de argumentos e a resolucion de problemas dentro da sta area de estudo.

B3 Que os estudantes tefian a capacidade de reunir e interpretar os datos relevantes (normalmente dentro do seu area de estudo)

B4 Que os estudantes poidan transmitir informacion, ideas, problemas e soluciéns a un publico tanto especializado como non especializado

B6 Expresarse correctamente tanto de xeito oral como escrito en linguas oficiais da comunidade autonoma

B7 Dominar a expresion e a comprension de forma oral e escrita dun idioma estranxeiro

B8 Empregar as ferramentas béasicas das tecnoloxias da informacién e as comunicacions (TIC) precisas para o exercicio da sta profesion e
para a aprendizaxe ao longo da sua vida.

B9 Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania aberta, culta, critica, comprometida e solidaria capaz de analizar a realidade,
diagnosticar problemas, formular e imprantar solucién baseadas no cofiecemento e orientadas ao ben comun

C1 Entender a importancia da cultura emprendedora e cofiecer os medios ao alcance das persoas emprendedoras.

Cc2 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.

C3 Asumir como profesional e cidadan a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.

C4 Valorar a importancia que ten a investigacion, innovacion e o desenvolvemento tecnol6xico no avance socioecondémico e cultural da

sociedade.

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe Competencias do

titulo
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Cofiecer dindmicas de escrita creativa. Al B1 C1
A2 B2 C2
A7 B3 C3
A8 B4 C4
Al2 B6
B7
B8
B9
Cofiecer as ferramentas de traballo necesarias para o desenvolvemento de guions. Al B2 C1
A2 B4
Al12
Manexo das técnicas e estruturas narrativas necesarias para realizar un produto atractivo para o espectador. Al B2 C1
A2 B4
A7 B9
Al12
Desenvolver a capacidade de visualizacion que require a escrita audiovisual A2 B2 C1
Al12

Contidos

Temas

Subtemas

Introduccién. O oficio de contar historias

O traballo de guionista

Escribir para un guion audiovisual

O guion

Fases na elaboracién dun guion. Dende a idea & elaboracién do guion literario e

técnico

A estrutura. Estratexias de interese

O guion seriado

Escritura episodica e serial

O guion interactivo

O guion de videoxogos e outros formatos interactivos

Qutros tipos de guion

Guion de documentais

Guion de programas, etc.

O guion adaptado

A adaptacion como unha nova creacion. Exemplos de adaptacions da novela ao

cinema e videoxogos, de cinema ou series a videoxogos, etc.

Planificacion

Metodoloxias / probas

Competencias Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /

traballo autbnomo

Obradoiro Al A2 A7 A8 A12 B2 28 44 72
B4 B6 B8 C1 C2 C3

Proba mixta A7 A12 B1 B2 B3 8 56 64

Sesién maxistral B7B9C1C3C4 12 0 12

Atencion personalizada 2 0 2

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Obradoiro Modalidade formativa orientada & aplicacion de aprendizaxes na que se poden combinar diversas metodoloxias/probas

(exposiciéns, simulaciéns, debates, solucion de problemas, practicas guiadas, etc) a través da que o alumnado desenvolve
tarefas eminentemente practicas sobre un tema especifico, co apoio e supervision do profesorado.
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Proba mixta A Proba obxectiva pode combinar distintos tipos de preguntas: preguntas de resposta mdltiple, de ordenacién, de resposta
breve, de discriminacion, de completar e/ou de asociacién. Tamén se pode construir con un so6 tipo dalgunha destas
preguntas.

Sesién maxistral Exposicién oral complementada co uso de medios audiovisuais e a introducion de algunhas preguntas dirixidas aos

estudantes, coa finalidade de transmitir cofiecementos e facilitar a aprendizaxe
Obradoiro O profesor resolvera dibidas do traballo.

Cualificacion
Proba mixta A7 A12 B1 B2 B3 Proba que pode integrar distintos tipos de exercicios: probas de ensaio, preguntas 100

cortas, probas obxectivas, etc.

Se recomienda que el alumno consulte periédicamente la plataforma moodle donde se colgaran avisos, ejercicios y parte del material de estudio. Los
ejercicios se entregaran exclusivamente a través de esta plataforma.
Todo escrito o exposicion oral tendré que atenerse a los usos y normas en esta demarcacion geografica de la Real Academia Galega o de la Real

Academia Espafiola para que pueda ser correctamente entendido y en consecuencia evaluado.

- Sanchez Escalonilla, Antonio (2014). Estrategias de guién cinematogréafico. Barcelona. Ariel

- Daniel Gonzalez (2011). Disefio de videojuegos. Da forma a tus suefios. Madrid. Ra-Ma

- Bateman, Chris (ed.) (2007). Game writing. Narrative skills for videogames. Thompson

- Rabiger, Michael (2001). Direccion de documentales. Direccion de documentales

- De la Cruz, Angel (2016). La escalera de papel: los primeros pasos hacia el Goya. Ezaro ediciones

- Rios San Martin, Manuel ( coordinador) (2012). El guién para series de television . Madrid : Instituto RTVE
- Syd Field (2002). Cobmo mejorar un guién. Madrid. Plot ediciones

- CHION, Michel (2009). Cémo se escribe un guion. Madrid. Catedra

- Comparato, Doc (2002). De la creacion al guion. Madrid. IORTVE

- Mckee, Robert (2004). El guién. Barcelona. Alba Editorial

- Bou Bouz4, Guillem (1997). El guion multimedia. Madrid. Anaya

- Fernandez Diez, Federico (2005). El libro del guién. Madrid. Diaz de Santos

- Syd Field (2002). El libro del guién. fundamentos de la escritura de guiones.. Madrid. Plot ediciones

- Syd Field (2002). EI manual del guionista. Ejercicios e instrucciones para escribir un buen guién paso a paso.
Madrid. Plot ediciones

- Diamante, Julio (2010). De la idea al film. Madrid. Catedra

- Huet, Anne (). El guién. Barcelona. Paidos

- Vanoye, Francis (1996). Guiones modelo y modelos de guién. Barcelona. Paidos

- Vale, Eugene (2002). Técnicas del guion para cine y television . Barcelona. Gedisa

- Marx, Christy (2007). Writing for Animation, Comics and Games. Focal Press
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Observacions

Se recomienda que el alumno consulte periédicamente la plataforma&nbsp;moodle&nbsp;donde se colgaran avisos, ejercicios y parte del material de

estudio.

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,

salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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