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Curso inicial dos estudos da Escola de Arquitectura, o primeiro cuadrimestre da carreira

quere iniciar a formacion do futuro arquitecto atendendo dende os momentos

iniciais, 6 triplo soporte reflexivo, proxectivo e construtivo do feito

arquitecténico.

Dentro del, Introducion & Arquitectura é a materia obrigatoria dentro do bloque proxectual encargada de espertar ou de
acrecentar o interese pola Arquitectura e pola sta razén de ser, aproximandose 6 seu concepto dende a teoria e dende a
historia e fomentando a capacidade analitica, o sentido critico e o desenvolvemento l6xico do alumno no amplo campo

gue vai da cidade ao desefio elemental, como territorio propio da arquitectura.

PROYECTO BASICO ARQUITECTONICO Y URBANO: aptitud o capacidad para aplicar los principios basicos formales, funcionales y
técnicos a la concepcion y disefio de edificios y de conjuntos urbanos, definiendo sus caracteristicas generales y las prestaciones que se
consiguen.

PROGRAMACION FUNCIONAL: aptitud o capacidad para elaborar programas de edificios, considerando los requisitos de clientes y
usuarios, analizando los precedentes y las condiciones de localizacion estandares y estableciendo dimensiones y relaciones de espacios
y equipos.

CRITICA ARQUITECTONICA: aptitud o capacidad para analizar morfolégica y tipolégicamente la arquitectura y la ciudad y para explicar
los precedentes formales y programéaticos de las soluciones proyectuales.

REPRESENTACION ESPACIAL: aptitud o capacidad para aplicar, tanto manual como informaticamente, los sistemas de representacion
grafica, dominando los procedimientos de proyeccién y corte, los aspectos cuantitativos y selectivos de la escala y la relacién entre el
plano y la profundidad.

IDEACION GRAFICA: aptitud o capacidad para concebir y representar la figura, el color, la textura y la luminosidad de los objetos y
dominar la proporcién y las técnicas de dibujo, incluidas las informaticas.

FUNCIONES PRACTICAS Y SIMBOLICAS: comprensién o conocimiento de los métodos de estudio de los procesos de simbolizacion de
la ergonomia y de las relaciones entre el comportamiento humano, el entorno natural o artificial y los objetos, de acuerdo con los
requerimientos y la escala humanos.

SOCIOLOGIA RESIDENCIAL: comprensién o conocimiento de los métodos de estudio de las necesidades y demandas sociales, de los
componentes de la calidad de vida, de las condiciones de habitabilidad y de los programas basicos de vivienda.

SOCIOLOGIA CULTURAL: comprensién o conocimiento de las implicaciones que en las funciones y responsabilidades sociales del
arquitecto tiene las necesidades, valores, normas de conducta y de organizacion y patrones espaciales y simbdlicos determinados por la
pertenencia a una cultura.

ANALISIS DE FORMAS: comprension o conocimiento de las leyes de la percepcion visual y de la proporcion, las teorias de la forma y de
la imagen, las teorias estéticas del color y los procedimientos de estudio fenomenolégico y analitico de las formas arquitectonicas y

urbanas.
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SISTEMAS DE REPRESENTACION: comprension o conocimiento de los sistemas de representacion espacial y su relacion con los
procedimientos de ideacién gréafica y de expresion visual de las distintas fases del disefio arquitecténico y urbanistico.

BASES ARTISTICAS: comprension o conocimiento de la estética y la teoria de las artes y de la produccion pasada y presente de las
bellas artes y las artes aplicadas susceptibles de influir en las concepciones arquitecténicas, urbanisticas y paisajisticas.

TEORIA GENERAL DE LA ARQUITECTURA: comprension o conocimiento de las teorias de la arquitectura pasadas y presentes,
especialmente las relativas a la interdependencia de formas, usos y técnicas, a la estructura formal, al estudio de los tipos y a los
métodos de composicion de edificios y espacios abiertos.

HISTORIA GENERAL DE LA ARQUITECTURA: comprensién o conocimiento de la historia general de la arquitectura, tanto en si misma
como en su relacion con las artes, las técnicas, las ciencias humanas, la historia del pensamiento y los fenémenos urbanos.

BASES DE ARQUITECTURA OCCIDENTAL: comprension o conocimiento de las tradiciones arquitectonicas, urbanisticas y paisajisticas
de la cultura occidental y de sus fundamentos técnicos, climaticos, econémicos, sociales e ideoldgicos.

BASES DE LA ARQUITECTURA NATIVA: comprension o conocimiento de las tradiciones arquitectnicas, urbanisticas y paisajisticas de
caracter nacional, local y vernaculo y de sus fenémenos técnicos, climaticos, econémicos, sociales e ideoldgicos.

SOCIOLOGIA E HISTORIA URBANAS: comprensién o conocimiento de las relaciones entre el medio fisico y el medio social y las bases
de la teoria y la historia de los asentamientos humanos, de la sociologia, de la economia urbana y de la estadistica como fundamentos de
los estudio territoriales y urbanisticos.

Aprender a aprender.

Aplicar un pensamiento critico, l6gico y creativo.

Trabajar de forma auténoma con iniciativa.

Trabajar de forma colaborativa.

Comportarse con ética y responsabilidad social como ciudadano y como profesional.

Vision espacial.

Creatividad.

Sensibilidad estética.

Capacidad de andlisis y sintesis.

Habilidad gréafica general.

Cultura histérica.

Razonamiento critico.

Trabajo en colaboracion con responsabilidades compartidas.

Capacidad de gestion de la informacion.

Conocimientos de informética relativos al &mbito de estudio.

Comunicacion oral y escrita en la lengua nativa.

Conaocimiento de otras culturas y costumbres.

Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autébnoma.

Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comun.

Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacién disponible para resolver los problemas con los que deben enfrentarse.
Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioeconémico y cultural de la

sociedad.
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Introducir al alumno en la arquitectura despertando o acrecentando su interés por ella y por su razén de ser. Al B1 C1
A4 B3 C3
A9 B4 C4

Al10 B5 C6
Al3 B6 Cc7
A34 B8

A35 B9

A36 | B10

A37 B11

A38 | B14

A4l | B17

A42 | B18

A43 | B22

Ad4 | B23

A45 | B3l

A48

Aproximarse a la arquitectura desde la teoria, el pensamiento y el magisterio. Al B1 C1
A9 B3 C3
A34 B4 C4
A35 B6 C6
A36 B9 Cc7
A4l B10 C8
A42 B11
Ad4 B17
A45 B18

B23
B30
B31

Introduccidn a la historia de la arquitectura y al proceso proyectivo de sus edificios emblematicos Al B1 C1
A9 B3 C3
A10 B4 c4
Al3 B6 C6
A34 B8 C8
A35 B10
A36 B11l
A37 B14
A38 B17
A4l B18
A42 B23
A43 B30
Ad4 B31
A45
A48
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Conocer e introducirse en el territorio de la arquitectura como un amplio campo que va de la ciudad al disefio elemental. Al B1 C1
A4 B3 C3
A9 B6 C4
Al10 B10 C6
A34 B11 Cc7
A35 B17 C8
A36 | B18
A4l B23
A42 | B30
A43 B31
Ad4
A45
A48
Fomentar la capacidad analitica, el sentido critico y el desarrollo ldgico del alumno en el campo de la arquitectura. Saber ver Al B1 C1
la arquitectura. Saber pensar la arquitectura. A9 B3 C3
A34 B4 C4
A35 B5 C6
A36 B6 Cc7
A4l B11l C8
A42 B18
A43 B22
Ad4 B23
A45 B24
B30
B31

Contenidos

Tema

Subtema

I. LA IDEA DE ARQUITECTURA

01.
02.
03.
04.

PRESENTACION. APROXIMACION A LA IDEA DE ARQUITECTURA (1)

DEFINICIONES DE ARQUITECTURA
EL CONOCIMIENTO DE LA ARQUITECTURA
TERRITORIO Y ESCALAS DE LA ARQUITECTURA

II. LA ARQUITECTURA EN LA HISTORIA

05.
06.
07.
08.
09.
10.
11.

ORIGENES Y LIMITES DE LA ARQUITECTURA

LA ARQUITECTURA EN EL MUNDO CLASICO

LA ARQUITECTURA DE LA EDAD MEDIA

LA ARQUITECTURA DEL HUMANISMO

LA ARQUITECTURA DE LA REVOLUCION INDUSTRIAL
LA ARQUITECTURA DEL MOVIMIENTO MODERNO (1)
LA ARQUITECTURA DEL MOVIMIENTO MODERNO (l1)

Ill. LA PROYECTACION ARQUITECTONICA

12.
13.
14.
15.

ARQUITECTURA Y PROYECTO
ARQUITECTURA'Y SIGNIFICADO
ARQUITECTURA Y FORMA
ARQUITECTURA Y CONSTRUCCION

IV. MAGISTERIO Y ARQUITECTURA

16.

LOS MAESTROS DE LA ARQUITECTURA

V. EL ANALISIS ARQUITECTONICO

17.
18.

LA LECTURA DE LA OBRA DE ARQUITECTURA (1)
LA LECTURA DE LA OBRA DE ARQUITECTURA (I1)

Planificacion
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Metodologias / pruebas Competencias / Horas lectivas Horas trabajo Horas totales
Resultados (presenciales y autbnomo
virtuales)
Prueba objetiva Al A4 A9 A10 A13 2 12 14
A34 A35 A36 A37
A38 A41 A42 A43
A44 A45 A48 B1 B3
B4 B8 B9 B10 B11
B14 B17 B18 B23
B30B31C1C3C4
C6C7C8
Atencién personalizada 2 0 2

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificaciéon sén de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Prueba objetiva

Con una duracion maxima de dos horas, se plantearan cuestiones sobre el temario para ser respondidas en papel tanto de

forma escrita como gréfica.

Atencioén personalizada

Metodologias

Descripcion

Como complemento de las discusiones dirigidas y con objeto de promover el aprendizaje auténomo y grupal de los

estudiantes, se desarrollaran continuadamente trabajos practicos de tipo analitico y/o grafico en diversos formatos bajo la

tutela de los profesores, tanto en grupos reducidos como en tutorias individualizadas que atiendan las consultas puntuales de

forma personal. Todo ello bajo el soporte de un Entorno Virtual Docente [ENVIDO] que facilitara el contacto y seguimiento del

alumno.

A44 A45 A48 B1 B3
B4 B8 B9 B10 B11
B14 B17 B18 B23
B30 B31 C1C3C4

C6C7C8

Valoracién prueba objetiva 60%

Evaluacion
Metodologias Competencias / Descripcion Calificacion
Resultados
Prueba objetiva Al A4 A9 A10 A13 | Constara de varias cuestiones teoricas y practicas relativas a los contenidos de la 100
A34 A35 A36 A37 | materia. Seran obligatorias y planteadas de modo progresivo buscando una adecuada
A38 A41 A42 A43  personalizacién de la calificacion final.

Observaciones evaluacion
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La evaluacién de la asignatura se configura como una suma
ponderada de trabajos tutelados y pruebas objetivas. Cada una de las
tres partes que forman la calificacion (trabajo individual, trabajo en
grupo y prueba objetiva) son valorados de 0 a 10 puntos, siendo
necesario alcanzar una calificacién minima de 3 puntos en cada una de
ellas para poder superar la asignatura.
La asistencia 'y
participacion a las clases presenciales es necesaria para ser evaluado.
El trabajo no presencial es valorado a través de los trabajos tutelados
segun los porcentajes maximos y minimos descritos anteriormente.
La
prueba
objetiva consiste en preguntas concretas y en andlisis concretos de
textos,
obras o fragmentos arquitecténicos que permitan valorar la comprension
de los aspectos particulares del temario y posibiliten verificar la
asimilacion de
los contenidos de la asignatura y la adecuada personalizacion de la
calificacion. Los trabajos tutelados son unos ejercicios practicos de
elaboracion personal y/o grupal que desarrollan aspectos particulares y
fundamentales del
temario; en su calificacién se valora especialmente la ideacion gréfica y
la
capacidad analitica del alumno.
Para poder ser evaluado en la primera oportunidad (enero) el
alumno debe cumplir la totalidad de los siguientes requisitos:
1. Asistir al menos al 80% de las clases presenciales.
2. Entregar al menos el 80% de los trabajos individuales en las fechas sefialadas.
3. Entregar el trabajo de grupo en la fecha sefialada.
4. Realizar la prueba objetiva, no dejando sin contestar a ninguna de
las preguntas planteadas.
En
caso de no cumplir alguno de los tres primeros puntos el alumno obtendra un ?No
presentado? en la convocatoria (oportunidades de enero y julio).
Si
el alumno no se presenta a la prueba objetiva, habiendo cumplido el resto de los requisitos, obtendra un ?No presentado? en la
oportunidad de enero.
En
la segunda oportunidad (julio) se repetira sélo la prueba objetiva, con
las mismas condiciones que en la primera oportunidad, a la que sélo
podran presentarse aquellos alumnos que:
1. O bien hayan cumplido los cuatro requisitos citados anteriormente y no hayan
alcanzado la puntuacion suficiente para aprobar.
2. O bien hayan cumplido los tres primeros pero no se hayan presentado a la
prueba objetiva en la primera oportunidad.
Aguellos alumnos que se matriculen tarde y no se incorporen al curso
desde el principio:
1.
Tendran que asistir al

menos al 90% de las clases presenciales restantes desde su incorporacion.
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2.

Tendran que entregar en

fecha las practicas gque se realicen a partir de su incorporacion.

3.

Las practicas cuya fecha de

entrega sea anterior a su incorporacioén tendran que entregarlas en el momento

que les indique el profesor del grupo al que pertenecen.

El resto de normas que no entren en contradiccion con las anteriores

les seran de aplicacion como al resto de los alumnos.

Aguellos alumnos que participen en programas de movilidad tanto saliente como entrante se adaptaran a las mismas normas que el resto del

alumnado.
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