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Ciclo Periodo Curso Tipo Créditos
Grao 2° cuadrimestre Cuarto Optativa 6
Idioma Castelan
Modalidade docente | Presencial

Prerrequisitos

Departamento

Métodos Matematicos e de Representacion

Coordinacion Seoane Nolasco, Antonio José

Correo electronico | antonio.seoane@udc.es

Profesorado Seoane Nolasco, Antonio José

Taibo Pena, Francisco Javier

javier.taibo@udc.es

Correo electronico | antonio.seoane@udc.es

Web

Descricion xeral

como de imagen real.

Uso de técnicas de infografia y animacién 3D para la creacion de efectos digitales, tanto en producciones de animacién

Competencias / Resultados do titulo

Codigo

Competencias / Resultados do titulo

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe

Competencias /

Resultados do titulo

Conocimiento tedrico y practico de las técnicas y métodos para la creacién de efectos visuales en planos de animacién o

imagen real.

A2 B3 C1
A4 B4 c2
A7 B5 C3
A8 B6 C4
All B7
B8
B9

Contidos

Temas

Subtemas

Introduccién

Efectos especiales, efectos visuales, efectos digitales

Simulacién dinamica

Dinamica de cuerpos rigidos

Colisiones. Propiedades de los cuerpos rigidos
Cuerpos activos y pasivos

Campos de fuerza

Sistemas de particulas

Sistemas de particulas

Creacion de particulas. Emisores
Propiedades de las particulas
Colisiones de particulas
Instancias de geometria
Persecucion de objetivos

Render de particulas

Cuerpos deformables

Control de geometria mediante particulas
Sistemas de muelles

Aplicaciones de los cuerpos deformables
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Dinamica de fluidos

Simulacion de fluidos
Aplicaciones de la dinamica de fluidos
Contenedores y emisores
Propiedades de los fluidos
Reacciones, combustion, explosion

Simulacién de efectos atmosféricos

Interaccién entre fluidos y otros elementos dindmicos

Simulacién de superficies de agua (océanos, estanques). Objetos flotantes

Simulacion de tela

Colisiones

Simulacion de tela
Aplicaciones de la simulacion de tela
Propiedades de los objetos

Interaccién con otros elementos dinamicos

Simulacion de pelo

Hair y fur

Técnicas de simulacién de pelo

Propiedades del pelo

Interaccién con otros objetos dindmicos

Planificacién

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e autbnomo
virtuais)
Obradoiro A2 A4 A7 A8 A11 B3 44 0 44
B4 B5 B6 B7 B8 B9
ciczc3c4
Traballos tutelados A2 A4 A7 A8 A11 B3 0 50 50
B4 B5 B6 B7 B8 B9
cicac3c4
Traballos tutelados A2 A4 A7 A8 A11 B3 0 48 48
B4 B5 B6 B7 B8 B9
cicac3c4
Presentacion oral A2 A4 A7 A8 A11 B3 4 0 4
B4 B5 B6 B7 B8 B9
cicac3c4
Atencién personalizada 4 0 4

*Os datos que aparecen nataboa de planificacion son de carécter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Obradoiro Modalidade formativa orientada & aplicacion de aprendizaxes na que se poden combinar diversas metodoloxias/probas

tarefas eminentemente précticas sobre un tema especifico, co apoio e supervisién do profesorado.

(exposiciéns, simulaciéns, debates, solucién de problemas, practicas guiadas, etc) a través da que o alumnado desenvolve

Traballos tutelados Creacion dunha demo reel individual composta polos efectos especiaies feitos polo alumno.

Traballos tutelados Traballo grupal no que se aplicaran distintos efectos aprendidos polos alumnos nunha pequena produccion 3D. O traballo

sera desefiado, planificado e desarrollado por ditos alumnos.

Presentacion oral Defensa oral dos traballos tutelados, tanto individuais como grupais, frente a un tribunal composto polos profesores da

asignatura.

Atencion personalizada

2/4




——a—= UNIVERSIDADE DA CORUNA

Metodoloxias

Descricion

Presentacion oral
Obradoiro

Se utilizaran las horas de tutorias para resolver las dudas que surjan durante el desarrollo de las practicas y para realizar un

seguimiento de los trabajos.

Avaliacion
Metodoloxias Competencias / Descricion Cualificacion
Resultados
Traballos tutelados A2 A4 A7 A8 A11 B3 | Demo reel individual con todoslos efectos especiaies realizados polo alumno. 50
B4 B5 B6 B7 B8 B9
Cl1C2C3C4
Traballos tutelados A2 A4 A7 A8 A11 B3 Traballo grupal na que se aplican os efectos aprendidos polos alumnos nunha 40
B4 B5 B6 B7 B8 B9 | pequena produccion 3D.
ClC2C3cC4
Presentacion oral A2 A4 A7 A8 A11 B3 Defensa oral dos traballos tutelados (demo reel e traballo grupal) ante os profesores 10
B4 B5 B6 B7 B8 B9 | da asignatura.
ClC2C3cC4
Obradoiro A2 A4 A7 A8 A11 B3 Las practicas realizadas en clase se tomaran como la base para la confeccion de la 0

B4 B5 B6 B7 B8 B9
ClCc2C3cC4

&quot;demo reel&gquot; que entregara el alumno y en algunas ocasiones para el
trabajo grupal. No se contabiliza en la nota, puesto que ya se valora en los otros dos

bloques de entrega.

Observacions avaliacién

NOTA: La presentacion oral es OBLIGATORIA para aprobar la asignatura. En caso de no asistencia, no se calificaran los trabajos practicos.

Fontes de informacién

Bibliografia basica

- Isaac V. Kerlow (2009). The Art of 3D Computer Animation and Effects. Wiley
- Dariush Derakhshani (2011). Introducing Autodesk Maya 2012 (Autodesk Official Training Guides) . John Wiley
&amp; Sons Ltd
- Todd Palamar, Eric Keller (2011). Mastering Autodesk Maya 2012. John Wiley &amp; Sons Ltd; Edicion: Pap/Dvdr
- Dariush Derakhshani (2010). Mastering Autodesk Maya 2011. John Wiley &amp; Sons Ltd; Edicion: Pap/Cdr

- Eric Keller, Todd Palamar, Anthony Honn (2010). Mastering Autodesk Maya 2011. John Wiley &amp; Sons Ltd;
Edicién: Pap/Dvdr

- Digital Tutors (2006). Introduction to Maya. PL Studios

- Digital Tutors (2013). Registro UDC en:
https://www.digitaltutors.com/11/group/register.php?g=universidaddelacoru%C3%B1a. Online

Digital TutorsO acceso a Digital Tutors e gratuito para os miembros da UDC.O rexistro realizase en:

tanto os usuarios deben pechar a sesién 6 acabar para evitar bloquear o acceso a outros usuarios.

https://www.digitaltutors.com/11/group/register.php?g=universidaddelacoru%C3%B1laHay 5 postos simultaneos, por

Bibliografia complementaria

Recomendaciéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Infografia 3D-1/616G01024
Infografia 3D-2/616G01026

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Animacion 3D-1/616G01032
Animacion 3D-2/616G01033

3/4




UNIVERSIDADE DA CORUNA

Materias que continGian o temario

Posproducioén dixital/616G01031

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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