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-- Requisitos: Técnicas de obtencion, factores humanos, tipos de requisitos, deteccion de conflitos, atributos de calidade.
- Linguaxes e modelos para a especificacion de requisitos.

- Xestién e documentacién de requisitos. Integracion entre andlise de requisitos e procesos software (incluindo procesos
axiles).

- Andlise e técnicas de validacion. Técnicas de prototipado. Andlise e validacion de accesibilidade.

- Especificacion e andlise de requisitos en sistemas: encaixados, baseados en web, de negocio, ciencia ou enxefiaria.

Capacidade para analizar as necesidades de informacién que se presentan nun contorno e levar a cabo en todas as sUas etapas o
proceso de construcion dun sistema de informacion.

Capacidade de resolucién de problemas.

Traballo en equipo.

Capacidade de analise e sintese.

Capacidade para organizar e planificar.

Habilidades de xestion da informacion.

Toma de decisions.

Preocupacion pola calidade.

Capacidade de traballar nun equipo interdisciplinar.

Capacidade para xerar novas ideas (creatividade).

Capacidade para proxectar, calcular e desefiar produtos, procesos e instalacions en todos os ambitos da enxefiaria informatica
Capacidade para o modelado matematico, calculo e simulacién en centros tecnoléxicos e de enxefiaria de empresa, particularmente en
tarefas de investigacion, desenvolvemento e innovacion en todos os ambitos relacionados coa Enxefiaria en Informatica

Capacidade para a elaboracion, planificacién estratéxica, direccién, coordinacién e xestion técnica e econémica de proxectos en todos 0s
ambitos da Enxefiaria en Informatica seguindo criterios de calidade e ambientais

Capacidade para a aplicacién dos cofiecementos adquiridos e de resolver problemas en contornas novas ou pouco cofiecidos dentro de
contextos mais amplos e multidisciplinares, sendo capaces de integrar estes cofiecementos

Posuir e comprender cofiecementos que acheguen unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento e/ou aplicacion de
ideas, a miudo nun contexto de investigacion

Que os estudantes saiban aplicar os cofiecementos adquiridos e a stUa capacidade de resolucion de problemas en contornas novas ou
pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa slUa area de estudo

Que os estudantes sexan capaces de integrar cofiecementos e enfrontarse a complexidade de formular xuizos a partir dunha informacién
que, sendo incompleta ou limitada, inclda reflexions sobre as responsabilidades sociais e éticas vinculadas & aplicaciéon dos seus
cofiecementos e xuizos

Que os estudantes saiban comunicar as slias conclusiéns, e os cofiecementos e razéns Ultimas que as sustentan, a publicos

especializados e non especializados dun modo claro e sen ambigiidades
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B25 Que os estudantes postan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun modo que habera de ser en gran

medida autodirixido ou auténomo

C1 Expresarse correctamente, tanto de forma oral coma escrita, nas linguas oficiais da comunidade auténoma.

C6 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe

Competencias do

titulo

Tendo en conta a memoria do Master Universitario en Enxefiaria Informatica (ver pax 33) os resultados da aprendizaxe (en

sintese) son:

- Cofiecer as necesidades da organizacion e determinacion de requisitos.

- Cofiecer as linguaxes e modelos para a anélise.

- Saber validar os fluxos de traballo e definir prototipos.

Os codigos de competencias que se indican nesta guia e na sUa vinculacién coa materia, son os derivados das

correspondencias obrigadas establecidas con c6digos GADU, sen considerar outras valoracions.
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PROGRAMA XERAL.

PRIMEIRA PARTE.- Estudo das necesidades da organizacion

e determinacion de requisitos.

1.1.- O Proceso Unificado dirixido por casos de uso.

1.2.- Da vision aos requisitos.

1.3.- Captura de requisitos como casos de uso

1.4.- Persoas, Proxecto, Produto e Proceso.

1.5.- Arquitecturas de Informacién Empresarial.

1.6.- Principios para o estudo das Organizacions e
Racionalizacion de Procedementos.

1.7.- Representacion en UML dos Procedementos.

1.8.- Perfis das principais posicidons nunha organizacion.
1.9.- A implicacién dos Sistemas de Informacién, na mellora

do rendemento, na Xestion e na Direccion Estratéxica.
SEGUNDA PARTE.- Linguaxes e Modelos.

2.1.- Discusion dos termos principais de UML.

2.2.- Orientacions e niveis de significacion semantica das
Vistas dun Modelo.

2.3.- Arquitecturas. Procesos centrados en Arquitecturas.

2.4.- Resumo do Proceso Unificado de Desenvolvemento.

TERCEIRA PARTE.- Validacién e prototipos.

3.1.- A validacion nos fluxos de traballo fundamentais do
Proceso Unificado de Desenvolvemento.

3.2.- A orientacién do desenvolvemento iterativo e
incremental.

3.3.- Validacion e probas.

3.4.- Definicion de prototipos e determinacion da sta
funcionalidade e alcance.

3.5.- O prototipo operativo como unha primeira versiéon dun
sistema visionary.

3.6.- O desenvolvemento axil.
CUARTA PARTE.- Sistemas encaixados e outros casos.

4.1.- Algunhas definicions.

4.2.- Clasificacion dos sistemas de informacion.
4.3.- Clasificacion das aplicacions.

4.4.- Presentacion de casos de éxito e exemplos.
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Metodoloxias / probas Competencias Horas presenciais Horas non Horas totais

presenciais /

traballo autbnomo

Sesién maxistral

A8 B1 B3 B5 B10 B13 21 21 42
B14 B17 B22 B25 C6

Préacticas de laboratorio

B2 B4 B6 B7 B8 B9 21 77 98
B21 B23B24 C1

Atencién personalizada

10 0 10

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Desenvolvemento da parte tedrica coa exposicion dos fundamentos necesarios da Andlise, A Captura de Requisitos, as
Linguaxes de Modelado, a discusién avanzada da semantica dos termos de UML, o Proceso Unificado de Desenvolvemento
e as caracteristicas dalgins contextos especificos.

Tratarase de estimular a participacién propondo o comentario e discusion critica dos conceptos explicados.

Tratarase de complementar esta docencia con algunha conferencia de profesionais implicados nestes temas.

Practicas de

laboratorio

Exporanse alglns exercicios, en funcién do avance dos alumnos, sobre a anéalise de sistemas complexos, e empregando as
vistas de UML. Estes traballos han de ser entregados de modo que sexa explicita a achega de cada alumno, ainda que no
seu conxunto puidesen ser desenvolvidos en grupo co obxecto de dotar de coherencia a solucién das distintas partes que
integren a formulacién de maior alcance, que se presentara no enunciado dos exercicios. Valoraranse os dous exercicios de

maior entidade.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Practicas de
laboratorio

Neste apartado incliese a orientacion necesaria para resolver os exercicios, aclarar dubidas e conceptos, e discutir as

achegas e participacion tanto individual, como de Grupo Reducido.

Atenderase aos alumnos tanto no despacho, en horas de tutorias, como ou por medio do correo electrénico e,

ocasionalmente, teléfono.

Avaliacion

Metodoloxias

Competencias Descricion Cualificacion

Practicas de

laboratorio

B2 B4 B6 B7 B8 B9 | Desenvolvésense dous exercicios, en funciéon do avance medio dos alumnos. A 60
B21 B23 B24 C1 puntuacion total do apartado é de 3 puntos por exercicio, que se outorgaran tendo en

conta o seu defensa e discusioén en tutorias e en clase.

A puntuacién maxima total das practicas sera de 6 puntos.
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Sesién maxistral A8 B1 B3 B5 B10 B13 | Realizarase un exame dos conceptos tedricos discutidos e as conclusiéns das 40
B14 B17 B22 B25 C6 | conferencias.

O exame tera catro apartados,

1.- Estudo das necesidades da organizacién e determinacién de requisitos.
2.- Linguaxes e Modelos.

3.- Validacién e prototipos.

4.- Sistemas encaixados e outros casos.

A puntuacién maxima do exame sera de 4 puntos.

Observacions avaliacion

A puntuacion total da materia obterase da suma da puntuacion obtida no exame e en cada unha das practicas. A presentacién a exame € un requisito
necesario para a valoracion das practicas.
Aqueles estudiantes con matircula a tempo parcial ou calquer circunstancia que impida a asistencia as clases, deberan contactar cos docentes para

determinar alternativas ao seguimento e a avaliacion da materia.

Fontes de informacién

Bibliografia basica - BOOCH, JACOBSON, RUMBAUGH (). UML, El Lenguaje Unificado de Modelado. Manual de Referencia. Adisson
Wesley

- BOOCH, JaCOBSON, RUMBAUGH (). El Proceso Unificado de Desarrollo de Software. Adisson Wesley

- CARMICHAEL (). Developing Business Objects. Cambridge University Press

- GAMMA 'y OTROS (). Dessign Patterns. Adisson Wesley

Del Manual de Referencia de UML se consideraran como libro de texto, los capitulos que componen la parte tercera:
conceptos UML.Del Manual del Proceso Unificado de Desarrollo se considerara libro de texto la Parte | y la Parte Il y
los capitulos 13, 14 y 15 de la Parte IlIAl principio del curso se afiadira bibliografia y/o referencias complementarias
actualizadas sobre Analisis de Requisitos y sobre Técnicas de Negociacion, Comunicacion y Dindmica de Grupos, asi
como Organizacion y Procedimientos.Se indicaran enlaces de referencia a publicaciones en Internet que expresen el
estado del arte en el desarrollo de sistemas de informacion avanzados, sistemas empotrados, basados en WEB, y
también referencias informativas sobre sistemas BPM, aplicaciones de Inteligencia de Negocios, y e integracion de

aplicaciones, plataformas y arquitecturas, presentandose ejemplos de casos concretos.

Bibliografia complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contintan o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo arevision do 6rgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracién

de guias

5/5




