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Descripcion general

Esta materia propone dar a conocer los procesos de elaboracién y creacion de obras audiovisuales para television, asi

como los elementos basicos de narracion. Se pretende que el alumno adquiera los fundamentos tedricos y técnicos, asi
como las habilidades instrumentales suficientes para afrontar, desde el punto de vista narrativo y estético, la elaboracién

de productos audiovisuales.

Competencias del titulo

Caodigo Competencias del titulo

Al Comunicar mensajes audiovisuales.

A2 Crear productos audiovisuales.

A3 Gestionar proyectos audiovisuales.

A7 Conocer las técnicas de creacién y produccién audiovisual.

A8 Conocer la tecnologia audiovisual.

Al12 Conocer los principales cédigos del mensaje audiovisual.

B1 Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la educacién
secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos
que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

B5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto
grado de autonomia

B6 Expresarse correctamente tanto de forma oral como escrita en las lenguas oficiales de la comunidad autonoma.

B8 Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

B9 Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comun.

C1 Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras

Cc2 Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben enfrentarse.

C3 Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

C4 Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y cultural de la

sociedad.

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje Competencias del

titulo
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1. Comprender el proceso de elaboracion y creacién de obras audiovisuales.

2. Conocer las funciones y tareas del personal que interviene en dicho proceso, asi como las etapas de este.

3. Obtener unha vision global del produto audiovisual segin un modelo de negocio y un concepto de autoria.

4. Integrar las facetas de guién, visualizacion, disefio de produccion, fotografia, banda sonora y postproduccién en un
proyecto totalmente planificado.

5. Conocer y poner en practica las artes de la realizacion, adquirir soltura en el manejo de una camara de video, la
iluminacioén y el sonido.

6. Ejercitar la adaptacion de textos literarios, la aplicacién de guiones originales, la busqueda y eleccién de localizaciones
adecuadas y su necesaria ambientacion, elaboracion de planos de trabajo (organizacion de la producion) y la edicion del
ejercicio: minutados de brutos grabados, guién de la edicion, elaboracion de bandas sonora, creacion de titulos, etc.; y la
operacion general de los medios técnicos que requiera el proceso de realizacion.

Al
A2
A3
A7
A8
Al12

Bl
BS
B6
B8
B9

C1
Cc2
C3
C4

Contenidos

Tema Subtema

La realizacion Realizacion y lenguaje audiovisual

Medios técnicos para la realizacion -Estudios de produccién de television

-Medios de grabacion, edicién y postproduccion

Modalidades de realizacion Modelos de realizacién segln su procedimiento de produccién

La realizacion en television -Realizacién multicAmara
-Realizacién monocamara
-Realizacion en platé de television
-Realizacioén en exteriores

-El equipo humano

Realizacion de los géneros televisivos -Informativos
-Reportajes
-La entrevista
-Musical
-Magacin
-Deportes
-Variedades

Realizacion de video 360° -Conceptos bésicos de video 360°

-Gravacion, edicion e posproducion de video 360°

Planificacion

Metodologias / pruebas Competéncias Horas presenciales Horas no Horas totales
presenciales /
trabajo auténomo
Sesién magistral Al A3 A7 A8 A12 B9 20 8 28
C1l
Aprendizaje colaborativo Al A2 A3 A7 A8 Al12 26 60 86
B6 B8 C2 C3 C4
Prueba mixta Al A2 A3 A7 A8 A12 2 29.5 315
B5 B1
Atencidn personalizada 4.5 0 4.5
(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion s6n de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias Descripcion
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Sesién magistral Exposicion oral complementada con el uso de medios audiovisuales, con la finalidad de transmitir los conocimientos teéricos

enmarcados dentro de la asignatura.

Aprendizaje Realizacion de diferentes practicas, donde el alumnado desarrolla tareas eminentemente practicas sobre un tema especifico,
colaborativo con el apoyo y supervision del profesorado.
Prueba mixta Esta compuesta por una parte tipo test y una serie de preguntas cortas.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Aprendizaje Los alumnos necesitaran atencion personalizada para resolver las dudas en la realizacion de las practicas.

colaborativo

Evaluacion
Metodologias Competéncias Descripcion Calificacion
Aprendizaje Al A2 A3 A7 A8 A12 Creacion de diferentes productos audiovisuales. 60
colaborativo B6 B8 C2 C3 C4
Prueba mixta Al A2 A3 A7 A8 A12 Prueba compuesta por una parte tipo test y una serie de preguntas cortas. 40
B5B1
Otros

Observaciones evaluacion

-La teoria supone el 40% de la nota y la practica un 60%. -Para superar la asignatura tienen que estar las dos partes aprobadas (teoria e practica).

Para superar la parte practica, deben estar aprobadas cada una de las practicas elaboradas durante el curso.

Fuentes de informacion

Basica - Castillo, José Maria (2016). Television, realizacién y lenguaje audiovisual. IORTV, Madrid
- Barroso, Jaime (2008). Realizacién audiovisual. Editorial Sintesis, Madrid

- Barroso, Jaime (1996). Realizacion de los géneros televisivos. Sintesis, Madrid

- Millerson, G. (2003). Produccién y realizacion en television. IORTV, Madrid

Complementaria - Barroso, Jaime (2001). Técnicas de realizacién de reportajes y documentales para television. IORTV, Madrid

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Gui6én/616G01018

Direccion de Fotografia: Camara e lluminacion/616G01022
Teoria y practica de la edicion y el montaje/616G01023
Disefio de Produccién y Direccion Artistica/616G01025

Ambientacién sonora e musical/616G01028

Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente

Organizacién y produccién audiovisual /616G01029
Posproduccion digital/616G01031

Asignaturas que contintdan el temario

Otros comentarios

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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