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Descripción general En este módulo se pretende que el alumno adquiera una visión general de lo que supone el uso de las nuevas

herramientas tecnológicas de la información y comunicación en la prácti¡ca educativa, acertcándose a su uso y mejor

aprovechamiento.

En particular se tratarán aquellos medios de mayor proyección para la enseñanza de las artes plásticas y visuales.

Competencias / Resultados del título

Código Competencias / Resultados del título

A55 Saber utilizar el juego como recurso didáctico, así como diseñar actividades de aprendizaje basadas en principios lúdicos.

A57 Analizar los lenguajes audiovisuales y sus implicaciones educativas.

A58 Promover la sensibilidad relativa a la expresión plástica y a la creación artística.

B1 Aprender a aprender.

B22 Creatividad o capacidad para pensar las cosas desde diferentes perspectivas, ofreciendo nuevas soluciones a los problemas.

B25 Utilización de las TIC en el ámbito de estudio y del contexto profesional.

C3 Utilizar las herramientas básicas de las tecnologías de la información y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su

profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

C7 Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

C8 Valorar la importancia que tiene la investigación, la innovación y el desarrollo tecnológico en el avance socioeconómico y cultural de la

sociedad.

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje Competencias /

Resultados del título

Conocer contextos y situaciones en que se usan o aplican los diversos contenidos curriculares.  A55

Desarrollar actividades de aula con la utilización de las nuevas tecnologías, controlando los procesos y obteniendo resultados

comprobables.

A57

Conocer los nuevos tecnológicos de la información y comunicación y su empleo cotidiano en la docencia de las artes

plásticas y visuales.

A58

  Conocer y aplicar propuestas docentes innovadoras en el ámbito de la especialización cursada.  B1

 Integrar la formación en comunicación audiovisual y multimedia en el proceso de enseñanza-aprendizaje.  B22

 Valorar críticamente el conocimiento, la tecnología y la información disponible para resolver los problemas con los que deben

enfrentarse.  

B25

Utilizar as ferramentas básicas das tecnoloxías da información e as comunicacións (TIC) necesarias para o exercicio da súa

profesión e para a aprendizaxe ao longo da súa vida. 

C3

Asumir como profesional e cidadán a importancia da aprendizaxe ao longo da vida. C7
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Valorar a importancia que ten a investigación, a innovación e o desenvolvemento tecnolóxico no avance socioeconómico e

cultural da sociedade. 

C8

Contenidos

Tema Subtema

2. Tecnologías de la comiuunicación aplicadas a las Artes

Plásticas y visuales.

2.1  Usos de la tecnología en el campo de la imagen

BLOQUE II: A LINGUAXE AUDIOVISUAL NO CURRICULO

DA EDUCACIÓN ARTÍSTICA.

Presenza da linguaxe audiovisual no curriculo de Infantil. Concepto posmoderno de

Educación Artística e cultura visual na etapa de infantil. Manifestacións artísticas

contemporáneas relacionadas coa linguaxe audiovisual: video-art e instalacións. 

BLOQUE III: PROXECTOS AUDIOVISUAIS NA ETAPA DE

INFANTIL

Metodoloxía de proxectos aplicados á etapa de infantil en torno a linguaxe

audiovisual. 

Planificación

Metodologías / pruebas Competencias /

Resultados

Horas lectivas

(presenciales y

virtuales)

Horas trabajo

autónomo

Horas totales

Taller A55 A57 A58 B1 B22

B25 

17 52 69

Investigación (Proyecto de investigación) B25 C3 C7 C8 13 12 25

Prácticas a través de TIC A58 B1 B22 B25 C3 1 7.5 8.5

Atención personalizada 10 0 10

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificación són de carácter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologías

Metodologías Descripción

Taller Presentar y valorar ejemplos de empleo de las TICs en el aula

Investigación

(Proyecto de

investigación)

Compartir información y recursos en la realización de las tareas.

Prácticas a través de

TIC

Exposición de objetivos y contenidos del módulo.

Atención personalizada

Metodologías Descripción

Prácticas a través de

TIC

Taller

Investigación

(Proyecto de

investigación)

Trato dirtecto con el alum,no durante las sesiones de taller, en el análidsis de ejemplos y en las tutorías establecidas.

Evaluación

Metodologías Competencias /

Resultados

Descripción Calificación

Prácticas a través de

TIC

A58 B1 B22 B25 C3 Participación activa na experimentación proposta. 10

Taller A55 A57 A58 B1 B22

B25 

Conocer valorar y criticar propuestas de aprendizaje basadas en la tecnología 60
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Investigación

(Proyecto de

investigación)

B25 C3 C7 C8 Sere capaces de trabajar en equipo y mejor resultados. 30

Observaciones evaluación

<p>Seguimiento del trabajo diaruio.</p>

<p>Manejo adecuado de las nuevas tecnologías con implicación en la docencia.</p>

<p>Manejo de los materiales de apoyo basados en las TICs.</p>

<p>&nbsp;</p>
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<br />

Complementária

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Asignaturas que se recomienda cursar simultáneamente

Asignaturas que continúan el temario

Otros comentarios

Débese facer un uso sostible dos recursos e a prevención de impactos negativos sobre o medio natural.Débese

 ter en conta a importancia dos principios éticos relacionados cos 

valores da sosenibiliade nos comportamentos persoais e profesionais.										
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(*) La Guía Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es público y no se puede

modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revisión del órgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboración de guías
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