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La asignatura Disefio y Producto, es troncal y de tercer curso.

La titulacién posee un fuerte caracter interdisciplinar y la metodologia habitual en las materias, adecuandose a los

objetivos de la titulacién, se basa en el desarrollo de Ejercicios y Proyectos dirigidos.

En la asignatura cada estudiante realiza proyectos dirigidos en colaboracién con Empresas. Para ello se desarrolla un

pliego de condiciones:

Definicién general del proyecto
. Objetivos del proyecto

. Informacion

. Mercado

. Especificaciones

. Proceso productivo

Costos

© N O O A W N R

. Oportunidades y restricciones

Una vez realizado el pliego de condiciones, se define la planificacion de proyecto y quién cubre los apartados:

1. Informacion

2. Desarrollo de conceptos

3. Desarrollo de la alternativa seleccionada
4. Prototipo

5. Preserie

Durante el tiempo de clase tedrica, el alumno ha recibido una extensa presentacion de temas y cuestiones relacionadas
con los Proyectos a realizar y se le han planteado una serie de cuestiones sobre las diferentes empresas y su producto a
disefiar. En las primeras semanas se le ha explicado como se desarrollara la asignatura. La planificacion, las fases, los

contenidos, etc.

A partir de cada entrega de los Pliegos de Condiciones, los estudiantes pueden acceder a los recursos necesarios para
resolver los problemas proyectuales del producto a disefiar. Durante el tiempo de clase presencial y (sobre todo) tutorias,

el estudiante esta obligado a consultar con los profesores que dirigen los Proyectos de Empresa.

En esta asignatura el alumno se facilitaran Proyectos de Empresa metddicamente similares, de otros cursos, y material

para el desarrollo de los proyectos.

Aplicar o cofiecemento das diferentes areas involucradas no Plano Formativo.

Capacidade de comprensién da dimensién social e histérica do Desefio Industrial, vehiculo para a creatividade e a busqueda de
soluciéns novas e efectivas.

Necesidade dunha aprendizaxe permanente e continua (Life-long learning), e especialmente orientada cara os avances e 0s hovos
produtos do mercado.

Traballar de forma efectiva como individuo e como membro de equipos diversos e multidisciplinares.

Identificar, formular e resolver problemas de enxefiaria.

Formacion amplia que posibilite a comprension do impacto das soluciéns de enxefiaria nos contextos econémico, medioambiental, social
e global.

Capacidade para desefio, redaccién e direccion de proxectos, en todas as suas diversidades e fases.

Capacidade de usar as técnicas, habilidades e ferramentas modernas para a practica da enxefiaria.
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Capacidade para efectuar decisiéns técnicas tendo en conta as slias repercusions ou costes econémicos, de contratacion, de
organizacion ou xestion de proxectos.

Comprensién das responsabilidades éticas e sociais derivadas da suUa actividade profesional.

Capacidade de comunicacion oral e escrita de maneira efectiva con ética e responsabilidade social como cidadan e como profesional.
Aplicar un pensamento critico, I6xico e creativo para cuestionar a realidade, buscar e propofier soluciéns innovadoras a nivel formal,
funcional e técnico.

Aprender a aprender. Capacidade para comprender e detectar as dindmicas e 0s mecanismos que estruturan a aparicion e a dindmica de
novas tendencias.

Traballar de forma colaborativa. Cofiecer as dinamicas de grupo e o traballo en equipo.

Resolver problemas de forma efectiva.

Traballar de forma auténoma con iniciativa.

Capacidade de liderado e para a toma de decisions.

Traballar nun entorno internacional con respeto das diferencias culturais, linguisticas, sociais e economicas.

Comunicarse de maneira efectiva nun entorno de traballo.

Capacidade de organizacion e planificacion.

Capacidade de analise e sintese.

Comprensién das responsabilidades éticas e sociales derivadas da sta actividade profesional

Expresarse correctamente, tanto de forma oral coma escrita, nas linguas oficiais da comunidade auténoma.

Dominar a expresion e a comprension de forma oral e escrita dun idioma estranxeiro.

Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e as comunicaciéns (TIC) necesarias para o exercicio da sua profesién e
para a aprendizaxe ao longo da sua vida.

Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania aberta, culta, critica, comprometida, democratica e solidaria, capaz de analizar a
realidade, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciéns baseadas no cofiecemento e orientadas ao ben comun.

Entender a importancia da cultura emprendedora e cofiecer os medios ao alcance das persoas emprendedoras.

Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacion dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.
Asumir como profesional e cidadan a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.

Valorar a importancia que ten a investigacion, a innovacion e o desenvolvemento tecnoléxico no avance socioeconémico e cultural da

sociedade.
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1. DISENO Y PRODUCTO. ELEMENTOS CONTEXTUALES | Seran definidos cada curso en funcién de la estructura y tipologia del proyecto a
2. IDENTIDAD CORPORATIVA E IMAGEN DE EMPRESA desarrollar.
3. PACKAGING
4. FUNCIONES DEL ENVASE Y EMBALAJE
5. LA IMAGEN DE MARCA
6. DE LA COMUNICACION DEL PRODUCTO A LA
COMUNICACION DE MARCA
7. NORMAS TIPOGRAFICAS
8. TIPOGRAFIA ? PROPIEDADES
9. EL DISENO DE RETICULAS ? 1
10. EL DISENO DE RETICULAS ? 2
11. COLOR ? CONCEPTOS BASICOS
12. ENVASE Y EMBALAJE
13. SEMINARIO DE SOFTWARE DE DISENO GRAFICO
Planning
Methodologies / tests Competencies / Teaching hours Student?s personal Total hours
Results (in-person & virtual) work hours
Guest lecture / keynote speech Al A2 A3 A4 A5 A10 4.5 18 225
A6 A7 A8 A9 B1 B2
B3 B4 B5 B6 B7 B8
B9 B10 B11 B12 C1
C2C3Cc4C5C6C7
C8
Laboratory practice Al A2 A3 A4 A5 A10 3 3 6
A6 A7 A8 A9 B1 B2
B3 B4 B5 B6 B7 B8
B9 B10 B11 B12 C1
c2Cc3c4cC5cC6C7
c8
Field trip Al A2 A3 A4 A5 A10 9 9 18
A6 A7 A8 A9 B1 B2
B3 B4 B5 B6 B7 B8
B9 B10 B11 B12 C1
c2c3c4c5c6C7
c8
Supervised projects Al A2 A3 A4 A5 A10 225 67.5 90
A6 A7 A8 A9 B1 B2
B3 B4 B5 B6 B7 B8
B9 B10 B11 B12 C1
C2C3Cc4C5C6C7
C8
Seminar Al A2 A3 A4 A5 A10 6 6 12
A6 A7 A8 A9 B1 B2
B3 B4 B5 B6 B7 B8
B9 B10 B11 B12 C1
c2Cc3cCc4cC5C6C7
c8
Personalized attention 15 0 15

(*)The information in the planning table is for guidance only and does not take into account the heterogeneity of the students.
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Exposicion oral complementada con el uso de medios audiovisuales y la introduccién de algunas preguntas dirigidas a los
estudiantes, con la finalidad de transmitir conocimientos y facilitar el aprendizaje.

Metodologia que permite que los estudiantes aprendan efectivamente a través de la realizacion de actividades de caracter
practico, tales como demostraciones, ejercicios, experimentos e investigaciones.

Actividades desarrolladas en un contexto externo al entorno académico universitario (empresas, instituciones, organismos,
monumentos, etc.) relacionadas con el &mbito de estudio de la materia. Estas actividades se centran en el desarrollo de
capacidades relacionadas con la observacion directa y sistematica, la recogida de informacion, el desarrollo de productos
(bocetos, disefios, etc.), etc.

Metodologia disefiada para promover el aprendizaje autonomo de los estudiantes, bajo la tutela del profesor y en escenarios
variados (académicos y profesionales). Esta referida prioritariamente al aprendizaje del ?como hacer las cosas?. Constituye
una opcion basada en la asuncién por los estudiantes de la responsabilidad por su propio aprendizaje.

Este sistema de ensefianza se basa en dos elementos bésicos: el aprendizaje independiente de los estudiantes y el
seguimiento de ese aprendizaje por el profesortutor.

Técnica de trabajo en grupo que tiene como finalidad el estudio intensivo de un tema. Se caracteriza por la discusion, la
participacion, la elaboracion de documentos y las conclusiones a las que tienen gue llegar todos los componentes del

seminario.

El estudiante acude al despacho del profesor o los profesores de la asignatura para consultar las dudas que le surgen durante
la realizacion de las practicas de laboratorio y de los trabajos tutelados.
Ademas mediante esta atencién personalizada se realiza un seguimiento y orientacién critica del proceso de trabajo que

realiza el alumno o alumna.

Qualification
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Supervised projects Al A2 A3 A4 A5 A10 Se realiza una presentacion previa de los conceptos y fases intermedias del proyecto 100
A6 A7 A8 A9 B1 B2 | cuya evaluacion tiene un caracter orientativo sobre el estado del proyecto, tanto para
B3 B4 B5 B6 B7 B8 | los equipos participantes como para cada uno de sus miembros. La razén de esta
B9 B10 B11 B12 C1 | presentacién previa es evitar posibles errores, desfases, malentendidos, etc, mucho
C2 C3C4C5C6C7 | antes de la presentaciéon académica definitiva y asi poder tomar las medidas de

Cc8 correccion y mejora necesarias. En la evaluacion final debe quedar reflejado el perfil
especial de la asignatura de Disefio y Producto fijandose unos criterios estrictos de

evaluacion.

La evaluacion final se basa en:

PROYECTO

Concepto, Libreta, Bocetos, Maqueta, Paneles de presentacion, Documentaciones
Individual / Grupo, Planos Técnicos, Resumen, Presentacion PPT y Experiencias
Personales. CD / DVD de todos los documentos relacionados con el proyecto.
IDENTIDAD CORPORATIVA

Concepto, Libreta, Bocetos, Pre-Maquetas, Manual de ID, Documentaciones

Individual / Grupo, Resumen, Presentacion PPT y Experiencias Personales. CD /

DVD de todos los documentos relacionados con el proyecto.

Assessment comments

Sources of information

Basic - 0..

Complementary

Recommendations

Subjects that it is recommended to have taken before
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Foundations of Physics/771G01001

Physics Applied to Engineering/771G01002
Foundations of Engineering Materials/771G01003
Materials Engineering/771G01004

Mathematics 1/771G01005

Mathematics 11/771G01006

Statistics/771G01007

Mechanical Systems/771G01008

Basic Computer Science/771G01012

Graphic Expression/771G01015

Applied Graphic Expression/771G01016
Computer Aided Design/771G01017

Basic Design/771G01021

Design Methodology/771G01022

Design Projects 1/771G01024

Design Projects I1/771G01025

History of Art and Design/771G01038

History of Design/771G01039

Artistic Expression/771G01041

Applied Artistic Expression Techniques/771G01042

Subjects that are recommended to be taken simultaneously

Theory of Machines/771G01009
Computer Aided Engineering/771G01013
Marketing/771G01032

Subjects that continue the syllabus

Design Projects I11/771G01026
Final Dissertation/771G01027

Other comments

(*)The teaching guide is the document in which the URV publishes the information about all its courses. It is a public document and cannot

be modified. Only in exceptional cases can it be revised by the competent agent or duly revised so that it is in line with current legislation.
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