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Descripcion general

En esta asignatura se explicaran los fundamentos conceptuales y practicos en cuanto a herramientas de ayuda al
desarrollo de proyectos software. En particular se explicaran las siguientes herramientas, sus ventajas y su correcto
aprovechamiento desde un punto de vista de la Ingenieria del Software:

Entornos integrados de desarrollo

Herramientas de automatizacién de empaquetado

Herramientas de control de versiones y trabajo cooperativo

Herramientas de integracién contintia

Herramientas de task/time/bug tracking

Herramientas de andlisis de cédigo y dependencias

Herramientas de andlisis y pruebas de rendimiento y monitorizacion

La asignatura tiene pues un caracter marcadamente practico e intenta aportar al estudiante conocimiento profundo sobre
las herramientas de desarrollo méas usadas a dia de hoy en el entorno empresarial de la TI.

Competencias del titulo

Caédigo

Competencias del titulo

A22 Conaocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.

A25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y se

comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener, y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias,

principios, métodos y practicas de la ingenieria del software.

B1 Capacidad de resolucion de problemas

B2 Trabajo en equipo

B3 Capacidad de andlisis y sintesis

B4 Capacidad para organizar y planificar

C3 Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su

profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

C6 Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacién disponible para resolver los problemas con los que deben enfrentarse.

C7 Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje Competencias del
titulo
Desarrollo de sistemas software A25 B2 C3
B3
B4
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Conocer las herramientas y técnicas mas importantes de apoyo al proceso de desarrollo del software A22 B1

Conocer y manejar los principales entornos de desarrollo C6

Aprender el manejo de herramientas de control de versiones y de mantenimiento software A25 B1 C6

B3

Conocer herramientas para la gestion de proyectos y seguimiento de incidencias A25 C3
C6
Cc7

Usar herramientas de apoyo al despliegue, empaquetado, versionado y distribucién del software A25 B4 C3

Usar herramientas de inspeccién de codigo B2

Usar herramientas de analisis de rendimiento y monitorizacion de aplicaciones A25 C3
Cc7

Contenidos
Tema Subtema

Entornos integrados de desarrollo Eclipse

Herramientas de automatizacién de empaquetado Maven

Herramientas de control de versiones y trabajo cooperativo Git

Herramientas de integracién contintia Jenckins

Herramientas de task/time/bug tracking Redmine

Herramientas de andlisis de cédigo, proyectos y Sonar

dependencias

Herramientas de andlisis de rendimiento y monitorizacién jMeter, JStat, JConsole, JVisualVM

Planificacion

Metodologias / pruebas

Competéncias

Horas presenciales

Horas no
presenciales /

trabajo autbnomo

Horas totales

Trabajos tutelados B2 B3 B4 C6 C7 7 21 28
Précticas de laboratorio A22 A25B1 C3 14 42 56
Prueba mixta A22 A25 B1 B3 C6 0.5 0 0.5
Sesion magistral B4 C6 C7 18 475 65.5
Atencién personalizada 0 0

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificaciéon sén de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Trabajos tutelados

Trabajos tutelados propuestos por el profesor y desarrollados por los estudiantes o bien en grupo o bien individualmente.

Préacticas de

laboratorio

todas las herramientas comentadas en las lecciones magistrales sera fundamental

Al tratarse de una asignatura eminentemente préactica el desarrollo por parte del alumno de un caso de practica para el uso de

Prueba mixta

Se evaluara el dominio de los conocimientos teéricos y operativos de la materia.

Sesion magistral

proyecciones, demostraciones y la facultad virtual. Puede incluir conferencia invitada.

Clases magistrales en la exposicion de los conocimientos tedricos utilizando diferentes recursos: la pizarra, transparencias,

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion
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Trabajos tutelados Se propondran pequerios trabajos tutelados para la resolucién por parte del alumno con el soporte del conocimiento del
Practicas de profesor.
laboratorio Al tratarse de una materia eminentemente practica el desarrollo por parte del alumno de un caso de practica para el uso de

todas las herramientas comentadas en las lecciones magistrales sera fundamental

Evaluacion

Metodologias Competéncias Descripcion Calificacion

Prueba mixta A22 A25 B1 B3 C6 | Cuestiones sobre los conocimientos adquiridos. 40
Cuestiones que impliquen razonamiento en base a los conocimientos adquiridos para
resolver problemas practicos de interés real. Es obligatorio alcanzar el 40% de la
calificacion para superar la asignatura

Trabajos tutelados B2 B3 B4 C6 C7 Seguimiento de las trabajos y evaluacion sobre el resultado alcanzado y participacion 20
individual del alumnado en las clases. Es obligatorio alcanzar el 40% de la calificacion

para superar la asignatura

Préacticas de A22 A25 B1 C3 Correccién y completud de las préacticas propuestas para la utilizacion adecuada de 40
laboratorio las herramientas explicadas. Es obligatorio alcanzar el 40% de la calificacion para

superar la asignatura

Observaciones evaluacion

Para a segunda oportunidade, tanto as practicas e traballos como a teorias avaliaranse no exame mixto. Se non se acada a nota minima nas

distintas probas a nota maxima do alumno sera 4.5

Fuentes de informacion

Basica - G. Ann Campbell, Patroklos P. Papapetrou (). Sonar in Action. Manning Publications

- Andriy Lesyuk (). Mastering Redmine. Packt Publishing

- Alan Berg (). Jenkins Continuous Integration Cookbook,. Packt Publishing

- Jon Loeliger &amp;amp; Matthew McCullough (). Version Control with Git: Powerful tools and techniques for
collaborative software development. O'Reilly

- Sonatype Company (). Maven: The Definitive Guide. O'Reilly

- John Ferguson Smart (). Jenkins: The Definitive Guide. O'Reilly

Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Internet y Sistemas Distribuidos/614G01023
Programacion Avanzada/614G01030

Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente

Metodologias de Desarrollo/614G01051
Validacioén y Verificacion del Software/614G01225

Asignaturas que contintdan el temario

Otros comentarios

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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