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Web

Descricion xeral

A materia ten como obxectivo fundamental achegar o alumno &s técnicas e ferramentas béasicas de post-producién,

composicion de video dixital, chroma e integracion de elementos virtuais 3D.

Competencias do titulo

Caodigo Competencias do titulo
Al Comunicar mensaxes audiovisuais.
A2 Crear productos audiovisuais.
A4 Investigar e analizala comunicacion audiovisual.
A5 Cofiecelas teorias e a historia da comunicacién audiovisual.
A7 Coniecelas técnicas de creacion e producién audiovisual.
A8 Cofiecela tecnoloxia audiovisual.
Al12 Cofiecelos principais codigos da mensaxe audiovisual.
B4 Que os estudantes poidan transmitir informacién, ideas, problemas e soluciéns a un publico tanto especializado como non especializado
B5 Que os estudantes desenvolvesen aquelas habilidades de aprendizaxe precisas para emprender estudos posteriores cun alto grao de
autonomia
B6 Expresarse correctamente tanto de xeito oral como escrito en linguas oficiais da comunidade autonoma
B8 Empregar as ferramentas béasicas das tecnoloxias da informacién e as comunicacions (TIC) precisas para o exercicio da sta profesion e
para a aprendizaxe ao longo da sua vida.
B9 Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania aberta, culta, critica, comprometida e solidaria capaz de analizar a realidade,
diagnosticar problemas, formular e imprantar solucién baseadas no cofiecemento e orientadas ao ben comun
Ci1 Entender a importancia da cultura emprendedora e cofiecer os medios ao alcance das persoas emprendedoras.
C2 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.
C3 Asumir como profesional e cidadan a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.
C4 Valorar a importancia que ten a investigacion, innovacion e o desenvolvemento tecnoléxico no avance socioeconémico e cultural da

sociedade.

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe Competencias do

titulo
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- Cofiecer os aspectos béasicos da postproduccion dixital.

- Capacitar ao alumno no uso das ferramentas de composicion dixital que inclien croma, animacions gréaficas e elementos

3D.

- Capacitar ao alumno nos procesos de integracién de video real con obxectos virtuais 3D.

Al
A2
A4
A5
A7
A8
Al12

B4
BS
B6
B8
B9

C1
Cc2
C3
Cc4

Contidos

Temas

Subtemas

1- Conceptos béasicos de posproduccion dixital.

- Introducion & posproduccion.

- Exemplos. Fluxos de traballo

2- Composicion dixital.

- Composicion de imaxe e video.

- Correccion da cor.

- Ferramentas de transformacion, filtros.

- Méascaras. Rotoscopia.

- ChromaKey. LumaKey.

- Tracking 2D.

- Paint.

3- Matchmover.

- Sincronizacion de camaras real e virtual

- Tracking 3D

- Calibracién de camaras e refinado de movemento.

- Sistema de coordenadas

- Render. Exportacién a Maya

4- Integracion de video real e elementos animados.

- Render-passes.

- Composicién de video real e render-passes de elementos animados.

- Postproduccion.

Planificacion

Metodoloxias / probas

Competencias

Horas presenciais Horas non
presenciais /

traballo auténomo

Horas totais

Sesién maxistral

A4 A7 A8 A12 C3 22 0

22
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Précticas de laboratorio Al A2 A8 B4 B5 B8 20 14 34
cic2

Traballos tutelados Al A2 A7 A8 A12 B4 14 70 84

B5B8 C1C2C3
Lecturas Al A2 A4 A5 A7 A8 0 1 1
Al2

Presentacion oral Al A4 A7 A12 B4 B6 4 4 8
B9 C4

Atencidn personalizada 1 0 1

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias Descricion

Sesion maxistral Nestas clases explicaranse os diferentes temas da materia, utilizando presentacions Power-Point, videos asi como os

diferentes softwares e técnicas utilizadas habitualmente na posproduccion.

Préacticas de Ao longo do cuadrimestre os alumnos realizaran diferentes traballos practicos individuais (segundo o cronograma da materia)

laboratorio tanto sobre o material entregado pola profesora durante o curso, asi como sobre o seu propio material (traballos tutelados):

- P1. Ferramentas basicas de composicién. Mascaras. Tracking. Paint Tools.

- P2. ChromaKey, LumakKey.

- P3. Matchmover.

- P4. Integracion virtual-real.

Os traballos das practicas sera parte da avaliacién do curso.

Traballos tutelados Os alumnos realizaran dous traballos tutelados ao longo do cuadrimestre (modalidade grupal/individual):

E1- Proxecto de composicion utilizando Chroma Key

E2- Proxecto de integracion de video real con elementos virtuais.

Lecturas Lectura de articulos e libros complementarios as clases maxistrales.

Presentacion oral Os alumnos presentaran, segundo o cronograma da materia, as seguintes presentacions orais.

1-Presentacion do produto final correspondente ao Proxecto de composicion utilizando Chroma Key

2-Presentacion do produto final correspondente ao Proxecto de integracion de video real con elementos virtuais.

Modalidade: grupal / individual

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion
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Practicas de O profesor tutelara o traballo dos alumnos a través do seguimento e correccion das practicas no laboratorio e dos dous
laboratorio traballos tutelados.
Traballos tutelados

No caso alumnado con recofiecemento de dedicacién a tempo parcial e dispensa académica de exencién de asistencia teran

a posibilidade de titorias dos traballos practicos e tutelados a través de correo electrénico.

Cualificacion
Préacticas de Al A2 A8 B4 B5 B8 | Avaliaranse cada unha das practicas: P1 (7); P2 (8); P3 (10); P4 (15). 40
laboratorio cicC2
Para aprobar o curso é obrigatorio a entrega do total das practicas, o puntaje maxima

das practicas é de 4 puntos, 0 minimo para aprobar esta parte é de 2 puntos

Traballos tutelados Al A2 A7 A8 A12 B4 | Proxecto de composicién utilizando Chroma Key (20) 60
B5B8 C1 C2C3

Proxecto de integracion de video real con elementos virtuais. (40)

Para aprobar o curso é necesario a entrega de TODAS as practicas (alcanzando 2 puntos como minimo na suma total de todas as practicas), os dous
traballos tutelados e o portfolio grupal/individual.O curso inclien titorias avaliablesNon se aproba coa soa entrega dos dous traballos tutelados.En
caso de suspender o0 curso na primeira convocatoria volveranse entregar as practicas con cualificacion menor ao 50% asi como o produto da
integracionreal/virtual xunto co portfolio correspondente na segunda convocatoria.Os criterios e actividades de avaliacion para o alumnado con

recofiecemento de dedicacién a tempo parcial e dispensa académica de exencién de asistencia serd 0 mesmo que para o resto do alumnado

- Sham Tickoo (2015). Blackmagic Design Fusion 7 Studio: A Tutorial Approach. Cadcim Technologies

- Tim Dobbert. (2005). MatchMoving: The Invisible Art of Camera Tracking. . Sybex.

- Blackmagic Fusion (2016). FUSION 8: Tool references manual. Blackmagic

- Blackmagic Fusion (2016). FUSION 8: Scripting guide and reference manual. Blackmagic

- Manuel Armenteros Gallardo (2011). Posproduccién Digital. Bubok Publishing S.L.

- Ron Brickmann. (2008). The Art and Science of Digital Compositing . Morgan Kaufmann Series. 2nd edition

- Isaac V. Kerlow. (2004). The Art of 3D Computer Animation and Effects. Wiley &amp; Sons (3rd edition)

- Richard Rickitt. (2007). Special Effects: The History and Technique. Billboard Books; 2nd edition

- Mark Cotta Vaz; Craig Barron (2002). The Invisible Art: The Legends of Movie Matte Painting. . Chronicle Books.

San Francisco, Cal

Guién/616G01018

Direccion de Fotografia: Camara e lluminacion/616G01022
Teoria e practica da edicién e a montaxe/616G01023
Infografia 3D-1/616G01024

Infografia 3D-2/616G01026

Ambientacién sonora e musical/616G01028

4/5



UNIVERSIDADE DA CORUNA

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Animacién 3D-1/616G01032

Materias que contindan o temario

Observacions

(*)A Guia docente € o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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